Hry s trojuhelniky

Pomiicky: papir a tuzka \)

1) HLEDANT TROJUHELNIKU
e od 1.tFidy
e libovolny pocet hrach (kazdy si vezme jinou barvu tuzky)
¢ hraci pole: ndhodné rozmisténé body po papire (libovolné rozestupy)

e pravidla: .
Cilem je vytvofrit co nejvice trojuhelniku. Hrac, ktery je na fadé, spoji libovolné dva body
rovnou Carou (Cary se nesmi kfizit!). Kdyz nékdo uzavre treti stranu trojahelnika, napiSe si
do néj pismeno (znacCku) a pokracuje hned daldi Carou. Hra konci, kdyZz uz jsou v3echny
body spojeny a nebo uz nemlze vzniknout zadny trojahelnik. Pak si kazdy spodita své
znacky a ten, ktery jich ma nejvice, zvitézil.

2) PAvVU€INA
e od 3.tFidy
¢ 2 hraci (kazdy jinou barvu tuzky)
e hraci pole: 6 oznaenych bod( (= vrcholy 3estitihelniku)

e pravidla:
Hraci stfidavé spojuji rovnou Carou libovolné dva body, které jesté spojeny nebyly (Cary se
mohou kfizit!). Kazdy se snaZi vyvarovat toho, aby spojil svou barvou 3 body tak, Ze
vznikne trojuhelnik (malé trojuhelnicky uvnitf se nepocitaji — vrchol musi byt vzdy ve
vyznacenych Sesti bodech). Komu vznikl trojahelnik prohrava a hra kondi.

3) MODERNI UMENI
e od 4.tfidy
e 2 hraci /kazdy jinou barvu tuzky/; hraji se dvé kola
e hraci pole: vytvofte ¢tvercovou sit o velikosti 5 x 6 bodl; ty potom pospojujte svisle a
vodorovné; v kazdém vzniklém Ctverecku vyznacte Uhlopficky

e pravidla:
Cilem hry je vyznadit co nejvice trojuhelnikd do herniho planu s tim, Ze kdo je na fadé,
miize:
- vyznacit novy (libovolné veliky) trojuhelnik
- rozdélit néjaky jiz existujici trojihelnik kolmici na nové dva stejné
trojuhelnicky
- doplnit 2 odvésny své barvy o preponu, aby vznikl novy trojuhelnik

PFitom nesmi porusit tyto podminky:

— vzdy musi vzniknout novy trojuhelnik!

—> vSechny trojuhelniky musi byt pravouhlé a rovnostranné!

—> trojuhelnik musi byt cely v hernim planu

— vrcholy trojuhelniki musi byt vzdy ve vyznacenych bodech herniho planu

— strany trojahelnikd (tedy kreslené ¢ary) mohou vést pouze po vyznacenych liniich na
hernim planu

— jednou nakreslena ¢ara se nesmi prebarvit ani prodlouzit

— pred vyznacenim tahu, sdé&lime svij zamér spoluhradi, a po spole¢ném prekontrolovani
pravidel tah provedeme (aby nedochazelo ke zbytecnému mazani ¢ar a tim padem
neprehlednosti)

rady: velikost trojihelnikd neni rozhodujici
soustredte se na prazdné linie!

Hra koné&i - kdyz uz nikdo nemUze oznadit zadnou stranu.



Pocitani: Kazdy si vybarvi své (= vSechny tfi strany jsou vyznaceny jeho barvou!) MINI -
trojuhelnicky (tzn. ¥ a ¥z tvercll mezi body) a spodita je. Za kazdou ziskanou Y
¢tverce je 1 bod; zvitdzi ten, kdo ma po dvou kolech nejvice bodd.



