Metoda 635

Divergentni metoda
Vyuziti metody:
e planovaci setkani — ano
o [eSitelské setkani — ano
e rozhodovaci setkani — ano
Facilitator — ano
Idealni pocet Gcastnikd — 6 Géastnikd v jedné aZ nékolika skupinach
Individudlni pouziti — ne
Zakladni pomdcky — pfedem pfipravené formulafe nebo jen obycéejné papiry A4, psaci
potieby pro kazdého ucastnika
Charakteristika skupiny:
e oteviena — ano
e uzaviena — ano
Cast setkani:
pouziti metody na zacatku setkani — ano
e pouziti metody uprostred setkani — ano
e pouziti metody na konci setkani — ne
Pfiklad pouziti metody:
e zisk maximalniho poctu navrhid na feseni konkrétniho problému
e pojmenovani rdznych problémd v dané otazce
e navrhy kriterii, podle nichz se bude vybirat nejvhodnéjsi reseni
e generovani maximalniho po¢tu namétd a uhld pohledu na problém

Facilitator rozdéli ucastniky do skupin po 6 (5 -7) Clenech, ktefi se posadi ke spole¢cnému
stolu. Kazdy u&astnik dostane papir forméatu A4, na ktery ma v prib&hu 5 minut napsat
alespofl 3 napady k feseni zadaného problému. Potom odevzda svij papir sousedovi po
levé strané a prijme list od souseda z pravé strany. PfecCte si napady, necha se jimi
inspirovat a v prib&hu dalsich 5 minut tvoii dalsi tfi nAméty. Postup se opakuje, dokud
kazdy ucastnik nedostane zpét svﬁj pﬁvodni papir. Ulohou facilitatora je dodrzovani
¢asovych limitl a podnécovani k dodrzovani poctu napadd v kazdém kroku, hlavné v
pozdéjsich fazich. Na konci tohoto postupu, tj. za 30 minut, ziskdme okolo stovky
riznych namétl na feseni zadaného problému.

Poznamka: Metodu Ize modifikovat i pro jiny po¢et Géastnikl, napf. 5-3-3, tj. 5 lidi, 3
navrhy za 3 minuty.

Cil — feSeni problémi na zakladé napadi viech ucastnikd
Cas — asi 60 minut
Pravidla hry — prace skupin se odviji bez facilitdtora

1. kolo
Kazdy ucastnik si b€hem max. 10 minut poznamenava 3 navrhy na reseni na predem
pfipraveny formular.

2. kolo
Ve druhém kole pracuje kazdy Gcastnik se viemi ostatnimi navrhy. S navrhy na reseni
musi v druhém kole pracovat 5 aéastnik{ (635).
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Koloto€

Divergentni metoda
Vyuziti metody:
e planovaci setkani — ano
o Tesitelské setkani — ano
e rozhodovaci setkani — ano
Facilitator — ano
Idealni pocet Glastnikd — 5-25 (zalezi na Case))
Zakladni pomdcky — flipchart, flipové papiry, lektorsky kuffik
Charakteristika skupiny:
Otevrena — ano
Uzavrena — ano
Cast setkani:
e pouziti metody na zacatku setkani — ano
e pouziti metody uprostfed setkani — ano
e pouziti metody na konci setkani — ne
Pfiklad pouziti metody:
e zisk maximalniho po&tu navrhl na fedeni konkrétniho problému
e generovani maximalniho po¢tu namétd a uhld pohledu na problém
Vhodna aplikace:
e Chceme-li zabranit vzadjemnému napadani nazorovych oponentﬁ.
e Chceme-li maximalné zapojit vdechny Gcastniky do spolecné tvorby a vyuzit jejich
napady, popf. zajistit jejich spoluodpovédnost za pozdéjsi vysledek.
e Chceme-li zajistit maximalni koncentraci vSech ucastniki na vSechny vyslovené
navrhy.
e Pro zajisténi maxima napadu v kratkém ¢ase, jako strukturovana varianta
brainstormingu.

Skupina sedi kolem stolu. Kazdy napiSe na list formatu nejméné A4 jeden napad, jak
fesit dany problém. Tento napad muze byt Gcastnikem v tom momentu vytvoren, nebo
jde o napad vybrany z predchoziho BRAINSTORMINGU, analyzy SWOT (viz metody
tfidéni — ANALYZA SWOT) apod.

Na znameni facilitatora, napf. po 3 minutach, kazdy poda svﬁj list s napadem sousedovi
vlevo. Kazdy si napad precte a pripiSe své pripominky, nebo napad novy — cokoli, k c¢emu
byl inspirovan. Na znameni facilitatora poda svﬂj list opét sousedovi vlevo. Listy tak
putuji skupinou jako na koloto¢i a napadl pfibyva. Kazdy list mize ob&hnout celé kolo
Gcastnikd i nékolikrat, dokud maji lidé co pfipisovat. Vysledky je tfeba prezentovat
vhodnou vizualiza¢ni technikou a zpracovat dale nékterou z vhodnych zuZujicich technik.

Zarovka (Fabrika na napady)

1. krok

Dohodnuti pravidel. Zde je dllezité pravidlo, Zze ucastnici pfi praci mi¢i a celou minutu,
kterou maji na kazdy formular, pracuji. Pfipisuji nové napady, komentéare, doplnéni a
otazky k jiz napsanym naméttim.

2. krok
Facilitator da ¢lenim skupiny instrukce k praci. Zde je dllezita instrukce, Ze uéastnici pfi

praci miI¢i a celou minutu, kterou maji na kazdy formular, pracuji. Pfipisuji nové napady,
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komentéare, doplneni a otazky k jiz napsanym nametum.



3. krok

Skupina sedi kolem stolu. Kazdy dostane specielné

upraveny formulaf A4. Na tento formulaF napide

maximum svych napadl. Na znameni facilitatora, napfr. po
1 minuté (muze byt vice ¢asu — zalezi na po&tu

Géastnikl), kazdy poda svij list s napadem sousedovi N y.

vlevo. Kazdy si napad precte a pripiSe své pfipominky,

nebo napad novy — cokoli, k ¢emu byl inspirovan. Na

znameni facilitatora poda svij list opét sousedovi —
vlevo. Listy s napady tak putuji skupinou jako ve / . \

fabrice na napady a napadd a namétd pFibyva. Kazdy list
obé&hne celé kolo Géastnikd.

Poznamka: K tomuto formulafi se Zarovkou se nejprve na
vrcholy Car napisi hlavni napady (cile), ke kterym se dale pisi napady k rozsirent,
k realizaci ...

Formulafe mohou mit riznou podobu. Misto Zarovky mohou byt na formulafi zakresleny
oblacky nebo obdélni¢ky (varianta myslenkové mapy — viz dale).

4. krok

Kazdy Gcéastnik si precte svij plvodni papir a nazory, které se mu zdaji nosné,
prezentuje ostatnim.

Poznamka: Tato metoda mize byt pouZita pro sb&r napadl pro jednotlivce, naptiklad, co
mohu délat za aktivity a ¢innosti v rdmci sexualni vychovy v sexualni u¢ebné. Po jednom
kole¢ku je formulaf popsan desitkami inspirativnich namét{, coz bylo oekavani
uéastnikd. Tim padem neni tfeba dale pracovat s timto formulafem.

5. Krok

Ucastnici individualné nebo ve skupinach cca po 4-5 lidech vyberou celkem 5 — 10
namétd, které prepisi na nalepovaci karti¢ky 5x5 cm.

6. krok

V nasledujicich krocich uz probiha metoda standardnim zplsobem. U&astnici vstanou,
preCtou své naméty ze svych kartiCek a vylepi. Dalsi Gcastnici shlukuji své kartiCky ke
kartickdm podobnym. To znamena4, Ze si GCastnici setkani tridi karticky podle oblasti.

7. krok

V dalSich krocich se s napady pracuje dale.
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