Informacni banka
Varianta brainwritingu — divergentni metoda

Vyuziti metody:
e planovaci setkani — ano
¢ feSitelské setkani — ano
e rozhodovaci setkani — ano

Facilitator — ano

Idealni pocet Ucastnikd — 7—-9 (mUze byt viak vyuzit i desitkami Géastnikl setkani, napt.
pfi komunitnim planovani)

Individualni pouziti — ano
Zakladni pomdcky — flipchart, flipové papiry, lektorsky kuffik

Charakteristika skupiny:
e oteviena — ano
e uzaviena (nechce diskutovat) — CasteCné (zalezi na dovednosti facilitatora)

Cast setkani:
e pouziti metody na zacCatku setkani
e pouziti metody uprostied setkani
e pouziti metody na konci setkani

Pfiklad pouZiti metody:
e zisk maximalniho po¢tu navrhl na Feeni konkrétniho problému
e pojmenovani riznych problém{ v dané otazce
e navrhy kriterii, podle nichZ se bude vybirat nejvhodnéjsi redeni
e generovani maximalniho po¢tu namétd a uhld pohledu na problém

1. krok
Dohodnuti pravidel.
2. krok

Facilitator da ¢lendm skupiny (o téméF libovolném poctu), sedicim u spole¢ného stolu
instrukce podobné jako pfi viech divergentnich metodach. Cilem je ziskat co nejvice
rozli¢nych napadu na fedeni zadaného problému.

3. krok

Ucastnici dostanou listky a na kazdy napisi jen jednu mys3lenku nebo napad. Listek se
poloZi textem dold do spole¢ného "banku™ uprostfed stolu. Kazdy pise tak dlouho, dokud
ma napady, potom se mize inspirovat hrsti listkd z "banku". Takto ziskané mysSlenky
mQZe vyuzit na dalsi tvorbu namétl. Doba prace by neméla pfesahnout 15 —20 minut.
Ulohou facilitatora je podnécovat tvorbu ideji, pfedevsim na konci setkani.

4. krok
V tomto kroku se napady a nAméty roztfidi podle oblasti. Poté se napady prepisi na velky

list papiru (nékdy i s poétem Gcéastnikd, ktefi napsali tento napad). Nasledné se popsany
list prilepi na sténu.



5. krok

V dalSich krocich se s napady pracuje dale.



