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shodnoceni ditéte
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Déti si vybarvi smajlika podle toho, jak se jim dafilo.

- dafi se mi bez pomoci
@ - dafi se mi éasteéné (potiebuji pomoc)

® - nedafi se mi viibec



KAM
JEDEME? TO JE PRECT

VYTAH? NECH SE PREKVAPIT.

I DO MINULOSTI

TAM BUDEME?
€O UVIDI-

TENTO VYTAH NAS DOVEZE,
KAM BUDEME CHTIT, TREBA

ME...

KDE TO JSME?

TO JE MINU- NA NACELNIKA...

KDYZ SE DVERE QTEVRELY TIO VUBEC NECHAPAL, KDE JE.
OCITLI SE TOTIZ V DOBACH DAVNO MINULYCH. STALI SE
CLENY INDIANSKEHO KMENE. JETICH HLAVY ZDOBILY CELENKY
Z PESTROBAREVNYCH PER A TIO S MICHALEM SE DIVALI

LOST:

TENKTERYVYSILA
PROBUDT OHEN A DYM A ODESLE |
ZPRAVU NASIM BRATRUM DO UDOLT.
TENKTERYPRITIMA A TAKTERAODPOVIDA,
AT PRECTOU KOUROVOU ZPRAVU

A ODESLOU ODPOVED. b

TISE, TIO,
JENOM POZORUJ.
TSI PRAVE SVEDKEM PRVNIHO
DOROZUMIVANT NA DALKU.
ZA CHVILI POLETE VZDU-
CHEM KOUROVE
SIGNALY,

TENKTERYPRITIMA
_ A TAKTERAODPOVIDA,
AT PRECTOU KOUROVOU ZPRAVU
A ODESLOU ODPOVED.

. TO BYLO TEDA NECO,
ME SE TO AST ZDALO! ROBOTY-CHOBOTY,
ROBOTY-CHOBOTY..

e

NI SE OPRAVDU
DOMLUVILI.

e

TY JO,



Komiks a jeho vyuziti pfi rozvoji étenarské gramotnosti

Uzké propojeni kratkého a vystizného textu s obrazkem (typické pro komiks) détem
predskolniho véku vyrazné usnadfiuje porozuméni obsahu sdéleni, odhaleni podstatnych
informaci. | détem, které nemaji velky zajem o prohliZeni knih &i jinych textd, mize pfipadat
format komiksu pfitazlivéjsi, zajimavéjsi — komiks tak déti miaze pfilakat k dalSimu ,&teni®, sdileni
prozitku a diskuzi o precteném. Diky velkému mnozstvi obrazového materialu mize byt pro déti
snazsi vcitit se do pocitl postav, ponofit se do atmosféry prib&hu. Ctenarska gramotnost déti se
rozviji i prostfednictvim tvorby vlastniho dila — forma komiksu (jednoduchy obrazek s bublinou
a kratkym textem —muze pomoci ucitel &i vrstevnik) se v pfedSkolnim véku pfimo nabizi.

Pri praci s komiksem mizeme vyuzivat rtizné ¢tenarské strategie:

¥ predvidani (pfed samotnou etbou — z obrazkil — o em komiks bude, v priibéhu detby
— pFfedvidani pokraCovani €i zavéru);

* usuzovani (k vlastni zkusenosti pfidavame informaci z textu a vyvodime logicky zavér);

¥ vizualizace (vytvaiime si vlastni predstavy — pozor!!! — u vizualizace chceme, aby
predstava byla v souladu s textem, aktivizujeme vSechny smysly — umoznime sdilet

prozitky vytvarné, pohyboveé, zvukove...);

* vytvareni souvislosti (propojujeme si vlastni zkuSenosti s informacemi na urovni
Ja — text’ nebo ,text — text®);

* shrnovani (vybirame kliCové okamziky, hlavni body a myslenky komiksu).

U ditéte prostrednictvim komiksu dale rozvijime:
¢ zrakové a sluchové vnimani,
I pamét,
* pozornost a soustfedéni,
* slovni zasobu (aktivni i pasivni),

* vyjadfovaci schopnosti.




Komiks a jeho vyuziti pri rozvoji matematické gramotnosti

Déjové propojeni obsahu s chronologicky fazenymi obrazky (typické pro komiks) détem
predskolniho véku pomaha v €asové orientaci a v logickém usporadani podstatnych informaci.
Komiks muze fungovatijako motivaéni prvek, kdy jde o konkretizaci a vizualizaci situace.

Pri praci s komiksem se efektivné rozviji prelogické mysleni déti, a to konkrétné:

* kauzalni mysleni (rozliSovani pfi¢iny a dusledku, uvédomovani si naslednosti
— tedy co pfedchazi a co nasleduje, vzajemnych vztahl a souvislosti);

* zrakova analyza spojena s vnimanim a vybérem podstatnych informaci;
3¢ strukturalni mysleni a tvofeni schémat;
* analyticko-syntetické mysSleni — spojeni jednotlivych obrazl( do souvislého déje;

* prostorove vnimani, kdy si dité s oporou plochého obrazku vytvafi prostorovy obraz na
zakladé zkusenosti.

Rozvoj matematické gramotnosti podporujeme, kdyz dité:

* vybere z obrazku podstatné informace a dopta se na informace, které mu chybi nebo
kterym nerozumi;

3¢ objevi zakonitosti v b&Zném Zivots;

* rozpozna spravné a nespravne feSeni, odhali chybu v feSeni;
* odhali jednoduchy problém a vyjadfi ho svymi slovy;

* odpovida srozumitelné na kladené otazky;

¢ rozpozna, co mize a nemiiZze nastat v konkrétnich situacich.







Ceska posta













Vis, jak se jmenuje mésto nebo vesnice, kde bydlis?

Vymysli svoje indianské jméno, které té charakterizuje.
Nakresli ho nebo napis (s dopomoci podle vzoru nebo samostatné).

Znas jesté jiny zpusob komunikace nez ty, které jsou na obrazcich dole?
Nakresli do ramecku vpravo dole.

* & X *

Prifad’ piktogram k jednomu z obrazku dole,
ke kterému si myslis, Ze patfi (spoj Carou).
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