Projekt Vyuka matematiky orientovana na budovani schémat

Vystupy ze seminare - 5. 11. 2013 v Ostravé

Predstaveni prostiredi dédy Lesoné

Zpivame pisnic¢ku ,,KdyZ jsem ja slouzil to prvni 1éto, ...“, ale s obménénym textem podle zvifatek dédy Lesoné.
Dale recitujeme basnicku, z ni pozname prvni tfi zvitatka a jak je které zviratko silné.

Koci¢ka $la na prochdzku M Gloha 1
md dvé mysky na provdzku.
Pfetdhne je? Ne a ne, A ted porovnave; sily ty:
sily jsou vyrovnané.
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Pribéhla k ni jedna mys,
uz je tdhnou, nevidis?

Te R Al OO

K druhé strané zase,
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Mysky se ji lekly,
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A copak se ted stane?

Sily jsou zas vyrovnané. tj Cj /+\ &j /*\ v

Predstavime dalsi zviratka
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Koza je stejné silna jako pes s mySkou
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Beran je stejné silny jako koza s myskou

Je dilezité, aby déti mély tyto rovnosti porad na ocich a nemusel se je ucit zpaméti.
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Na upevnéni vztahi mezi silami zviratek je dobra hra DOMINO. Napfiklad:
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Je potieba si vyrobit jesté dalsi hraci dominové kostky. Zaci vlastné hledaji dvé stejné silna druZstva.

M Uloha 3 - Hra pro skupiny

Hraji 4 hraci. Maji pfed sebou uprostied karty se zvifatky otocené nahoru. Jeden hra¢ fekne zvite a ostatni musi
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najit karty se zvifatky, ktera daji dohromady stejnou silu, jak to jedno vyslovené zvife. (NapFiklad hra¢ fekne KOCKA
a ostatni musi najit dvé mysi.) Prvni ziskava bod. Karty se daji zpét a zadava dalsi hrac.

B Uloha 4 - Pretahovani

2Zvitratka chtéla soutézit. Déda Leson je rozdélil do dvou stejné silnych druzstev. Jak to udélal? Najdes vice feSeni?
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Zviratka se také pretahovala pfi maskarnim bale a néktera byla ukryta za maskou.

Bl Gloha 5 - Maskarni pretahovana

Zjisti, které zvitatko se ukryva za maskou. V jedné tloze jsou za stejnymi maskami stejna zviratka.
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B Gloha 6 - Maskarni pretahovana se dvéma typy masek.

Za rGznymi maskami se ukryvaji rzna zviratka.
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Reseni Gloh:
1. Doplnéna znaménka jsou shora v tomto poradi: <, <, >, =, >,

2. Takto mtize vypadat feSeni z uvedenych Sesti dominovych kostek:
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4. a) Reseni je mnoho. Nékolik jich uvedeme. DtileZité je, aby déti své feseni umély zdtvodnit.
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Priklad zdt@ivodnéni: Koza je stejné silna jako pes s mysSkou. Tedy mtGzeme z levé strany poslat dvé kozy pry¢

a z pravé strany dva psy a dvé mysky. Obé druzstva pak budou porad stejné silna. Na pravé strané zdstava myska,
kocka a husa. Mysku s husou vyménime za psa, koc¢ku vyménime za dvé mysky, mysku se psem za kozu a kozu

s mySkou za berana. Tak vidime, Ze jsou obé druzstva stejné silna.

4 b) Dalsich n¢kolik feSeni:
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5. Za maskou se ukryva: a) kocka, b) myska, c¢) kocka, d) husa.

6. Za maskou kolec¢ko se ukryva kocka a za maskou ¢tverecek se ukryva pes.

Realizace projektu byla podpofena Ministerstvem $kolstvi, mladeze a télovychovy v ramci dota¢niho
Programu na podporu ¢innosti nestatnich neziskovych organizaci ptisobicich v oblasti predskolniho,
zakladniho a stiredniho vzdélavani v roce 2013, 2. kolo.



