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@, Komunikujeme v digitdlnim svété
i mimo néj

Co se naucite

V rliznych situacich budete volit rizné zplsoby komunikace. Zjistite pri tom, kdy je vhodné komunikovat
prostrednictvim digitalnich prostredkd a kdy je vhodnéjsi komunikace bez nich.

Kolik mate casu
Jednu vyucovaci hodinu.

Co potrebujete

hraci kostku

obrazky raznych moZnosti komunikace
karticky s ukazkovymi situacemi

psaci potieby

Jak postupovat

1. Po dohodé s utitelem vytvorte skupiny. Posadte se ve skupiné kolem jednoho stolu nebo lavice, pripadné
z lavic sestavte vétsi pracovni plochu.

2. Doprostred pracovni plochy umfstéte nejvétsi kartu s napisem Komunikujeme v digitdlnim svété i mimo néj.
Kolem ni rozloZte karticky, které znazorfiuji rizné moznosti komunikace.

3. Pripravte si sadu karticek s dvojcislim a popisem ukazkovych situact.

& . Proni 28k ve skupiné hodi dvakrat kostkou. Podle dvojice ¢isel, které pfi prvnim a druhém hodu padnou,
najdéte karticku s ukdzkovou situaci. Priklad: P¥i prvnim hodu padne ¢&islo 2, pfi druhém ¢islo 3.
Karticka bude mit tedy ¢islo 23.

5. Pak k této ukazkové situaci vybirejte odpovidajici obrazek s moznosti komunikace; diskutujte a premyslejte
o tom, pro¢ je vybrany zptsob komunikace nejvyhodnéjsi.
a. Pokud vém Z4dny obrazek nevyhovuije, vyuZijte prazdnou karticku a dokreslete vlastni znacku.
b. Pokud se nemizete dohodnout, rozhoduje ¢len skupiny, ktery hazel kostkou.
Nakonec karticku priloZte k vybranému obrazku s druhem komunikace.

6.ve skupiné se pri hazenf kostkou stridejte.

7. Pokud vém zbude ¢as, miizete si napsat na prazdné karticky vlastni ukdzkové situace. Po diskuzi je prifadte
ke vhodnému obrazku.
Jestlize je néjaka jina skupinka jiz hotova, miZete jim svou vlastni situaci posléze nabidnout a nechat je,
at si ji také priradi.
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Priloha 1 Moznosti komunikace (uzly myslenkové mapy) >(8

P¥imy rozhovor ,z oéi do oé&i”

Komunikujeme v digitalnim
svété i mimo né;.

Komunikace, ktera nevyzaduje
digitalnf prostredky

Komunikace, kterd nevyzaduje
digitalnf prostiedky

Komunikace, ktera nevyzaduje
digitalnf prostredky

Komunikace, kterd nevyzaduje
digitalnf prostredky
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Priloha 2 Modelové situace (uzly mylenkové mapy) >(8

Vrat kamaradovi z KoSic
vypujcenou knihu.

Omluv se uciteli
za nesplnény dkol.

Poprej kamaradovi
z Australie k narozenindm.

Oznam mamince, Ze
prijdes domd pozdéji.

Objednej se k prohlidce Kup si kalhoty.

u lékare.

vvs

Zjisti nejblizsi vlakovy spoj
z Prahy do Vidné.

Zjisti, kde lezi mésto
Honolulu.

Zjisti, jestli v restauraci
dobre vafri.

Posli kamaradovi fotku
z prazdnin na Krété.

Vysvétli spoluzakovi FeSeni
prikladu z geometrie.

Privolej hasice k pozaru.

Popovidej si s prateli,
ktefi poslouchaji stejnou
hudbu jako ty.

_______________________________________________________________________________

Vrat spoluzékovi mobil,
ktery si u tebe zapomnél.

Pozvi kamarady na oslavu
svych narozenin.
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Posli vlastnoruc¢né malovany
obraz jako darek
kamaradovi do Francie.

Posli pisemnou Zadost
na Urad.

Vyber si v méstské
knihovné néco na ¢teni.

7 vrs

Rychle predej telefonni cislo
na spoluzaka kamaradovi
do sousedniho mésta.

Zjisti program kina na
pristi tyden.

Ukaz mamince svoje
vysvédceni.

Domluv se spoluhraci
taktiku zépasu v basketu.

Pochlub se kamaraddm
svym pejskem.

Vzkaz rodi¢im, Ze se ti
na Skolnim vyleté libi.

Podékuj babicce za
vyborny obéd.

Zjisti, jak nainstalovat
novy program.

_______________________________________________________________________________
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