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Hry d penize

programy pro rozvoj financni gramotnosti




Uvod

Dostala se vam do ruky sbirka Hry a penize: programy pro rozvoj finan¢ni gramot-
nosti. Uréena je predevs$im vedoucim détskych kolektivi, kteti se chtéji vénovat té-
matu finan¢ni gramotnosti v oddilech a hledaji naméty, jak se oblasti vénovat hravou
formou. Téma finan¢ni gramotnosti se v sou¢asné dobé objevuje i v systému Skolniho
vzdélavdani, avsak tato publikace nabizi alternativni, hravou formu vhodnou pro vol-
nocasové aktivity déti a mladeze.

Veftejnosti neni zcela jasné, co se pod populdrnim terminem finan¢ni gramotnost
presné skryva. Podle dokumentu Systém budovéni finan¢ni gramotnosti na zéklad-
nich a strednich $koldch (Spole¢ny dokument Ministerstva financi CR, Ministerstva
$kolstvi, mlddeze a télovychovy CR, Ministerstva préimyslu a obchodu CR) z roku
2007 je finan¢ni gramotnost definovana takto:

Financni gramotnost je soubor znalosti, dovednosti a hodnotovych postojii obéana
nezbytnych k tomu, aby financné zabezpecil sebe a svou rodinu v soucasné spolecnosti
a aktivné vystupoval na trhu financnich produktii a sluzeb. Financné gramotny obcan se
orientuje v problematice penéz a cen a je schopen odpovédné spravovat osobni/rodinny
rozpocet, véetné spravy finanénich aktiv a financnich zdvazkii s ohledem na ménici se
Zivotni situace.

Definice financni gramotnosti je strukturovand. Financni gramotnost jako sprd-
va osobnich/rodinnych financi zahrnuje tfi slozky: gramotnost penézni, cenovou
a rozpoctovou.

Penézni gramotnost predstavuji kompetence nezbytné pro spravu hotovostnich a bez-
hotovostnich penéz a transakci s nimi a spravu ndstrojis k tomu uréenych (napt. bézny
ticet, platebni ndstroje apod.).

Cenovou gramotnost predstavuji kompetence nezbytné pro porozuméni cenovym
mechanismiim a inflaci.

Rozpoctovou gramotnost predstavuji kompetence nezbytné pro spravu osobniho/ro-
dinného rozpoctu (napt. schopnost vést rozpocet, stanovovat financni cile a rozhodovat
o alokaci financnich zdrojii) a zahrnuje i schopnost zvlddat riizné Zivotni situace z fi-
nanéniho hlediska. Rozpoctova gramotnost zahrnuje vedle vyse popsané obecné slozky
také dvé slozky specializované: spravu financnich aktiv (napt. vkladii, investic a pojisténi)
a spravu finanénich zavazkii (napt. vivérii nebo leasingu). To predpokldadd v obou pfipa-
dech orientaci na trhu riizné komplikovanych financnich produktii a sluzeb, schopnost
mezi sebou jednotlivé produkty i sluzby porovndvat a volit ty nejvhodnéjsi s ohledem
na konkrétni Zivotni situaci.

Finan¢ni gramotnost se postupné objevuje ve vzdélavacich programech zakladnich
a stfednich 8kol. Tato oblast ma v§ak sva specifika. Na rozdil od zdkladnich vyucovacich
predmétd se pro problematiku finanéni gramotnosti forma hry jevi jako mimoradné
vhodnd a uc¢inna. Zatimco v déjepise ¢i biologii si zaci osvojuji zdkladni a teoretické



znalosti, v oblasti finan¢ni gramotnosti se jedna o paralelu s béznym Zivotem a realnou
zkusenosti, kterou je zapotiebi si predev$im utfidit a porozumét nékterym zakoni-
tostem ¢i uskalim. Hrava koncepce vyZaduje pochopeni zakonitosti systému (herni
princip je mnohdy zaloZen na matematickém zdkladu). Diky tomu rovnéz Ize i bez
formy $kolniho zkouseni ovérovat ziskané znalosti a dovednosti zabavnou formou.
Forma hry déti motivuje k tomu, aby se o oblast zacaly zajimat.

Dalsi motivaci pro alternativni zptisoby pfedavani znalosti, dovednosti a navyka
v oblasti finan¢ni gramotnosti mimo systém $kolniho vzdélavani je nedostatek uci-
teldl na $kolach, ktefi jsou pro predmét adekvatné vzdélani. Utitelé ekonomickych
predmétd, do jejichz kompetence oblast spadd, na zakladnich $koldch a gymnaziich
vét§inou viibec nejsou.

CO VSECHNO MUZEME VYUZIT?

Tato sbirka volné navazuje na dal$i materialy, které vznikly v ramci stejného projektu.
Kromé sbirky her jsou k dispozici pracovni sesity pro vék 11-15 a 15-18. Obsahem
téchto dvou knizek jsou téZ hry a teoreticka ¢ast, uzptisobena véku.

Rovnéz jiz vysla deskova hra ,Nazivo!®, ktera simuluje realny Zzivot ¢lovéka z po-
hledu zivotnich fazi a ekonomické situace. Deskova hra je uréena predevsim vékové
kategorii stfedoskolaktl. Vyzkouset si v ni Ize dopady mnoha Zzivotnich rozhodnuti
a uddlosti. At jiz téch, které mizeme ovlivnit, nebo se déji nezavisle na nasich roz-
hodnutich. Faktor nahody ¢i §tésti a vlastni rozhodnuti se na vysledku hry projevuji
v podobném pomeéru, jako v redlném Zzivoté.

Metodické navody jsou v kniZecce Penize ve volném case. Popisuje jak s tématem
pracovat, pro¢ je potteba se mu vénovat a jaky specificky pfinos mohou mit pravé
aktivity v oddile. Ukazuje, jak tato témata jednoduse zahrnout do programu a jak
k nim vyuzit stavajici ¢innosti - to co uz davno délame.

Publikace Hry a penize: programy pro rozvoj finanéni gramotnosti se sklddd z né-
kolika ¢asti. Prvni ¢ast Hry a aktivity je roz¢lenéna podle tematickych celk. Pro lepsi
orientaci ¢i vybér vhodnych ¢innosti slouZi rejstiik her na konci knihy. Hry jsou tfidény
primarné podle tematickych celkt korespondujicich s kapitolami druhé - teoretické -
¢asti publikace (odpovida ¢lenéni pracovnich sesitt po stiedoskolsky vék), dile podle
poctu a véku hracd, mista urceni (do mistnosti ¢i ven), potfebnych pomticek a casové
naro¢nosti. Najdete zde tedy jak slozitéjsi a strukturované hry vysvétlujici ekonomické
zakonitosti, tak kratké hri¢ky do ptirody (na ven) i do klubovny.

Jako optimalni postup doporucujeme pred realizaci hry z uréité oblasti precteni
i prislusné kapitoly druhé ¢asti, diky cemuz zjistite, jaky rozsah znalosti se ocekava
od hracd, a tedy jaké informace a postoje by hra méla simulovat. Verze textu pro
dospélé je rozsifena o nepatrné mnozstvi dopliujicich souvislosti.



Pouziti her ve vzdélavani

,JAK SE MOZE NEKDO NECO NAUCIT, KDYZ SI HRAJE?”

S pomoci her se miizeme naucit vSechno.

Skeptik se ale okamzité zeptd, jak je tedy mozné, Ze se to v praxi neprojevuje. Pro¢
si porad jen nehrajeme a jak to, Ze véechno uz ddvno neumime?

Duvodi je nékolik, hlavni jsou asi dva. Jak se u¢ime — uéenti je proces o vice fazich
a zdaleka ne vSechny hry nas samy od sebe dokazi provést viemi fazemi - od zacatku
do konce. Se spravnou kombinaci aktivit a her se to ale podafit muze.

Pak je tu jesté druha komplikace - co se u¢ime. S né¢im nam hry pomohou vice,
s né¢im méné a nékdy se hra nehodi skoro vibec.

Jak se v tom vyznat, abychom mohli s hrami efektivné zachdzet? Staci trocha teorie
o tom, co se u¢ime a jak se to u¢ime. S témito znalostmi se pak budeme schopni podivat
na libovolnou hru, odhadnout jak asi funguje, k ¢emu je dobra a v jakém kontextu ji
zatadit, aby byla efektivni.

€O SE UCIME?

Odpovédét na to jednoduse nejspis nejde. Teorii je spousta a rozhodné zavisi na kon-
textu. Pro nds je uzite¢né predpokladat, ze u¢eni smétuje k osvojeni kompetenci.
A kompetence je soubor vzdjemné souvisejicich znalosti, dovednosti a postojiL.



Spojovat znalosti, dovednosti a postoje do néjakych abstraktnich bublin nazyvanych
kompetence ma smysl, protoze jednotlivé slozky kompetenci (znalosti, dovednosti
a postoje) na sobé zavisi a ovliviluji se. Ziskam-li znalost, kolik stoji listek na autobus,
nemuzu ¢ekat, Ze si tuto znalost uchovam, pokud u nés autobus nejezdi a nemam tak
moznost ziskat dovednost nakupovat jizdenky. A nejspis to zapomenu jesté rychleji,
pokud méam k cestovani autobusem negativni postoj, tfeba proto, Ze se mi tam déla
$patné.

Existuji hry, které ndm pomohou s kazdou jednotlivou slozkou kompetence. A jsou
i hry, které ndm umoziuji kompetenci rozvijet jako celek. Pfi pouzivani her bychom
si méli byt tohoto rozdilu védomi. UkaZme si to na naSem autobusovém piikladu:

Pro podporu znalosti cen jizdenek mtizeme pouzit bandlni pexeso: jednotlivé
dvojice netvori stejné obrazky, ale karticky, z nichZ jedna obsahuje cenu jizdenky
a druhd jeji popis a vlastnosti, tfeba i obrazek (samoziejmé bez oné ¢asti s cenou).
Po nékolika hrach uz budeme docela dobte védét, Ze jizdenka na 4 pasma a 90 minut
stoji 32 korun.

Dovednost nakupovat jizdenky rozviji tfeba i takovato hra:

Hréci hraji vsichni spole¢né a nejdrive maji za tikol pronikat do vymezeného tizemi
branéného organizatory - tam jsou k nalezent listecky. Ty maji vynaset z izemi a shro-
mazdovat si je, protoze na nich jsou popsané jednotlivé kroky, které je potteba udélat
pro nakup jizdenky. Problém je v tom, Ze jde o vice riiznych navoda pro rtizné zpti-
soby nakupu - v automatu, v trafice, pomoci SMS atd. Hraci je musi roztfidit, sefadit
do spravného poradi a nakonec jesté zahrat scénku, kde ndkup prakticky predvedou.

Konecné k uvédomeénti si a formovani postoje se hodi tfeba diskusni hra:

Vsichni hradi jsou v roli politiki a statnik. Na zac¢atku vsichni hlasuji, zda davaji
prednost hromadné dopravé, nebo osobnim autiim. Pak vystoupi dva organizatori
(také predstavuji politiky) se svymi prispévky — jeden vysvétli, co je ekologicka stopa
a jak moc v nasich podminkach zavisi na pouzivaném zptsobu dopravy. Druhy naopak
predstavi pozitivni vliv osobnich automobilil na ekonomiku, mobilitu a kulturu. Hraci
si vylosuji, pro ktery pohled budou argumentovat, a pak postupné vystoupi. Na konci
opakujeme hlasovani ze zac¢atku, abychom vidéli, jestli doslo ke zméné nazort.

Ted si predstavme, ze kteroukoli s téchto her chceme pouzit. Zbyva ndm na to nékde
Cas, tak ji zaradime. Vysledek nejspi§ nebude nic moc. Izolované pouZiti pfinasi problémy
s motivaci, protoZe je obtizné vysvétlit, jaky to ma smysl, k ¢emu je to dobré, a pro¢ to
délame. A velmi podobné to dopadne, i kdyz pouzijeme nékterou z her na nasledujicich
strankach. Existuji sice i hry, které se vénuji v§em slozkdm néjaké kompetence, ale
rozhodné to nenf ¢asté. Vymyslet, pfipravit i hrat takovou hru nebyva jednoduché.

Problém s izolovanosti poznatkd a zku$enosti, které v ramci hry ziskame, se ur¢ité
vyplati fesit. Efekt her pak bude mnohem vétsi. UZ jenom to, Ze po hfe stru¢né shrneme
o co $lo, co jsme se dozvédéli a k ¢emu to je dobré, trochu pomtize. Ur¢ité pomuze
i to, kdyz se ke hram budeme vracet a budeme je zarazovat v logickych celcich. To
zni slozité, ale pomiiZe nam v tom uz samotny proces uceni, tedy ,jak se to u¢ime®



JAK SE UCIME?
Za¢néme tim, jak se ur¢ité neu¢ime. Neuc¢ime se rychle, v jednom kroku a najednou.
Uceni mé své faze a navaznosti. Na tom se shoduji vSechny teorie a rtizné pohledy.
Na rozdil od predchozi ¢ésti si ted nevybereme jen jeden pohled, na ktery bychom
se zaméfili. Podivame se na vice teorii, protoZe rtizné hry dobie zapadaji do riiznych
pristupd.

Vsechny nasledujici teorie a ptistupy popisuji jednotlivé faze uceni:

Kolbiiv cyklus

V zazitkové pedagogice obecné populdrni teorie priblizné z 80. let dvacatého stoleti.

ZaKkli¢ovou je v uceni povazovana vlastni zkuSenost a prace s ni, ktera probiha v téchto
¢tytech fazich:

KONKRETNi ZKUSENOST
{ a A ZAZITEK ]

AKTIVNi TESTOVANI - REFLEXE ZAZITKU -
PRENOS OHLEDNUTI

l ZOBECNENI - VYTVARENI e )

ABSTRAKTNiHO KONCEPTU

Co si pod tim predstavit? Za¢néme konkrétni zkuSenosti a zazitkem. Tim muize byt
tfeba zminénd hra na nakupovani listecka, ve které se ziskavaji listecky s ndvodem,
a pak se hraji scénky. Co presné si hraci jako zazitek odnesou, nevime, i proto, ze pro
kazdého hrace to muize byt néco jiného. Pro nékoho to mtize byt to, ze v jizdenkach
se vyzna a dokaze dobre poradit spoluhrd¢tim, ktefi to oceni. Pro nékoho jiného
mize byt hlavnim zazitkem to, Ze psanym navodim na liste¢cich moc nerozumeél,
ale kdyz si to od nékoho nechal vysvétlit, pochopil to a byl schopen zahrat dulezitou
roli v demonstracni scénce.

Vétsina programt, které zname a které jsou na nasledujicich strankdach, poskyt-
ne konkrétni zkusenosti a zazitky docela dobre. V procesu je ale tfeba pokracovat
a presunout se k reflexi zdZitku. Ta umoznuje hra¢tim se k zazitku vratit, uvédomit si
co fungovalo a nefungovalo a jak to vidi ostatni. V jizdenkové hte z ptikladu mohou
byt zakladem pro tuto fazi scénky - pti nich kazdy mize do néjaké miry vyjadrit, jak
tém jizdenkdm rozumi a co si o tom véem mysli. Ale asi ne dostate¢né. Jako realizatoti



programu bychom pro to méli vytvotit vice prileZitosti. Celkem samoziejmé se nabizi
format, kdy organizator klade otazky k pribéhu hry, a hraci odpovidaji. Pfi pouziti
vhodnych otdzek miizeme uspésné projit i dal$imi fazemi cyklu. Jesté se konkrétné
podivdme jak na to, ale ted k dalsi fazi.

Zobecnéni — vytvareni abstraktniho konceptu stavi na informacich ziskanych v ramci
hry (zazitku) a konkretizovanych a vyjadfenych v ramci reflexe. Vlastné je to hledani
odpovédi na otazku: ,K ¢emu mi to je, jak to mizu pouzit?* Co to miize znamenat
v nasem jizdenkovém prikladu? Pro kazdého hrace néco jiného, napriklad nékdo z toho
vyvodi, ze MHD je pro néj moc slozitd a musi tudiz zacit $etfit na auto, nékdo jiny zase
dojde k zavéru, Ze i sloZité véci se daji zvladnout pomoci ndvodu a ze se je tedy vyplati
dist a jesté nékdo jiny si z toho miize pro sebe vyvodit, Ze neni nutné vzdy v diskusi
prosazovat sviij pohled za kazdou cenu, i proto, ze se mize nékdy mylit. Zobecnéni
¢asto smétuje k préci s informacemi nebo tymové spolupraci a jinym ,,soft skills®, ne
k vécnému obsahu hry. Ale neni to absolutni pravidlo.

Ve chvili, kdy jsme si pro sebe ziskané zku$enosti zobecnili, posouvame se do dalsi
faze, kterou je aktivni testovani. V ni hleddme pro ziskané abstraktn{ koncepty uplatnéni
a zjistujeme, zda funguji a jsou pro nds prinosné. V jizdenkovém prikladu t¥eba oprav-
du vyzkousime jizdu autobusem nebo si pre¢teme navod a vyzkousime néjaké dosud
netusené funkce néjakého naseho chytrého zatizeni. I na takovato testovani bychom
méli v programu hledat mista — nej¢astéji se nabizeji pri feSeni néjakych praktickych
ukoli a redlnych problémd. A tady se nam cyklus uzavird, protoze s aktivnim testo-
vanim byva zdroven spojena néjaka konkrétni zkuSenost nebo zaZitek. A tak jsme v cyklu
zase na zac¢atku a na ziskanych informacich a zkusenostech stavime dalsi a dalsi.

Jak to vyuzit?

Takto shrnuto je to sice relativné logické a prehledné, néjakou predstavu jak struk-
turovat programy a fesit jejich navaznost nam to také nabizi, ale zddné jednoduché
ajasné feSeni z toho asi neodvodime. Nastésti jedno existuje. Samoziejmeé jako u viech
jednoduchych feseni plati, Ze je to jenom hruby nacrt a detaily je tfeba dotesit.

S ptipravou néjaké konkrétni zkusenosti nebo zazitku obvykle problém neni. To
délame porad, a pokud nas program tcastniky bavi, tak to asi umime a délame dobte.
Problém byvé v nasledujicich tfech fazich Kolbova cyklu. Na ty se vétSinou nedostane,
zatadit navazujici programy je naro¢né, obvykle to ani neni tak zajimavé a vlastné to
da dost prace a pfemysleni. Jenze vechny tfi navazujici faze se vlastné daji zvladnout
pomoci tfi jednoduchych otazek a jejich postupného rozvadéni a uptesiiovani. Ty
otazky jsou:

» Tak co?
» Co ztoho?
» Co ted?



Kdyz se zeptame: ,,Tak co?*, poslechneme si odpovédi a polozime dopliujici otdzky",
zvladli jsme to hlavni z reflexe zdzitku — pfipomnéli jsme si fakta a pocity, vSichni
védi, co probéhlo, a jak to vidéli ostatni. Presné totéZ plati i o otazce ,,Co z toho“ a fazi
zobecnéni — najdeme dilleZité momenty, pfijdeme na to, jaké byly priciny, hleddme
pravidla a zakonitosti. S otdzkou: ,,Co ted?” a fazi aktivniho testovani uz to tak jasné
neni. Odpovédi nas mohou dobfe nasmérovat a mizeme si spole¢né ujasnit, co si
vyzkouset a otestovat, co zménit a co délat jinak. Ale pak je to tfeba opravdu udélat,
samotné povidani v této fazi stacit nebude.

EUR — EVOKACE — UVEDOMENI — REFLEXE

Co kdyz jsou ale véci trochu jinak. Hned u prvni faze Kolbova cyklu jsme si fekli, ze
ze stejné aktivity si rizni lidé mohou odnést Gplné rizné zkusenosti a zazitky. Model
EUR se sousttedi pravé na tohle a jak s tim pracovat. Vychazi totiz z konstruktivistické
pedagogiky a jejiho pojmu ,,prekoncept Prekoncept je osobni, zcela individualni
predstava o néjakém tématu a obecné o celé realité. DilezZité je, ze tato predstava
ovliviiuje prijimani novych poznatkd. Dozvim-li se néco, co je s moji predstavou
svéta v rozporu (coz je prakticky vét$ina novych informaci), mohu reagovat dvéma
zpusoby - nové informace zapomenout a ignorovat, anebo svoji predstavu zménit
a informace pfijmout. Samoziejmé, ze v praxi mnohem ¢astéji nastava prvni ptipad.
Proto je tolik véci, které si nepamatuje.

Dilezité je, Ze rozhodovani jak s informacemi nalozit probiha ¢asto Giplné neuvé-
doméle a bez pfemysleni. Proto, aby k tomu dochazelo co nejméné, je tu prvni faze
modelu EUR - evokace. V ni jde o to vybavit si, co o konkrétnim tématu vime, jak
jsme na tom, jaké jsou nase predstavy. Kdyz se totiz do tématu takto ponoiime, mame
vétsi Sanci uvédomit si, Ze nevime vSechno, Ze je potfeba se néco dozvédét. Dulezité
je respektovat, ze v této fazi si vSichni vybavuji a utfiduji své aktudlni znalosti nebo
postoje. Neni zde tedy zatim prostor pro hodnoceni, opravovani a nové informace.

Pro nové informace a podnéty prichazi prostor v dalsi fazi, popisované jako uvédo-
méni si vyznamu. Ucastnici se tady stavéji aktivni formou pfed néco nového.

Co se dozvime ve fazi ,uvédoméni ale nemuze zUstat jen tak lezet ladem. Ve fazi
reflexe se ziskané poznatky srovnavaji s pivodnim pohledem na véc a kazdy si for-
muluje své nové stanovisko.

Jak si to predstavit prakticky? Tteba zase na jizdenkach. Ve fazi evokace zjistujeme,
kdo co vi. Miizeme se tedy jednoduse zeptat, kolik stoji jaké jizdenky na MHD a dis-
kutovat o tom, miizeme hrét scénky a divaci mohou opravovat chyby, jez herci udélaji,
mizeme Fadit karticky s informacemi podle toho, do jaké miry s nimi souhlasime
a podobné. Ve fazi uvédoméni mizeme pouzit uz jednou popsanou hru s listecky
a jejich seskupovanim do spravnych celki a fazenim do spravného poradi. Jako reflexe
ndm poslouzi tfeba uz také zminéné zavére¢né hrani scének, ptipadné psani ndvodu
pro ostatni nebo ptiprava prezentace o nakupovani jizdenek.

1V prirucce ,,Penize ve volném Case“ najdete typy na vhodné doplilujici otazky na strané 30.
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MODEL IAA - SEZNAMENI, ZAZITi, POUZITI
Jak je model EUR zalozeny na praci s predchozi zkusenosti, tak model IAA je tu
naopak pro praci s informacemi a koncepty, které je komplikované o nase dosavadni
zkuSenosti optit, protoze jsou obecné anebo slozité. O co mize jit? O slozité prirodni
procesy a zakony jako sklenikovy efekt nebo podobné véci tykajici se spole¢nosti,
jako jsou tfeba inflace nebo zdkonodarny proces. Cely model ma fungovat tak, Ze se
seznamime s obecnym principem, zazijeme ho ndzorné a na vlastni kizi a nakonec
ho pouzijeme pti Fe$eni problému nebo hledani paralel.

Pismena IAA predstavuji tfi faze procesu - anglicky informing, assimilating
a applying - tedy sezndmeni, zaZiti a pouziti. Sezndmeni si mizeme predstavit iplné
jednoduse - vsichni se dozvédi obecny princip tak, ze si ho fekneme, ukdZeme nebo
precteme — nic komplikovaného. Faze zaziti je sloZitéjsi (z hlediska organizatora). Je
potieba princip ndzorné ztvarnit a spole¢né zazit, obvykle ve zjednodusené podobé.
Ve fazi pouziti pak mazeme fesit redlny problém nebo jen nechat hrace formulovat
doplnujici otazky ¢i hledat podobné priklady.

Nazorné ztvarnéni a vlastni zkuSenost vyrazné pomohou tomu, Ze si v$ichni obec-
nému principu porozumi a zapamatuji si ho.

KOMFORTNIi ZONY

Na zavér se je$té hodi zminit ,,teorii komfortnich z6n® Jde v podstaté o rozsifeni staré
dobré Komenského zasady primérenosti. Kazdy ¢lovék ma svou komfortni zonu, coz
je oblast ¢innosti, které zvladd, umi je, a které ho nestresuji. Na tuto zénu pak navazuje
dalsi oblast, zvana zona uceni, do které spadaji ¢innosti, pii kterych se ¢lovék vydava
mimo své obvyklé jistoty a hranice, ovéem ne nijak daleko. Tak daleko, aby to byl
schopen uspésné zvladnout, néco se pfi tom naudit a svou komfortni zénu pak rozsitit
o nové ¢innosti. Takovy pozitivni vysledek neni totiz samoziejmy, protoze za zénou
ucenti je dal$i zona, ve které se nachazeji ¢innosti, které ¢lovék s nejvétsi pravdépo-
dobnosti nezvlddne, selze v nich a neuspéje. Pozor na to, ze takovy neuspéch ¢asto
vede i ke zmens$eni ptivodni komfortni zény. Netspéchem pti prili§ naroéné vyzvé
tedy ztracime jistotu i tam, kde jsme predtim problémy neméli.

PRAKTICKE VYUZITi HER
Jak v$echny tyto informace vyuzit pti uvadéni her? Pomoci otazek. U kazdé hry se
ptejme, jak asi funguje, k ¢emu je dobrd a v jakém kontextu a pro koho ji zatadit, aby
byla efektivni.

Kdyz si odpovite na vSechny tyto otazky a podle odpovédi se zatidite, bude mit
vase pouziti konkrétni hry smysl a dost mozna i tspéch.



Rychleé tipy

JAK S KNIHOU PRACOVAT V RUZNYCH SITUACICH?

Hledam hru » Podivejte se dozadu, na stranu 141, kde jsou hry setfidéné
v tabulkach podle rtiznych kritérii
» Hry jsou sefazeny podle tematickych kapitol
Potfebuji informace o... » Kazdé téma, ke kterému mame hry, ma také svtij kratky
text, ve kterém jsou hlavni informace pottebné k zasazeni
her do kontextu



Poznej Prvek!

hréi se zorientuji v ochrannych prvcich naich bankovek a budou védét, podle

Prochru hrat ¢eho poznat padélek

Délka 20-30 minut
Pocet ticastniki skupiny do 7 hraci; kazda hraje vlastni hru
Pomilcky ok?f)lrovana a rozstithand tabulka s prehledem ochrannych prvkii pro kazdého
hréce
PRAVIDLA

Jednoducha hra, pfi které jeden hra¢ predstavuje jeden z osmi ochrannych prvka
(dle vlastniho vybéru nebo podle zadéni §éfa hry) a ostatni hrac¢i maji pomoci otédzek
ano/ne urcit, ktery prvek predstavuje. Hra¢, ktery prvek predstavuje, pouze odpovi-
da na otazky. Pokud chceme, mtizeme jesté po predstaviteli prvku na zacatku chtit
pantomimické ztvarnéni, ale musime pocitat s tim, ze predvést tfeba ,Iridescentni
pruh® je opravdu vyzva.

Protoze vsichni (v¢etné hrace predstavujiciho prvek) nikdy nebudou mit detailni
znalost jednotlivych prvkd, je hra rozsifena o pouziti tahakd, které zaroven pfinaseji
moznost zajimavého bodovani:

V3ichni maji pred sebou (ale tak, aby je ostatni hraci nevidéli, naptiklad na deskach
pod stolem nebo prikryté $atkem) 8 listecku (nasttihané jednotlivé ¢asti okopirované
tabulky s prehledem ochrannych prvkii). Listecky jsou otoc¢ené stranou s informaci
doli a pro prehlednost mohou byt na vrchni strané oznaceny nazvem prislusného
ochranného prvku. Hraci mohou liste¢ek kdykoli otocit, aby si pfipomnéli nebo ziskali
potiebné informace (v¢éetné hrace, ktery odpovida na otazky), jenze za kazdé otoceni
ziskavaji trestny bod. Za uhadnuti toho, ktery prvek je predstavovan, se naopak
10 trestnych bodt odecte (odecitdme i do zapornych ¢isel). Optimaélni je hrat tolik kol,
kolik je hract, a na konci vyhodnotit, kdo ma trestnych bodt nejméné. Vsichni, kdo
jsou s trestnymi body v zdporu, mohou byt specidlné ocenéni.

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH

Hru miizeme uvést tak, Ze hrdci dostanou do ruky bankovku a budou mit za tikol postupné fikat, co dle

nich je ochranny prvek. . . Hru pak hrajeme viastné proto, abychom si ovérili, jak se kdo strefil s odpovédi.
Tomas Hurt, TOM Dakoti
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Cestovky

, . hraci se sezndmi s moznymi komplikacemi, které mohou nastat v zahranici pii
Proc hru hrat PP
placeni riiznymi zplisoby
Délka asi 20 minut
Pocet ticastniki od 8 vyse
o tuzka a papir pro kazdého, 3 kurzovni tabulka pro kazdy tym, nddoba ¢i misto
Pomiicky ) . Y
pro Ukoly pro kazdou skupinu, listecky s feSenim tkold ¢i ndpovédami
PRAVIDLA

Hradi utvoti stejné pocetné skupinky o 4-6 ¢lenech. Ukolem kazdého tymu zamést-
nancti cestovni kanceléfe je obslouzit spravné co nejvic klientti v hracim ¢ase. Dopo-
ruceny ¢as na hru je 15 min.

Herni systém kazdy t)’rm miize mit najednou maximélné 3 1'1koly, které si losuje

musi najit spravnou odpovéd pro zakazmka Tymy se snazi plnit ukoly rychleji nez
ostatni, protoze vyhrava ten, ktery md na konci hry nejvic splnénych tkolt - tedy
spravné obslouzenych zakazniki. Zakaznici cestovni kancelafe maji totiz pred odletem
jesté mnohé pozadavky a dotazy...

Kdyz si skupina vytahne ukol, muze véechny informace rovnou znat a napsat pi-
semnou odpovéd. Pokud informace neznd, miiZe se je vydat zjistit ¢i ovérit. Napovédy
¢i dokonce hotova feSeni problémi se totiz nachdzeji v okolnim tizemi na listeccich.
Liste¢ky s napovédami neni povoleno sbirat ani nijak pfemistovat. Pouze ¢ist.

Herni pole: Doporuc¢ujeme hrat na vét$im prostoru, venku nebo v télocvi¢né. Po ob-
vodu hraciho pole (mistnosti) jsou odpovédi na otazky, o¢islované a rovnomeérné roz-
misténé, ale v pfehazeném poradi. Kazda odpovéd je oznacena ¢itelnym ¢islem 1-30.
Uprostted mistnosti jsou ukoly uvnitt hraci nadoby - pro kazdou skupinu stejna sada
ve vlastni nddobé. Skupiny zaujmou libovolné misto v prostoru tak, aby neprekazely
ostatnim v ovéfovani odpovédi.

Ukoly mohou byt napfiklad:
» Mam radsi koruny vyménit za eura dnes nebo pockat na zitrek?
» U které banky mam nejlépe sménit 1000 NOK za ¢eské koruny?
» Jakou ménou se plati v Holandsku?
» Budu platit na dovolené v Polsku pouze kartou, kolik usettim na kazdych 1000
korunach?
Mam s sebou na dovolenou do Velké Britanie brat eura?
» Jakou ménou se plati v Chorvatsku?

v




» Nemite tu kurzovni listek pro Chorvatsko?
» Je vyhodnéjsi vyménit tady, nebo az v Chorvatsku?

Seznam tikolii miiZeme pohodlné rozsitit tim, Ze pfiddme dalsi tikoly podobnych typii
(stejné zaddni pro jinou ménu i zemi).

KURZOVE TABULKY

Tabulka kurztit CNB se od ostatnich li$i tim, Ze je v ni i sloupe¢ek zména. Ten obsa-
huje zménu od v¢erejs$iho kurzu. Pro udely hry véak miZzeme pracovat s tim, ze jde
o predpovéd vyvoje na den nasledujici. Na konci hry je vhodné hrace upozornit na to,
jaka je obvykla situace a Ze predpovidat spolehlivé vyvoj kurzu mén neni mozné.
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ZKUSENOSTI VEDOUCICH

Zdkladem hry je zndt na néco sprdvnou odpovéd anebo ji vybrat z omezeného vybéru moznosti. Mohlo
by byt zajimavé mit ve hie stanovisté, kde se daji odpovédi zjistovat (internet, vytisténé strdnky,
encyklopedie. . .).

—
=

Matous Borkovec, Junak, 77. oddil Inkové
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Penézni bingo

hréci budou dobfe rozumét obsahu pojmi depozita, cenné papiry a hotovost;

Prochru hrat budou je umét od sebe rozeznat a uvést typické piiklady

Délka asi 20—25 minut
Pocet ucastnikii libovolnd

o pro kazdého hrdce tabulka 55 poli, sada listeck s konkrétnimi formami penéz —
Pomiicky

pro moderatora

PRAVIDLA

Jednoducha hra na principu binga — hraci maji tabulky 5x5 poli. Na zacatku hry si do kaz-
dého policka tabulky zakresli symbol pro hotovost ($) nebo symbol pro depozita (D) nebo
symbol pro cenné papiry (CP), pficemz rozlozeni symboltt musi byt rovnomérné (8, 8,9).
Poté se ndhodné losuji listecky s jednotlivymi konkrétnimi formami penéz. Moderator
liste¢ek vylosuje a nahlas oznami, co na obrazku je (naptiklad $ek). Hraci si pak skrtnou
jeden symbol skupiny, do které podle nich vylosovany liste¢ek ($ek) patti a ke $krtnuti
poznamenaji ¢islo tahu, ve kterém dana véc byla losovana (pro kontrolu na konci). Pokud
to nevédi, nemuseji skrtat nic (ale poznamenaji na druhou stranu tabulky ¢islo tahu a co
se tahlo — aby na konci védéli, co nevédéli, a mohli zjistit spravnou odpovéd, a aby bylo
stale zfejmé, co ve kterém tahu $krtli). Kdo prvni proskrtd celou vodorovnou fadu, vy-
ktikne bingo. Moderitor jeho tabulku zkontroluje s tazenymi listecky. Pokud mé v§echno
spravné, vitézi v této hre. Pokud ne, vypadava a hra dal pokracuje bez néj.

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Hie musi urcité predchdzet program, pfi kterém se vsichni dozvédi, co znamenaji pojmy , hotovost’
Jdepozita” a,cenné papiry”.

Matous Borkovec, Junak, 77. oddil Inkové



Historické nakupy

Proc hru hrat hrdci se sezndmi s praktickymi dopady inflace

Délka od 40 minut vyse

Pocet ticastniki 2avice

Pomiicky nakopirované listecky se zbozim (pfiblizné tolik od kazdého druhu, kolik je hracd),
tabulka s cenami pro vyhodnoceni, tuzka pro kazdého hrace

PRAVIDLA
Hra o proménach cen. Hradi ziskavaji zbozi ze tfi riiznych ¢asovych obdobi, potom
odhaduji jeho tehdejsi ceny. Kdo je nejblize, vitézi.

Faze 1 - ,ndkupy” - ziskani zbozi

Hraci ziskavaji listecky (mohou je hledat ve vymezeném tzemi, soutézit o né anebo
je pouzivat jako zivoty v bojové hte, systém muiize byt libovolny - je dobré, aby jeden
hra¢ neziskal vét$i mnozstvi stejného zbozi ze stejného obdobi — pokud liste¢ky roz-
davaji organizétoti, je to mozné zajistit pfimo, pokud ne, mohou si mezi sebou hraci
na konci této faze zbozi povymeénovat)

CHLEB 1kg CHLEB 1kg CHLEB 1kg
30. léta 60. léta soucasnost
MASLO kg MASLO kg MASLO kg
30. léta 60. léta soucasnost
VEJCE 1ks VEJCE 1ks VEJCE 1ks
30. léta 60. léta soucasnost
HOVEZi MASO  1kg HOVEZI MASO  1kg HOVEZI MASO  1kg
30. léta 60. léta soucasnost
MLEKO 11 MLEKO 11 MLEKO 11
30. léta 60. léta soucasnost
CUKR 1kg CUKR 1kg CUKR 1kg
30. léta 60. léta soucasnost

Faze2 - ,placeni” - odhadnuti cen

Kazdy hra¢ odhadne, kolik by za zbozi uvedené na ziskanych liste¢cich zaplatil

v obdobi, které je na liste¢ku uvedeno. Pro prehled to muze na liste¢ek napsat.




Faze 3 - ,vyhodnoceni® - ozndmeni redlnych cen
Organizator oznami spravné ceny. Vzdy ten hra¢, ktery mé pro uvedené obdobi
a vyrobek nejlepsi odhad, ziskdva bod. Kdo ma nejvice bodu, vitézi.

30. LETA 60 LETA SOUCASNOST
Chléb - Tkg — 3,40 K¢ Chléb - 1kg — 2,60 Kcs Chléb—Tkg— 18 k¢
Mdslo % kg — 6,45 k¢ Mdslo ¥4 kg — 10 Kés Mdslo ¥4 kg — 28 K¢
Vejce 1ks — 0,58 K¢ Vejce 1 ks — 0,90 K¢s Vejce Tks — 2,50 K¢
Hovézimaso 1Kg — 12 kK¢ Hoveézi maso 1Kg — 24 KCs Hovézimaso 1Kg— 119 K¢
Miéko 111,95 k¢ Miéko 11— 1,80 ks Miéko 11— 15K¢
Cukr Tkg— 6,20 k¢ Cukr Tkg — 8 Ks Cukr Tkg— 18K¢

NAMET NA DISKUSI PO HRE ,HISTORICKE NAKUPY~
Pokud budete hrat hru ,,Historické nakupy*, mtizeme v ramci jejtho vyhodnoceni
zahdjit zajimavou diskusi tfeba témito otazkami:

» Mite pocit, Ze je inflace porad stejnd, anebo Ze se vyrazné méni?

» Za jakych okolnosti by doslo k tomu, Ze by inflace byla zaporna?

» Co inflace ptindsi za nepfijemnosti? A ma také néjaké vyhody?

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Hru by 3lo hrdt i podobné jako televizni soutéZ , Riskuj” Sprdvnd odpovéd'by mohla mit urcitou tolerandi.
Jan Merhaut, Liga Lesni Moudrosti, Kmen Tlapa¢
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Koruniny narozeniny

Pro hru hrat h[tauvkreatlvplm zplisobem ,ztvarm obéh penéz a poznaji rozlicné formy, kterych
pfi ném penize mohou nabyvat
Délka podle zvoleného zpiisobu ztvériiovani piibéhu, minimalné 60 minut
Pocet ucastniku 12 a vice — skupiny pfiblizné po 6
1K, technika a pomdicky podle zvoleného zpdsobu ztvérnéni (napiiklad
Pomiicky fotoaparat, kamera, zafizeni na nahravani zvuku, prezentacni software, vytvarné
potfeby...)
PRAVIDLA
Kreativni hra, ve které skupiny hracd riiznymi zptisoby ztvarnuji jeden rok v Zivoté
konkrétni koruny.

Hraci se rozdéli do nékolika skupin (teoreticky to mtize byt i jen jedna skupina, pak
je ale otazka, zda bude mit néjaké publikum) ptiblizné o 6 az 12 lidech. Ukolem kazdé
skupiny bude vybranym zptsobem (nejvice se nabizeji divadelni ztvarnéni, natoceni
kratkého filmu, fotokomiks, prezentace v PowerPointu a zvukova nahravka, ale ur¢ité
je mozné pouzit i dalsi formy, tfeba i jen psani textu) ztvarnit udalosti, které se mohly
stat konkrétni koruné v priibéhu jednoho roku. Konkrétni udalosti si kazdd skupina
pred zacatkem tvorby vylosuje na liste¢cich.

Poté, co jsou dila hotova, skupiny si je vzajemné predvedou.

Konkrétné miize mit tedy aktivita takovyto pritbéh

1. Uvodni motivaéni scénka — moderator viechny pfivitd na oslavé narozenin Koruny
(muze ji vytdhnut z kapsy a véem predstavit). Pokracuje vypravénim udalosti,
které koruna zazila od svych minulych narozenin. V piibéhu se mize objevit
napiiklad, ze velkou dst roku strdvila na terminovaném vkladu, kde méla Cas
dobfe se sezndmit a spritelit s ostatnimi korunami, co tam byly s ni. Majitel se ale
rozhodl terminovany vklad ptedéasné vybrat a koruna byla skoro ndsilim oddélena
od svych zndmych, kdy se stala soucdsti poplatku za predéasny vybér. Diky tomu
se octla na obrovském tictu, ktery pattil bance. Ostatnich korun tam bylo velmi
mnoho a neustdle nékdo odchdzel a ptichdzel, takZe to bylo velmi anonymni pro-
sttedi. Koruna ho rychle opustila, kdyz banka nakoupila akcie. Koruna tak Zila
skoro vesnickym Zivotem na jedné akcii CEZu, kde souseds nebylo az zas tak moc
a vSichni si potdd povidali o elektfiné. Kazdou chvili sice nékdo odchdzel a ptichd-
zel s tim, jak se cena akcie ménila, ale takovych tam byla mensina. Po néjakém
Case se Koruna opét vrdtila na tiet banky jako soucdst dividendy. Pobyla tam jen




necely den a uz se stéhovala na jiny ticet, ktery patfil Jitimu Novdkovi, ktery vyuZzil
toho, Ze mu banka nabizi kontokorent. Koruna se na 1ictu ani neohtdla, nez se
stacila vitbec nadechnout, stéhovala se na bankovku, kde méla presné 999 sousedek.
Bankovku si vyzvedl zminény pan Novdk z bankomatu a uz za pdr dni s ni zaplatil
ndkup v supermarketu. Koruna néjakou dobu lezela v pokladné, ale rozhodla se,
Ze si s nékym vymeéni misto. Pfestéhovala se tedy na minci, kterou méla jen pro
sebe a jejiZ piivodni obyvatelka si chtéla uzit trochu spolecnosti na tisicovce. KdyZ
byl moderdtor nakupovat ve stejném supermarketu, vrdtili mu pravé tuto koru-
nu, a tak tady miiZe byt na oslavé s ndmi. Ukolem skupin ted bude nato¢it film
(zahrat divadlo, vyrobit fotokomiks, prezentaci...) o udalostech, které mozna
korunu ¢ekaji v pristim roce jejiho Zivota.

. Laklad scénare - mozné udalosti — skupiny spole¢né vymysli, jaké mozné udalosti
miize koruna zazit. Kazda udalost se napiSe na zvlastni listek. Mozné udélosti
uvadime v tabulce v horni ¢asti sousedni strany.

. Losovani udalosti — z vymyslenych udalosti na liste¢cich si skupiny postupné losuji
jednotlivé listecky, dokud listecky nedojdou.

. Skupiny pfipravuji a poté prezentuji své dilo ostatnim.

. Diskuse na zavér — jednotlivi ticastnici se mohou vyjadrit k tomu, co se jim na jed-
notlivych dilech libilo, co je prekvapilo, co si predstavovali jinak a podobné.

. Pfesunzbézného i¢tu  Zapsaniv podobé Rozménéni na bankovky
Vybér z bankomatu . , . . o
na terminovany vklad sménky amince mensich hodnot
Vyména ve sméndrné Ukradeni's penéZenkou  Nakup a prodej akcii Vyplata dividendy

Nékup a prodej podilo-
vého listu fondu

Proména na cestovni Sek

Vhozeni do automatu
na kavu

Vyplata pomoci sluzby
cash back

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Zajimavd a kreativni hra, hrdci se ,vyblbnou’. Je vhodnd pro opakovdni.
Anna Bukovskd, Junék, oddil Strela, Dolni Lutyné
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Poskozeni bankovky
ajeji vyména za novou

Platba pomoci debetni
karty

Odeslani pomoci
slozenky

Placeni pomoci karty
nainternetu



Poplatky a balicky

Proc hru hrat hraci si vyzkousi jak navrhovani poplatkd, tak jejich placeni z pohledu zékaznika

asi 60—80 minut Gvodni faze (vysvétleni a priprava ceniki), nékolik hodin (zbytek

Délka dne) soubézné s jinymi aktivitami vlastni placeni podle cenikd, 30 minut vyhodno-
ceni a z&vérecnd diskuse
Pocet ticastniki 12 avice
Pomiicky se%nam placcvan),/ch ¢innosti — pro kazdého hrace, pomdicky k vyrobé reklamy,
tuzka pro kazdého
PRAVIDLA

Na tabote (poprtipadé nékde jinde) maji skupiny tikol vymyslet poplatky za bézné
¢innosti a také zajimavé balicky sluzeb a slevy (samoziejmé zamérené hlavné tak, aby
ptinesly co nejvétsi zisk). Skupiny také pripravi na své bali¢cky reklamu. Jednotlivi lidé
si vyberou, podle kterych ,,tarifd“ se jim budou véci zpoplatiiovat, a pak se podle toho
néjakou dobu opravdu za jednotlivé ¢innosti uctuji poplatky. Na konci se diskutuje
o tom, kolik kdo zaplatil, které balicky k né¢emu byly a co bylo zbyte¢né.

Priibéh aktivity miiZe byt tedy nasledujici:

1.

Uvodni motivaéni scénka — organizitoti zahraji reklamu nabizejici vyhodny
bali¢ek nebo naopak reklamu zdtiraznujici ,,platite jen to, co pouzivate®.
Skupiny jsou sezndmeny s tim, co mohou zpoplatnit (to je potfeba stanovit
podle konkrétnich podminek, nabizeji se bézné véci a ¢innosti, jako napriklad
jednotlivd jidla, priichod dvefmi, pouziti WC ¢i néjakého naradi...) a s tim,
jaké jsou na uvedenou sluzbu naklady (tedy to, co se od zaplacenych poplatku
na konci odecte). Také jsou informovany o tom, kdy a jak dlouho se budou
poplatky ,,uétovat®

S témito informacemi maji skupiny za tikol stanovit svoje ceny jednotlivych
zpoplatnénych véci/¢innosti, dale je spojit do ,,produktovych bali¢kda“ a pro né
ptipravit néjakou zajimavou propagaci (plakat, hranou reklamu...). Cilem je
samoziejmé nejvice vydélat, takze poplatky musi byt sice co nejvyssi, ale zaroven
co nejvic marketingové atraktivni.

Skupiny predstavi své balicky a ceniky.

Kazdy si vybere, podle ceniku které skupiny a ptipadné podle jakého balicku
se mu maji poplatky pocitat.

. Nasleduje obdobi, kdy se poplatky za sluzby opravdu po¢itaji. Mélo by byt rela-

tivné dlouhé a je dobré, kdyZ v ném bude probihat jiny program. Pravdépodobné




nejjednodussi zpusob, jak poplatky pocitat, je, ze kazdy ucastnik bude mit u sebe
papir se seznamem placenych ukonu a u kazdého si udéla ¢arku vzdy, kdyz
k udalosti dojde.

7. »Placené obdobi“ je ukonceno, ucastnikiim se spocita, kolik je placené sluzby
staly. Mize byt zajimavé zvefejnit napriklad nejvétsi rozdily v cenach jednotli-
vych polozek (nejdrazsi priicchod dvefmi vysel na 8 penéz, nejlevnéjsi na 1,37).
Vyhodnoti se také, kdo na svou nabidku ziskal nejvice zdkaznikd, a také nej-
vyhodnotit, kdo utratil nejméné.

8. Na zavér je dobré zeptat se u¢astniki na jejich dojmy. Zajimavé otazky mohou
byt napriklad:

» Zaplatili jste za néco o hodné vice, nez jste ¢ekali?

Poridili jste si v ramci vaseho balicku néco, co jste pak nevyuzili?

Ptijde vam, ze kdybyste si vybrali jinou nabidku, mohli jste zna¢né usetfit?

Podle ¢eho jste se rozhodovali pfi vybirani z jednotlivych nabidek?

Zménilo se néjak vase chovani? Délali jste napriklad néco, co jste nepotfte-

bovali, protoze jste to méli v balicku zdarma? Nebo jste se naopak né¢emu

vyhybali, protoZe to bylo ve vagem balicku drahé?

vVvyyy

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Okamzité zaujme.
Anna Bukovskd, Junak, 0ddil Stfela, Dolni Lutyné

Zdiiraznil bych pravidlo, Ze hrd¢ miZe pouZivat jen sluzby, které si zaplatil a zbylé NE. To pro pripad, Ze si
vybere balicek jen s nékterymi.
Jan Merhaut, Liga Lesni Moudrosti, kmen Tlapa¢



Fantom v bance

Proc hru hrat hrdci si vyzkousi zaddvani pifikazd k thradé
Délka asi 30—-60 min
Pocet ticastniki 3-6

herni plan (viz pfiloha), piikazy k Ghradé pro hréce (vét3i mnozstvi — mozno
nakopirovat z pracovniho sesitu nebo vyzvednout v libovolné bance), figurka

pro kazdého hrdce, papirek na ¢arkovani a Skrtani,poplatkd’, tuzka pro kazdého
lcastnika

Pomiicky

PRAVIDLA
Pro praktické seznameni se zadavanim prikazu k dhradé z uétu na ucet si mizeme
zahrat upravenou verzi klasické deskové hry Fantom staré Prahy.

POPIS HERNIHO PLANU

Na hernim planu (ke stazeni na http://www.skauting.cz/casopisy/download/Priloha_
Fantom.pdf) je plan mésta, na kterém jsou znazornény jednotlivé bankovni pobocky.
Ve hte je celkem 5 redlnych bank a kazdd ma na planu nékolik svych pobocek (pocet
pobocek muize byt pro kazdou banku rtizny, celkové priblizné 30). Kazda pobocka ma
u sebe ¢islo G¢tu. Jednotlivé bankovni pobocky jsou spojeny se sousednimi poboc¢kami
spojnicemi. Dole ve vysvétlivkach je ke kazdému logu banky uveden spravny kéd
banky. Dile je na planu budova oznacena jako ,,Bahamska banka® Z ni je mozné se
presunout do jakékoli jiné banky na planu.

Kromé planu je potfeba jesté formulaf ptikazu k prevodu na rozkopirovani.

PROBEH HRY

Jeden z hract je bankovni fantom a presouvd své zisky z nelegalni ¢innosti z banky
do banky, aby je policie nezachytila, neodhalila a hlavné nezabavila. Dal$i 2 az 5 hra¢a
jsou policisté a snazi se penize lokalizovat a zabavit. To se jim povede, pokud umisti
svou figurku do stejné banky, ve které je v tuto chvili fantom.

Pohyb po planu probihd tak, Ze kazdy hra¢ se rozhodne, do které z pobocek, které
jsou propojeny s tou, ve které zrovna je, se presune. To udini tak, Ze vyplni ptikaz
k thradé. Udaje ziskd z toho, co je uvedeno na planu (&isla uéth jsou uvedena u ka-
2dé pobocky, kod banky se zjisti z vysvétlivek, ostatni udaje je mozné doplnit témér
libovolné). Policisté presouvaji své figurky verejné, stejné tak své prikazy k tthradé
odevzdavaji tak, Ze je na né vidét. Fantom své prikazy odevzdava licem dold. Figurku
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pak umisti do prislusné pobocky jen kazdy paty tah. Kazdy paty tah také odhali své
ptikazy za predchozi tahy, takze je zpétné vidét, jak se pohyboval.

Kazdy z hra¢t také musi za pfevody mezi bankami platit. Na zac¢atku ma kazdy
pred sebou listecek s 36 ¢arkami. Za presun mezi poboc¢kami stejné banky si skrtne
jednu ¢arku, za presun mezi poboc¢kami riznych bank dvé ¢arky. Toto Skrtani provadi
verejné i fantom. Kdyz komukoli dojdou ¢arky, hra kon¢i a fantom vitézi.

=
PRIKAZ K PREVODU
PAYMENT ORDER
gum aptatomul [ e dufe
[ raciko baniy ¢ ke 3 iern
b ruuwm » ) praskta rqhﬂp&q.’mrmmﬁ. kel banky bk coda
- = E==S
mibna d#lui comemy [ i pewfir ‘tiale ddi i 1 Bl ey = = n;d_ | D (e
] LTIy e il Plamicy { AT h.l.l.
[, . | e |
B~
e Bt oy 1Y P —— O

oo s v —

inlngr

I

wmor pama | fyps specmmn

Bl T DD

Llo.t. 2864 5 6% %4 Phormm oo L opr vt i B8 er]
[ I g ————— b [ —

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Z popisu se hra nezdd moc atraktivni, ale pri sehrdni se ukdZe zajimavou.
Anna Bukovskd, Jundk, oddil Stfela, Dolni Lutyné
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Nebezpeci ciha on-line

Prot hru hrit hraa poznajl,. jaké bezpecnosti prvky se obvykle pouZivaji v aplikacich
internetbankingu
Délka od 10 min, zdvisi na velikosti tizemi a poctu hraci
Pocet ucastnikii od3
Pomiicky vétsi pocet listeckd s jednotlivymi bezpecnostnimi prvky, anebo tabulka s jednot-
livymi bezpecnostnimi prvky pro kazdého hréce/skupinu — podle zvolené varianty
PRAVIDLA

Rychlé hra. Hraci jsou klienti, kteff se snazi ziskat vSe, co pottebuji k zadani piikazu
k thradé elektronicky (certifikat, autorizace SMS, prihlaseni na spravny web, jméno
a heslo). Hra muze mit dvé varianty:

Zakladni: do vymezeného tzemi umistime listecky, na kterych jsou jednotlivé ,,po-
treby Kazda se tam vyskytuje vicekrat, nejlépe tolikrat, kolik je hra¢d/skupin, ale
mize to byt i vicekrat. Cilem hraci je pak ziskat pro sebe/svoji skupinu véechny po-
trebné ,,potfeby*. Komplikovat jim to mohou naptiklad zli hacketi, kteti se pohybuji
po vymezeném tizemi, a pokud nékoho chytnou, musi Gzemi opustit, a v ptipadé, ze
u sebe m4 listecek, tak ho musi vratit. Jind mozna komplikace jsou specialni pravidla
pro pohyb ve vymezeném tzemi (nutnost skakat po jedné noze, nosit dalsiho hrace
na zadech a podobné).

Druha varianta je podobné jednoduchd. Uéastnik nebo skupina dostanou potieby
shrnuté v tabulce:

CERTIFIKAT

AUTORIZACE SMS

PRIHLASENi NA SPRAVNY WEB

UZIVATELSKE JMENO A HESLO
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Do volného policka u kazdé potteby pak musi ziskat podpis ¢i razitko. To ziskaji
za splnéni tkolu. Ukoly mtizeme navrhnout libovolné, jaké prévé potfebujeme. Také
se muzeme rozhodnout, zda je tfeba ziskavat jednotlivé potreby.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Vyplati se zdtraznit roli hackert, at ve hie opravdu ¢ihd néjaké nebezpedi.

Anna Bukovskd, Junak, oddil Strela, Dolni Lutyné
Rychld a jednoduchd hra.

Jan Merhaut, Liga Lesni Moudrosti, kmen Tlapa¢
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Karetni kriminalnici

Pro¢ hru hrat hradi poznaji rizika platebnich karet
Délka od 30 min
Pocet ucastniku od 10, aZ 8 organizator(i

zasoba papirki predstavujicich karty (zhruba 3 na kazdého hrace nekrimindinika),

Pomticky papir, tuzka a vzajemné synchronizované hodinky pro kazdého organizitora

PRAVIDLA
Hra, kterd ilustruje rizika platebnich karet a také moznosti, jak se jim branit.

Hradi jsou rozdéleni do dvou skupin (majitelé karet a kartovi krimindlnici), ovem
hraje kazdy sém za sebe. Ukolem karetnich kriminélnik{ je zmocnit se karet a zneuzit
je. Ukolem drziteli karet je své karty zabezpecit, aby jejich zneuzit{ ptineslo co nej- £
méné skod. Kazdy drzitel karty za¢ind hru se 100 000 K¢ na uctu. Vitéznym drzitelem 71

=
je ten, kdo ma na konci nejvice. Krimindlnici nemaji na za¢atku nic. Nejuspéinéjsim 7 ) %
2

krimindlnikem je ten, kdo ma na konci nejvice.

Hra se hraje na relativné velkém tizemi (miiZe to byt jak pfirodni tzemi, tak mésto).
V tzemi je umisténo nékolik stanovist. Na nich jsou organizatori, ktefi vzdy, kdyz
je nékdo z hraci na stanovidti navstivi, provedou pro néj sluzbu, kterou stanovisté
poskytuje. Organizator si provedeni sluzby zapiSe, spolu s presnym ¢asem, kdy ji pro-
vedl (poznamena si — jméno a ¢islo z karty, provedenou operaci, pfesny ¢as a jméno
toho, kdo operaci provadi). Z téchto zdznamii se na konci hry provede vyhodnoceni.
Stanovisté a jejich sluzby jsou nasledujici:

1. Vydavani karet — zde mohou drzitelé karet ziskat nové karty, v pfipadé, Ze jim
byly ukradeny. A také zde ziskaji svou kartu na zacatku hry. Karta ma podobu
papirku se jménem drzitele a ¢islem, kolikata karta je to pro daného drzitele
(Pepa 1 je Pepova prvni karta, Pepa 2 je Pepova druha karta atd. - v ptipadé
stejnych jmen je potieba néjaka jednoznac¢na identifikace).

2. Blokovani karet — zde mohou drzitelé karet zablokovat svoji ukradenou kartu.
Vydavani a blokovani karet mtize byt na jednom misté ¢i blizko u sebe.

3. Nastavovani limitu — zde mohou drzitelé karet nastavit limit. Limit je vzdy 5000.

4. Pojisténi karty — zde si mohou drzitelé za 1000 pojistit kartu proti zneuziti. Pojis-
téni kryje vSechny $kody, ke kterym dojde pted zablokovanim karty (tedy drzitel
neztraci penize, které kriminalnik az do zablokovani ziskava).

5. Centrum virtudlnich karet - zde si mohou drzitelé nechat vydat virtudlni kartu
a zablokovat internetové transakce na té skute¢né. Kartu pak neni mozné zneuzit
k ndkupiim na internetu.




6. Internetovy obchod - zde mize kriminalnik nakoupit na ukradenou kartu. Pokud
je karta blokovana pro internet, neziskd nic, pokud je na karté limit, ziska jen
¢astku do limitu.

7. Hacker - zjisti kriminalnikovi PIN karty — za 1000.

8. Bankomat - krimindlnik z néj mtiZe vybrat, kdyz ma PIN. Ziska vSechno, pokud
je na karté limit, ziska ¢astku do limitu.

Priibéh hry: drZitelé karet na zacatku ziskaji kartu a jejich cilem je maximalné ji zabez-
pecit proti krimindlniktim. Navstévuji proto ptislu$na stanovisté, kde se takové sluzby
nabizeji. Cestou na né je ovéem mohou odchytit kriminalnici, a to aZ na vymezeny
prostor kolem stanovist, kde se krast nesmi (zaleZi na velikosti tizemi, pfiblizné kolem
20 m). Pokud k tomu dojde, stfihnou si. Kdyz krimindlnik prohraje, musi se vydat
za jinym drzitelem karty. V ptipad¢, Ze vyhraje, podarilo se mu kartu ukrast, drzitel
mu ji pfedd a kriminalnik se pak mize vydat na stanovisté, kterd nabizeji sluzby pro
kriminalniky, a pokusit se z karty dostat co nejvice penéz. Drzitel se snazi kartu co
nejdfive zablokovat. Néasledné (tedy ve chvili, kdy je mu karta ukradena nebo kdy ma
svoji kartu maximalné zabezpecenu) si vyzvedne dal$i a opét se ji snazi zabezpecit.
Maximalné zabezpecena karta se ulozi ,,mimo hru“ a uz se nekrade. Na konci miize-
me vyhodnotit, kdo z majitelt karet dokazal maximalné zabezpecit nejvice karet.

Vyhodnoceni probéhne tak, Ze se srovnaji zaznamy jednotlivych stanovist, podle toho
se vyhodnoti, kolik se krimindlnikéim podatilo ukrast a kolik drzitelim zbylo. Porov-
navani zdznamu probiha tak, ze se sestavi poradi udalosti, ke kterym doslo s jednot-
livou kartou. Z toho je pak mozné vyhodnotit, k jakym doslo finan¢nim presuntm.
Pokud napriklad k ndkupu pres internet doslo az po zablokovéni karty, krimindlnik
samoziejmé nic neziska.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Zajimavd akéni hra, urcité vtdhne do problému a hrdi i stdle budou uvédomovat,
Ze si chtéji zabezpecit své konto, a nezvrtne se v béZnou bojovku.
Jan Merhaut, Liga Lesni Moudrosti, kmen Tlapa¢
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Investicni pexeso

Pro¢ hru hrat clraasctl nz;zl::jcl’hpfehled o typech nékterych investicnich produktd a jejich zakladnich
Délka 5min
Pocet ucastnikii 2nebo 4
Pomiicky karticky pexesa
PRAVIDLA

Pexeso, kde dvojice tvori néjaky investi¢ni nastroj a jeho typicka vlastnost. Kdyz oto¢im
dvojici, musim rozhodnout, zda k sobé patti. Pokud myslim, Ze ano, beru si ji. Pti
vyhodnoceni se za spravné dvojice bod pricita, za §patné bod odecita. Hra kon¢i bud
ve chvili, kdy jsou rozebrany vSechny karti¢ky, anebo kdyz se hraci s rozhod¢im do-
hodnou, Ze kon¢i (to pro ptipad, Ze na stole lezi uz jen dvojice, které vSichni povazuji
za $patné).

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Napinavd hra, ve které az do konce nevim, jak na tom jsem.
Jan Merhaut, Liga Lesni Moudrosti, kmen Tlapéc



Cim vic plati$, tim vic platis

hrdi si zjednodusené vyzkouseji splaceni dluhd a komplikace, které pri tom
mohou nastat

Délka od 30 min

Proc hru hrat

Pocet ucastnikii od 2, 2 organizétofi, pii vétsim poctu hraci vice

papirky predstavujici penize, papirky Gvér(i (odhadem 3 a vice na hréce), papirky
Pomiicky negativnich udalosti (méné neZ uvérii — jeden az dva na hrace), viz nasledujici
stranu

PRAVIDLA
Hra, ktera demonstruje, jak se i malé dluhy mohou vymknout kontrole.

Na hru potfebujeme dva organizitory. Jeden je ,,prodejcem tvért, druhy (,vybér-
¢i“) potom dohlizi na jejich splaceni, mé na starosti sankce za pozdni platby. V pripadé
vice hract (odhadem od 8 vyse) muze byt praktické mit ,,vybér¢ich® vice. V hernim
prostoru jsou dvé vymezend mista — ,,prace” a ,doma“ Hraci se pohybuji mezi témito
dvéma misty, uz proto, Ze na misté oznaceném ,,prace“ si vzdy mohou vyzvednout
mzdu (zadany pocet — doporu¢ujeme 10 — papirki nebo jiné ,mény*).

Zivot jim ovsem komplikuje prodejce tvéri. Ciha na cesté mezi praci a domovem,
a kdyz nékoho chyti, vnuti (hraci si losuji) mu listek s ptjc¢kou anebo s neptijemnou
udalosti (nemoc i ztrdta zaméstnani).

Papirek s pijckou obsahuje celkovou ¢astku (napt. 20), pocet a vysi splatek (véetné
rozumného uroku napf. 11x2 — prvni ¢islo je pocet splatek, druhé vyse jedné splat-
ky) a frekvenci, jak ¢asto je potteba platit (napt. kazdé 2 minuty). Negativni udalosti
jsou potom listecky, kde je uvedeno omezeni (nemoc - polovi¢ni ptijem (5), ztrata
zaméstnani - pétinovy piijem (2)) a doba, jak dlouho trvé (rozmezi 1-5 minut).

Vsechny ziskané penize, ivéry i nestastné uddlosti hraci shromazduji u sebe ,,doma*.
Organizator, ktery ma na starosti spldceni Gvéru, v ptislu$nych ¢asovych intervalech
inkasuje splatky (vezme prislusny pocet listecktl z hromadky hrace a pro vlastni prehled
muize Skrtnout horni ¢islo na listecku a prepsat ho tim, kolik jesté zbyva, ¢i naopak
pticist penale). Pokud neni k dispozici dost penéz na zaplaceni, ptipise k dluzné ¢astce
sankci ve vysi 100 % splatky.

Po néjaké dobé (20-40 minut) hra kon¢i a je ¢as na zavére¢nou diskusi, kde mizeme
pouzit naptiklad tyto otazky:

» Jaké to je, kdyz ¢lovék nestihd spldcet a dluhy se mu vinou pendle rychle

ZvySuji?
» Jaka vyse pajcek se da vici piijmu stihnout splacet?
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» Jak vas ovlivnily ,,nestastné udalosti“ - daly se zvladnout, nebo predstavovaly
zasadni problém?
» Co c¢lovék riskuje, kdyz si bere pajcku? A jaké z toho ma naopak vyhody?

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Problém miiZe nastat, kdyz se hrdci rozhodnou papirek s nestastnou uddlosti cestou , ztratit’. Také neni
Uplné jednoduché sledovat vsechny terminy placeni, hodi se na to mit k dispozici vice lidi.

Anna Bukovskd, Jundk, oddil Stfela, Dolni Lutyné

Problém s mérenim casti se dd vyresit tak, Ze spldtky jsou splatné vZdy, kdyz se hrdc vrdti domii s vyplatou,
nikoli v urcity cas.
Jaroslav Lika, Junak, 74. oddil Sipka Plzefi




Financni pojmy

Pro¢ hru hrat hrédi se sezndmi s vybranymi pojmy a vyzkousi si je vlastnimi slovy vysvétlit
Délka dle poctu pojmd, typicky 10 + 15 minut
Pocet ucastniki 4avice
Pomiicky listecky s pojmy
PRAVIDLA

Hra je zaméfend na sezndmeni s finan¢nimi pojmy. V prvni fazi maji hraci, rozdéleni
do skupin, za tikol najit ve vymezeném prostoru riizné finan¢ni pojmy. Finan¢ni pojmy
jsou obodovany dle své obtiznosti 1-3 body. Kazd4 ze skupin muze ukofistit pouze
urcity pocet pojmu (celkovy pocet karti¢ek déleno pocet skupin) tak, aby v§echny
skupiny v zavéru této faze mély pojmil stejny pocet. Pocet listeckd, ktery skupina muze
ukofistit, se predem oznadmi. Je tedy na hracich jakou zvoli taktiku, jestli vzit ty pojmy,
u kterych si jsou jisti, nebo hledat dalsi s vy$sim poctem bodi, ale riskovat tak ztratu
téch co nasli dtive. Pojem, ktery skupina z Gizemi odnese, uz si musi nechat a nemuze
ho vritit. V zavéru faze maji skupiny ¢as se domluvit, co ktery pojem znamena.

V druhé fazi maji hraci (opét po skupinach) za kol pojmy vysvétlit. Pokud pojem
vysvétli spravné, ziskaji prislusny pocet bodu. Pokud ne, dostane $anci jina, vylosovand,
skupina. Vyhravd ta skupina, ktera ma na konci nejvyssi pocet bodu.

Hru mtZzeme obménit tak, Ze mezi ziskdvanim a vysvétlovanim pojmu maji hraci
¢as si obsah pojmu zjistit nebo ovéfit (na internetu, od kolemjdoucich, ...).

Pojmy lze zvolit libovolné, tady jsou néjaké priklady:

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.

Namét: Katefina Hyskova, 10. pfistav vodnich skauti Majak Liberec
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Firmy a faktury

hraci se budou orientovat v informacich na faktufe, jak ji zaplatit piikazem

Prochru hrat z bankovniho uctu, jak ji napsat
Délka priblizné 20 min
Pocet ucastnikii od3do12

instrukce pro firmy, vizitky firem, tuzky a papiry, stavebni kostky (9 ks — tfi

pro kazdou skupinu), papir (zndzornéni lepidla, malty apod.), papir s teckami
Pomiicky (zndzornéni hirebicka), vytvorené faktury za nakup ve velkoobchodu, formulaie
na vypInéni pfikazu k platbé z b. 0., prdzdné formulafe na faktury (pro kazdou
skupinu 1, moznd rezerva)

PRAVIDLA

Hrééi se rozdéli do t skupin miizou se sami domluvit losovat tahat dfivko apod.

vizitku své firmy (nézev, adresa, ICO, c1slo uctu) a kratky SOllplS s 1nstrukcem1 Vin-
strukcich se dozvi, co pottebuji nakoupit:

» Tesafstvi stavi sttechu a pottebuji tramy, htebiky, lepidlo.

» Truhlafstvi vyrabi sttl a potfebuji prkna, hiebiky a lepidlo.

» Stavitelstvi stavi dim a pottebuji cihly, maltu a stfe$ni krytinu.

Ve vedlejsi mistnosti ¢i na jiném misté je Velkoobchod s materidlem.

Velkoobchod ma v nabidce nasledujici zbozi (papirovy listecek s pfislusnym népisem
nalepeny na kosti¢ku): tramy, hebiky, lepidla, prkna, cihly, malta, stfe$ni krytina.

Kazda skupina ma za ukol v ném postupné nakoupit vSechny tfi potfebné materialy
pro svou ¢innost. Zastupce skupiny vzdy ptijde do velkoobchodu a objednd konkrétni
material. Velkoobchod mu preda material a fakturu za néj. V tu chvili musi skupina
spravné vyplnit ptikaz k thradé, kterym fakturu zaplati. Kdyz zaplati prvni material,
vyda se nakoupit dal$i. Stejny proces pak probéhne jesté potteti, s poslednim potieb-
nym materialem.

V dalsi fazi obchoduji skupiny mezi sebou. Jejich tkolem je napsat objednavku,
ptijmout objednévku od druhé skupiny, dodat zbozi a vystavit fakturu.

» Stavitelstvi si objednava stfechu od tesafstvi.

» Tesarstvi si objednava stil od truhlafstvi.

» Truhlafstvi si objednava dam (sklad) od stavitelstvi.

Skupiny napis$i objednavku (pfi tom vyuziji vizitek firem) a predaji ji adresato-
vy. Sami obdrzi objednavku na sviij vyrobek. Ten vyrobi tak, Ze postavi tfi kosticky




s materidlem na sebe do malé véze. Tuto véZ pak musi neporusenou dopravit zdkazni-
kovi. Pokud se jim to nepodati, seberou popadané kosti¢ky a zkousi to znovu. Ve chvili,
pak ji dorudi objednateli. Maji k dispozici véechny potfebné udaje, az na cenu. Tu urci
podle svych ndkladii na materidl a pfidaji k tomu rozumny zisk. Sami zaroven dostanou
fakturu za své objednané zbozi a tu opét zaplati piikazem k Ghradé.

Vidy, kdyz je néjaky dokument (objednavka, faktura, ptikaz k thradé) hotovy, tak
ho organizatoti zkontroluji a pfipadné vrati k opravé. Snazi se vysvétlovat dopady,
které by konkrétni chyba méla v realité.

Ve hte nejde o zadné soutéZeni nebo o rychlost. Kazda skupina ma za ukol plnit
vSechny ukoly, az do té doby, co se splni spravné.

PO HRE MOZEME V NAVAZUJICi DISKUSI POLOZIT NASLEDUJICI OTAZKY:

» Udélali jste néjakou chybu, kterd by vds ve skutecnosti stéla hodné penéz?

» Pfijde vdm bezhotovostni placeni zbytecné slozité? Jaké mé podle vés vyhody a nevyhody?
» Jak jste urcovali rozumny zisk pii stanovovani ceny vaseho vyrobku?

Namét: Jitka Schejbalova, Junak - svaz skauti a skautek CR, Sttedisko Dr. E. Holuba,
Holice
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Sheratel bankovek

Proc hru hrat hrédi si vyzkousi préci s ménovymi kurzy.
Délka 30 minut a vice
Pocet ucastniku od 5 hracti a vice, 6 nebo 7 organizétord
Pomiicky .bankovkvy Sesti mén, kurzovni listek, pomicky pro tkoly na stanovistich, pokud
jsou potfeba
PRAVIDLA

Ve hte vystupuje sbératel - numismatik, hraci a 5 stanovist. Stanovisté predstavuji staty
(USA, Japonsko, Velka Britanie, Rusko, Francie). Na kazdém stanovisti je jeho spravce,
ten hra¢am ukladd ukoly a za jejich splnéni jim vyplaci odmény v méné svého statu.
Dulezitou roli ve hie hraje také kurzovni listek, ktery uvadi kurzy mén jednotlivych
statd (stanovist) vici ¢eské koruné. Dobré je dodrzet viceméné realné kurzy, jen je
vhodné zaokrouhlit pro snadnéjsi poéitani.

Sbératel v kazdém kole hry vyhlasi, jakou ¢astku v ¢eskych korunach je ochoten :
vyménit za zahrani¢ni bankovky. Tuto ¢astku da kazdému hradi, ktery mu pfinese 7
libovolnou kombinaci cizich bankovek, jejichz hodnota bude (podle kurzovniho listku) =
uvedené ¢astce odpovidat. MiiZe jit o kombinace bankovek jedné mény i vice mén.

Ve chvili, kdy je vyhld$ena ¢astka, se hraci vydavaji na jednotliva stanovisté plnit
ukoly a ziskévat tak zahrani¢ni mény. Postupné také pocitaji, zda uz ziskali dosta-
tek penéz, aby mohli své zahrani¢ni mény vyménit se sbératelem za ¢eské koruny.
Na stanovistich je mozné penize také rozménovat (pokud budeme mit od jedné mény
bankovky vice nominalnich hodnot, coZ ani neni nutné), ovSem vzdy pouze v ramci
jedné mény. Neni tedy mozné napriklad sménit dolary za rubly.

Ukoly na jednotlivych stanovistich mohou byt zcela podle nasich potieb. Nabizi
se mit na kazdém stanovisti sadu otazek vztahujici se k zemi, kterou stanovisté pred-
stavuje (hlavni mésto, hlava statu, sousedici staty, pocet obyvatel (vybér z moznosti),
otazky z historie, poznat stavbu ¢i jiny obrazek, Fici néco jazykem toho statu a dalsi
podobné). Dobré je to kombinovat jesté s riznymi ,,sportovnimi“ ukoly, pfipadné
s praktickymi tkoly, které aktualné potfebujeme udélat.

Kdyz hra¢ nashromazdi potfebnou ¢astku, vymeéni ji se sbératelem za ¢eské koruny
a pak mize pokracovat v ziskavani dalsich penéz. Ty se mu mohou hodit v dalsim
kole nebo teba jesté v tomto. Konec kola totiz urcuje sbératel podle svého uvazeni. Je
zajimavé v prubéhu hry stfidat tfi zptisoby ukonéovani kola: Prvni z nich je ndhodné -
sbératel prosté vyhlasi konec, kdy chce. Druhy zptisob po¢itd s tim, Ze je vyhlasen ¢as,
jak dlouho bude kolo trvat a kon¢i se po uplynuti toho Casu. A tfeti zptisob uréuje




konec kola podle poctu hracu, ktetfi uz tspésné sménili penize za koruny. Na zacatku
je vyhlaseno, Ze kolo skon¢i naptiklad po péti uspésnych vymeénach. Je dobré dopredu
ohlasit, podle jakého zpisobu bude kolo koncit. Ale také muiize byt zajimavé vyjimecné
udélat kolo, kdy je zptisob ukonceni sice dan, ale hraci ho neznaji.

Vidy plati, ze hra¢ mize v jednom kole vyménit penize se sbératelem i vicekrat,
pokud to stihne. Vitéz a poradi hra¢t se na konci hry uréi podle toho, kolik ma kdo
¢eskych korun. Kdo ma nejvic, je vitéz.

OBMENY A ZPESTRENI
» Néjaké penize mohou byt v hernim tzemi poschovavané, kdo je najde, mize
si je nechat
» Ve hfe mizZe byt postava ,v§evéda®, ktera hra¢tim radi s plnénim tkold. Treba
za uplatu.

TIPY PRO REALIZACI

» Obrdzky bankovek ziskame napfiklad na wikipedii.

» Hra funguje i tehdy, pokud mame od kazdé mény bankovky jen v jedné nomindlni hodnoté (staci
tedy mit 1%, neni potieba mit tieba 5 bankovky).

» Kurzovni listek by mél byt velky anebo by kazdy hrd¢ mél dostat svij viastni na malém listecku.

Namét: Milan Rollo, Jundk, svaz skautd a skautek CR sttedisko Psohlavci Cesky
Brod
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Souboj s pameti -
ceské bankovky

Proc hru hrat hrd¢i se vice sezndmi se s vzhledem ceskych bankovek a budou trénovat pamét.
Délka
Pocet ucastnikii 2-6
Pomiick karticky bankovek (jednostranné, obrazky jsou dobfe dostupné na internetu),
y karticky s otdzkami, stopky (nebo jiny casoméFic), kostka
PRAVIDLA

Na hromadce lezi sada karticek s obrazkem jednotlivych ¢eskych bankovek (velikosti
tisicikoruny, podlepené tvrdym papirem). Na dané znameni vezme prvni hra¢ do ruky
prvni bankovku a presné 15 vtefin si ji prohlizi. Druhy hra¢ méfi ¢as, po 15 s prvni :
hrac bankovku odlozi a hodi si kostkou. Oznami druhému hraci, jaké mu padlo ¢islo, 7
hra¢ pak precte z druhé strany karticky otdzku skryvajici se pod danym ¢islem. Pokud '
hra¢ spravné odpovi, karticku si jako trofej ponechd, pokud odpovi $patné, karticka =%
se vraci do spodu balicku. Pak si vybird karticku druhy hra¢, pozoruje, hazi kostkou -
a postupuje se jako u prvniho hrace. Pokud je hrac¢a vice, vzdy ve sméru hodinovych

rucicek jeden sleduje a druhy zadava otazky.

OTAZKY:

STOKORUNA (lic) STOKORUNA (rub)

1. Kdo je vyobrazen na bankovce? 1. Jaky obraz je na usttedni peceti?
(Karel IV.) (stojici a klecici postava v brnéni)

2. Kolikrdt se na bankovce objevuje cislice 1007 2. (Coje Cesky vepsano do spodni Cdsti peceti?
(2 krat) (padélani bankovek se trestd podle zakona)

3. Jaky ornament md vyobrazend postavanasvém 3. Kolikrdt je na bankovce €islici napséno sto?
plasti? (Ctyrlistek) (dvakrat)

4. Jaké barvy se na bankovce objevuiji? 4. Jakym pismenem je uvozena série Cisel?
(riizovd, svétle a tmave zelena, Zlutd, bila) (zavisi na konkrétnim obrazku)

5. Kolik stfibrnych ¢arek vede pres bankovku? 5. Kolik statnich znakd je na této strané bankovky? (1)
(6) 6. Kolikrdt se na bankovce objevuije islice 67

6. Na kolik ¢asti se vétvi dstiedni sloup? (7) (zavisi na konkrétnim obrazku)




DVOUSETKORUNA (lic)

1.
2.

Kdo je vyobrazen na bankovce? (J. A. Komensky)
Jsou na bankovce uvedena nacionale dané
osoby? (nejsou)

Co mad osoba na bankovce na hlavé?

(knéZzskou cepicku)

Jsou vSechna ¢isla 200 napsana ve vodorovné
poloze? (ne)

Kolik tlustych car je vedle hlavy slavné osoby? (2)
. (o je jesté vyobrazeno kromé slavné osoby?

(pddorys barokni pevnosti)

PETISETKORUNA (lic)

1.

(o je zobrazeno vedle hlavy slavné osoby?
(kvétina)

Kdo je vyobrazen na bankovce?

(Bozena Némcova)

Kolik ¢arek je na ochranném okénkovém
prouzku? (5)

Na kterou stranu hledi slavna osoba? (doleva)
Kolik silnych ¢ar se objevuje vpravo od slavné
osoby? (3)

Je na bankovce uvedeno, Ze padélani se tresta?
(ne)

TISICIKORUNA (lic)

1.
2.
3.
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Jakd barva prevladé na bankovce? (fialovd)
M4 postava na bankovce vousy? (ne)

Co md postava na bankovce na krku?

(limecek s motylkem)

Kolik lipovych listki je na bankovce?

(jeden)

Jakd slavnd osoba je na bankovce vyobrazena?
(FrantiSek Palacky)

Jakou barvou je zobrazen listek? (zlatou)

DVOUSETKORUNA (rub)

1. Jaké dilo je uvedeno na bankovce? (Orbis pictus)

2. Drise na bankovce za ruce dva dospéli lidé?
(ne, dospély a dité)

3. Kolik obrazki knih je na bankovce? (jedna kniha)

4. Jaké pismeno je uvedeno pifed ¢islem na bankov-
ce? (zavisi na konkrétnim obrazku)

5. Kolikrdt se na bankovce objevuje cislice 2007
(dvakrat)

6. Jeina této strané bankovky uvedeno, Ze padéld-
ni se tresta? (ano)

PETISETKORUNA (rub)

1. Je na bankovce uvedeno upozornéni ohledné
padélani? (ano)

2. Objevuji se na bankovce néjaké kvétiny?
(ano)

3. (oje dstfednim obrazem bankovky? (Zena)

4. Jakym pismenem zaind série cisel na bankov-
ce?(zalezi na konkrétnim obrazku)

5. Jakou barvu maji ochrannd vldkna na bankovce?
(oranZova)

6. Je na bankovce napsano slovy pét set?
(neni)

TISICIKORUNA (rub)

1. Kolikrat se na bankovce vyskytuje islice 1000
(jednou)

2. Jaky ptdk je zobrazen na bankovce? (orel)

3. Jakym pismenem zacind Ciselnd fada na bankov-
ce? (zalezi na konkrétnim obrazku)

4. Kolik ptékii celkem je vyobrazeno na bankovce?
(tfi)

5. Objevuje se na bankovce zelend barva? (ne)

6. Jaky obrézek je vpravo pod cislem 10007 (strom)



DVOUTISICIKORUNA (lic)

1. Jakd barva na bankovce prevlada? (zelend)

2. Koho pifedstavuje zobrazend osoba?
(Emmu Destinovou)

3. Nakterou stranu se vyobrazend osoba divd?
(doprava)

4. Je na bankovce vyobrazen néjaky hudebni
nastroj? (ano, lyra)

5. Co md vyobrazend osoba na krku? (nic)

6. Je na bankovce vyobrazena néjaka rostlina?
(ano)

PETITISICIKORUNA (lic)

1. Comé na hlavé zobrazend postava?

(nic)

Co mé na krku zobrazend postava? (kravatu)

Kdo je vyobrazen na bankovce? (T. G. Masaryk)

M4 vyobrazend postava bryle? (ano)

V jaké poloze jsou silné ¢ary vpravo od hlavy

zobrazené osoby? (vodorovné)

6. (o je napsano pod slovnim vyjadfenim castky?
(Ceska narodni banka)

AR ol

Autor: Alena Wagnerova

DVOUTISICIKORUNA (rub)
1.

Jaky hudebni ndstroj je na bankovce vyobrazen?
(housle, lyra)

Jaké barvy jsou na bankovce? (zelend, fialovd)
Kolik hudebnich nastroj je na bankovce?

(tfi — dvoje housle a lyra)

Jsou na bankovce néjakd zvifata? (nejsou)

Jsou na bankovce zobrazeny néjaké rostliny?
(ano)

Je na bankovce vyobrazen muz nebo Zena?
(zena)

PETITISICIKORUNA (rub)

e
.’Q,' ’
. Jaké mésto je zobrazené na bankovce? (Praha) z— ,

1
2. Kolik véZi je na bankovce? (9)

3.

4. Jaké dva erby jsou na bankovce?

Kolik je na bankovce Ivii? (3)

(Cesky lev a prazsky)

Kolik lipovych listkd se na bankovce objevuje?
(zadny)

Jakym pismenem zaina ciselné fada na bankov-
ce? (zalezi na konkrétnim obrazku)




Souboj s pameti -
evropskeé bankovky

Proc hru hrat v
pamét.
Délka
Pocet ticastnikt 2-6
Pomiicky
PRAVIDLA

Pravidla jsou stejnd jako u hry ,,Souboj s paméti — ¢eské bankovky. Lisi se jen obrazky

a otdzkami.
OTAZKY:

STO EURO (lic)

1. Kolikrdt se na bankovce objevuje pismeno B?
(zalezi na konkrétnim obrazku)

2. Kolik velkych Zlutych hvézd je na bankovce? (11)

3. Kolikrdt se na bankovce objevuje cislo 1007
(3 krdt)

4. Kolik soch drzi sloupy? (dvé)

5. Kde je umisténa vlajka Evropského spolecenstvi?
(vlevo nahofe)

6. Jakd barva na bankovce prevlada? (zelend)

DESETIRUBL (lic)
1. Kolik kostel je na bankovce? (1)
2. Kolikrdt je na bankovce Cislice 107
(tfikrdt + mozZnd néjaké v sériovém disle)
3. Objevuje se na obrazku také most? (ano)
4. Je na bankovce vyobrazena néjakd tovarna?
(ano)
Kolik lidi je nakresleno na bankovce? (nikdo)
6. Kolik zelenych listki je na bankovce? (dva)

wun
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hrédi se vice sezndmi se s vzhledem evropskych bankovek a budou trénovat

karticky bankovek (jednostranné, obrdzky jsou dobfe dostupné na internetu),
karticky s otdzkami, stopky (nebo jiny casoméfic), kostka

STO EURO (rub)

1. Kolik soch stoji na mosté? (dvé)

2. Kolik bilych hvézd je na bankovce? (6)

3. Kolikrat je na bankovce napsana cislice 100?
(3 krdt + moZnd néjaka v sériovém (isle)

4. Jaka Cisla se kromé hlavni cislice 100 objevuiji
jesté na bankovce? (ty ze sériového Cisla)

5. Jenaobrazku namalovana lod? (ano)

6. Jaky svétadil je vyobrazen na mapé?
(Evropa)

DESETIRUBL (rub)
1. Kolik strom{ je na bankovce? (3)
2. Kolikrat se objevuje cislice 107
(3 krdt + moZnd néjakeé v sériovém (isle)
3. Jenabankovce nakresleno mésto? (neni)
4. Jaky ndpis je na bankovce? (deset rubld)
5. Jaké barvy se objevuji na bankovce?
(rdZova, zelena, hnéda)
6. Je na bankovce vlajka statu? (neni)



SVYCARSKY FRANK (1000) (lic)

1.
2.

M4 postava na obrazku knir? (ano)

V ¢em je postava na bankovce oblecena?
(kabat a klobouk)

Kolikrat se na bankovce objevuije €islice 10007
(2 krdt + moZna néjakeé v sériovém (isle)

Je na bankovce vyobrazena Svycarska vlajka?
(neni)

Kolikrat se na bankovce objevuje kfizek?
(jednou)

Je na bankovce uvedeno jméno postavy, které je
vyobrazena? (neni)

ZLOTY (10) (lic)

1.
2.

6.

Kdo je na bankovce vyobrazen? (kral Mieszek)
Které barvy na bankovce prevladaji?

(hnéda, zelena, olivové zelend, modrd)
Kterym smérem se diva postava na bankovce?
(doleva)

Kolikrat se na bankovce objevuje cislice 107
(dvakrat + moZna néjakeé v sériovém ¢isle)
Jakd vyzdoba je na bankovce v pozadi?
(gotickd, rozety)

M4 postava na bankovce kratkeé vlasy? (ne)

STOKORUNA (lic)

1.

Kdo je vyobrazen na bankovce?

(Karel IV.)

Kolikrat se na bankovce objevuje cislice 1007

(2 krdt + moZna néjakeé v sériovém (isle)

Jaky ornament mé vyobrazend postava na svém
plasti? (ctyrlistek)

Jaké barvy se na bankovce objevuji?

(riizova, zelend — svétle a tmavé, Zluta, bila)

SVYCARSKY FRANK (1000) (rub)

1. Kolik Zivocich je zobrazeno na bankovce?
(4)

2. (oje na bankovce napsano vpravo?
(3vycarska ndrodni banka)

3. Jaky druh Zivocicha je vyobrazen na bankovce?
(hmyz, mravenec)

4. Objevuje se na bankovce barva Zlutd? (ne)

5. Kolikrat se na bankovce objevuje cislo 10007
(jednou + moznd néjaké v sériovém Cisle)

6. Jenabankovce vyobrazena Svycarskd vlajka?
(neni)

ZLOTY (10) (rub)

1. Kolikrdt je zobrazena koruna? (jednou)

2. Jakd je barva uprostfed dvou zobrazenych
pruhd? (Zluta, modrd)

3. Jaky velky népis je na bankovce?
(Narodowy bank polski)

4. Jaky tvar md Ustfedni hnédy obraz? (kulaty)

5. Jena bankovce zobrazena néjakd postava?
(neni)

6. Kolikrat je na bankovce vyobrazena polskd
Orlice? (ani jednou)

STOKORUNA (rub)

1. Jaky obraz je na tstfedni peceti? (klecici a stojici
postava v brnéni)

2. (Coje Cesky vepsano do spodni Casti peceti?
(padélani bankovek se trestd podle zakona)

3. Kolikrdt je na bankovce Cislici napsano sto?
(dvakrdt + moznad néjaké v sériovém Cisle)

4. Jakym pismenem je uvozena série Cisel?
(zalezi na konkrétnim obrazku)

5. Kolik stfibrnych carek vede pres bankovku? 5. Kolik stétnich znakd je na této strané bankovky? (1)
(6) 6. Kolikrdt se na bankovce objevuije Cislice 67 (zaleZi
6. Nakolik Csti se vétvi dstiedni sloup? (7) na konkrétnim obrazku)




BRITSKA LIBRA (10) (lic)

1.

Kolik ovalnych ornamenti je zobrazeno pod
krdlovninym krkem? (8)

Kde je umistén modry obrazek? (vlevo)
Kolikrat se na bankovce objevuje cislice 107
(dvakrdt + mozZna néjaké v sériovém (isle)

V jakém obrazci jsou umisténa pismena ,E R"?
(v kosoctverci)

M krdlovna v obou usich ndusnici?

(ma vidét jen jedno ucho)

Jaky obrazec je vlevo od kralovny? (¢ast ovélu)

Autor: Alena Wégnerova
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BRITSKA LIBRA (10) (rub)

1.

Ve kterém stoleti Zila vyobrazend postava?
(19. stol.)

Koho dand postava predstavuje?

(Charlese Darwina)

Jakou barvu ma ptacek? (Cervenou a zelenou)

. Je na bankovce nakreslena lod? (ano)

Jakou barvu maji kvitky na bankovce?
(zlutou)

Co mé vyobrazend postava na hlavé?
(ples)



Slozenkova show

Proé hru hrit E:chlli: \[;);ilr(:;asl praci se slozenkami a Zjisti, jaké vechny tidaje jsou pro jejich

Délka 60 minut

Pocet ucastnikii dveé skupiny 0 4-8 hracich/1 organizator

Pomiicky slozenky vsech typ(, tuzky, malé papiry na SMS a novinové zprdvy
PRAVIDLA

Detektivni hra, pti které hraci z dostupnych diikazi (slozenek, zapsanych SMS a krat-
kych zprav z novin) odhaluji, co se stalo a pro¢.

Pted hrou by hra¢i méli alespon ramcové védét, jaké slozenky jsou a k ¢emu slouzi.
Pokud to nevédi, mize jim organizator radit anebo mohou mit k dispozici informace
z www.ceskaposta.cz/cz/sluzby/penezni-sluzby/default. htm

Dvé skupiny dostanou nékolik slozenek (vice druhi, hlavné A, B, C) a nékolik pa-
pirki pro zapsani dalezitych informaci (napt. SMS mezi postavami ptibéhu ¢i kratkych
zprav z novin). Jejich tkolem je vymyslet ptibéh, nejlépe detektivni nebo hororovy,
ktery zahrnuje pohyby penéz mezi nékolika aktéry pribéhu. Pibéh si stru¢né napisi
(jen v bodech) a pak vyplni sloZenky a papirky, aby odpovidaly ptibéhu a zachycovaly
jeho kli¢cové body.

V dalsi fazi se hraje béhaci hra. V tizemi se pohybuji ¢lenové jedné skupiny, kazdy
z nich ma u sebe néjaké slozenky a papirky. Kdyz ho ¢lenové druhé skupiny chytnou,
vyda jim slozenku ¢i papirek (1) co ma u sebe. Po uplynuti ¢asového limitu skupina
co chytala, sestavuje ze ziskanych stop pribéh. To znamena, Ze se podivaji na vSechny
slozenky, zjisti, kdo komu a jak posilal penize, doplni to informacemi z SMS, pokusi se
odhadnout, které transakce méli co zamaskovat. Celé to sestavi do souvislého pribéhu,

ktery bude podle nich davat smysl. ¢ ~
Vznikly pfibéh odvypravi, druhd skupina pak predstavi svij ptivodni pribéh. Pak

se role obrati — kdo chytal je ted chytany a odhaluje se druhy pribéh.

PRIKLAD

Plivodni piibéh

Petr Novy si u Jana Starého objednal vrazdu Pavla Mladého. Udélal to pomoci SMS 2
kde psal ,,Zatid to s Pavlem Mladym, Uli¢ni 15, Dobtis. Jak s placenim?“ Jan Stary od- ///
povédél SMS: ,,0k, posli to Bédovi.“ Petr Novy, Dlouha 33, Vrno poslal slozenkou typu 2
A 300 000 K¢ na ucet 123456789/0999 Bedticha Bilého, Konska 1, Dolni Lhota. Bedfich
Bily nasledné opét slozenkou typu A poslal 299 000 K¢ na ti¢et 222111333/0888, ktery




patfi firmé Zédhadnad a.s. se sidlem v Horké ulici 16, Nikdov. V novinach pak vysla
kratkd zpréva, ze Pavel Mlady byl nalezen mrtvy ve svém byté.

Dostupné doklady a diikazy:

>

>

Papir z SMS ,,Zafid to s Pavlem Mladym, Uli¢ni 15, Dobfis. Jak s placenim?.
Petr Novy*“

Papir z SMS ,,0k, posli to Bédovi. Jan Stary“

Slozenka A - 300 000 K¢ od Petr Novy, Dlouha 33 pro ucet 123456789/0999
Bedtich Bily, Konska 1, Dolni Lhota

Slozenka A - 299 000 K¢ od Bedricha Bilého, Konska 1, Dolni Lhota na ucet
222111333/0888, ktery patfi firmé Zahadna a.s. se sidlem v Horké ulici 16,
Nikdow.

Novinova zprava ,,Pavel Mlady byl nalezen mrtvy ve svém byté.”

Domysleny piibéh

Petr Novy povértil nékoho, asi Jana Starého, aby néco zaridil s Pavlem Mladym. Je
mozné, ze $lo o jeho pohfeb, protoze pan Mlady byl nalezen mrtvy. Jan Stary nékoho
instruoval, aby poslal penize (pravdépodobné) Bédovi. Béda je nejspi$ pan Bedfich
Bily, protoze ten opravdu od pana Nového dostal 300 000 K¢. Domnivame se, Ze za né
u firmy Zéhadna a.s. objednal pohteb pana Mladého a zbytek si nechal jako provizi.
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Pusty ostrov

Pro¢ hru hrat hrédi si zkouseji vybér z Siroké nabidky s ohledem na omezeni a poteby
Délka asi 20 minut
Pocet ucastnikii 3avice
Pomiicky nic, pro vétsi komfort tuzka a papir na zapisovani véci
PRAVIDLA

Hradi si predstavi, Ze nasledujici mésic stravi na pustém ostrové a maji moznost vzit
si pouze pét véci. Véci se mysli jedna véc, ktera se da vlozit do batohu, nejde o krabicku
nebo véc, do které se vkladaji dalsi véci. Tyto véci si kazdy napi$e a na zavér porovna
s ostatnimi. Co se stane nejzadanéjsim a co naopak nejoriginalnéj$im napadem?

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Vyzkouseli jsme i druhou variantu hry (je ji mozné zahrdt napr: po pivodni varianté). Hraje se obdobné,
ale cilem je napsat ty véci, o kteryich si hrdc mysli, Ze je napiSe nejvyssi pocet ostatnich hrdcd. Tato varian-
ta testuje, jak dobie se hrdci znaji a kdo se dokdze nejlépe vcitit do ostatnich. Zdroveri miiZe ukdzat, které
prredméty z predchoziho kola opravdu détem uvizly v hlavé jako zajimavé a podstatné. Pfi vyhodnoco-
vdni hry ziskd kaZdy hrdc bod za kaZdého dalsiho hrdce kromé sebe, ktery md stejny predmét na svém
seznamu. Tato varianta déti dost bavila.

Matous Borkovec, Junak, 77. oddil Inkové



Moje obétovana prilezitost

Pro¢ hru hrat hrédi si zkusi zvaZovat priority pfi pldnovanych nékupech
Délka od 10 minut
Pocet ucastniki 3avice
Pomiicky tuzka a papir pro kazdého
PRAVIDLA

Kazdy si sdm pro sebe nakresli nebo napi$e na papir ¢tyfi véci, které by si nejvice pral
koupit (musi to byt skute¢né véci, napt. lepsi mobilni telefon, snowboard, $aty...). Poté
organizator hry uvede nékolik situaci a donut{ u¢astniky k rozhodnuti, ¢eho se budou
muset vzdat. Naptiklad se rodiné poroucha auto a pravdépodobné nezbude na pla-
novany nakup. Nebo jeden z rodi¢t prijde o praci, rodina se rozhodne investovat
do vymény oken apod. Po vyskrtani vSech véci muze prijit pozitivni udalost, hra¢tim
se podafi najit brigddu a jednu z zadanych véci si mohou dovolit koupit sami. Bude
to ta, kterou $krtli jako posledni? Vime, co je pro nds ta nejvétsi obétovana
prilezitost?

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Na této hfe oceriuji, Ze opravdu napliiuje svij smysl. Samotné vyznéni hry mize do znacné miry ovlivnit
(kladné i zdporné) organizdtor.

Jan Zavala, Jundk, Stredisko Kompas Brno
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Prvni penize

, . hraci budou mit prileZitost uvazovat o riznych zdrojich pfijmi a vzajemné své
Pro¢ hru hrat c IS
napady sdilet zabavnych zpiisobem
Délka od 10 minut, rychle roste s poctem hracd, obvykle kolem 30 minut
Pocet ticastniki 2 avice
Pomiicky tuzka a papir pro kazdého
PRAVIDLA

Jednoduchd aktivita. U¢astnici pti ni pantomimicky pfedvadéji zpiisoby, jak ziskavaji
penize. V kazdém kole je trochu jiné zadéni:
1. kolo - pantomimicky predvedte, jak jste ziskali svoje prvni vlastni penize.
2. kolo — pantomimicky predvedte, jak ziskavate penize ted.
3. kolo - pantomimicky predvedte, jak byste chtéli (¢i mohli) ziskdvat penize
v budoucnu.
4.kolo - pantomimicky predvedte, jak byste penize rozhodné ziskavat nechtéli.

Ti hrédi, co pravé nepiedvadéji, se pokouseji uhodnout, co se pantomimou
ztvarnuje.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Pantomima déti bavi, ale velmi se ndm osvédcila zména — stridali jsme pantomimu a kresleni.
Zdenék Smida, TOM 1007 CHIPPEWA



Spojené pojmy

Pro¢ hru hrat hréci zkusi pracovat s odbornymi terminy souvisejicimi s rozpocty
Délka od 10 minut
Pocet ucastniki 4avice
Pomiicky dvé skupiny listecki
PRAVIDLA

Tuto hru bychom méli hrat az ve chvili, kdy si myslime, Ze hrac¢i pojmy znaji. Pfedtim
to nemd cenu. Hraci hraji po mensich skupinkdch (3-5 ¢lent), a to vzdy dvé skupiny
spolu, vlastné ale soutézi kazdy jednotlivec. Kazda skupina dostane ptidéleny kruh
& jinak ohrani¢ené uzemi, v némz rozhdzime ptipravené papirky se slovy. Cim vice
budou od sebe vzdalena tato dvé Gizemi, tim vice se hraci nabéhaji. Slova na papircich
jsou zvolena tak, aby slovo z prvni skupiny vzdy tvotilo dvojici se slovem z druhé sku-
piny. Hraci maji za ukol vzit slovo ze svého tzemi a uprostied, kde je organizator hry,
se setkat s ¢clenem druhé skupiny. Na vyzvu organizatora pfectou slova a domluvi se,
jestli patfi dohromady. Pokud ano, ziskava kazdy z dvojice bod pro sebe (ne skupinu).
Pokud ne, oba musi papirky vratit a pro dalsi pokus vzit jiny vyraz. Hraje se, dokud
vSechna slova nejsou spravné spojena.

Aby hra netrvala neimérné dlouho, vyrazi doprostted vidy vice hraca, nejlépe
v8ichni najednou. Tam se hraci postupné setkavaji a porovnavaji své pojmy do té
doby, nez najdou nékoho, s kym dvojici mohou vytvorit. Pokud porovnaji svij pojem
se vSemi hraci a stale dvojici nenajdou, béZi si pro novy pojem. Ve chvili, kdy dvojici
naleznou, oznami to organizatorovi, ktery ovéri, zda je to spravné, a zapise jim body.

Slova pro prvni skupinu

PRACOVNI HRUBA JEDNORAZOVE RODINNY
ZDRAVOTNI OBETOVANA OMEZENE ZIVOTNI
VYROVNANY FINANCNI
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Slova pro druhou skupinu

PRIJEM MZDA VYDAJE ROZPOCET
POJISTENI PRILEZITOST ZDROJE UROVEN
ROZPOCET PROSTREDKY

C A
=

POTREBI;

\




Dluhova past

Pro¢ hru hrat hraci se ndzorné sezndmi s pojmem dluhovd past

Délka 10-20 minut

Pocet ucastnikii priblizné od 8 vice

Pomiicky provazy i néco jiného na vyznaceni Gzemi
PRAVIDLA

Pred zac¢atkem hry potiebujeme vyznacit ¢tyfi uzemi: dluhovd past, spotfebitelsky uvér,
uzemi bez dluht a bez vétsiho majetku, vlastnictvi automobilu a domu, milionovy
majetek. Jednotlivé oblasti jsou vyznacené napriklad provazem na zemi a navazuji
na sebe — kromé krajnich uzemi (dluhova past a milionovy majetek) sousedi tedy
kazdé izemi s dvéma vedlej$imi. Mezi témito Grovnémi se hraci budou pohybovat,
sta¢i napriklad polozit na zem $vihadla ve vzdalenosti asi dva metry od sebe. Cilem
je od dluhové pasti, kde vSichni za¢inaji, skoncit jako milionat. Postupuje se formou
nahody - kdmen, niizky, papir. Stfihat si mohou spolu pouze dvojice hracii na stejné
urovni, pficemz vitéz postupuje vy$ a porazeny klesd. Hra se dynamicky vyviji az
do stadia, kdy ¢4st dokoncila na troven milionafe, ale ¢ast ziistala v izemi bez moznos-
ti se posunout. Po skonéeni hry mizeme tcastniktim poloZit naptiklad tyto otazky:
» Myslite, Ze v realité je prestup mezi jednotlivymi irovnémi podobné zavisly
na ndhodé?
» Jak by vam prislo, kdyby hraci na za¢atku hry zac¢inali s riiznou Grovni majetku?
» Jak jste se citili, kdyz jste se vratili do niz§iho pasma? Jaké to bylo skoncit defi-
nitivné v dluhové pasti?
» Jak jste se citili, kdyz jste se posunuli do vys$iho pasma. Jaké to bylo stat se
miliondfem?

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Dobrd diskuse na zdvér je diileZitd. \/ pridbéhu hry si hrdci nestihnou uvédomit své pocity.
Anna Rambouskovd, Jundk, oddil Modry kli¢
Hra je neprijemné realistickd pro Castéji prohrdvajici, kteri postupné ztrdci motivaci pokracovat ddl. Je
dobré si toho vsimnout a zhodnotit v zdvérecné diskusi.
Jan Smrcka, Junak, oddil Devitka
Hrdci mohou velmi rychle zapomenout, na co je md hra upozornit a jednoduse mysli jen na stfihdni. Predejit
tomu Ize pouzitim listkii predstavujicich penize. Zacinalo by se na drovni bez dluhd a vétsiho majetku a kazdy
md tfi listecky. Dva hrdci si stfihnou, poraZeny vitézi jeden listek dd a oba se presunou dle stdvajicich pravidel.
V pripadé, Ze si strihaji dva hrdci v ,dluhové pasti” vitéz si vezme od poraZeného listek a posune se o stupen
vys. Porazeny Zddny nemd, a proto musi jeden novy vzit od vedouciho. Tato verze sice hru trochu komplikuje,
ale hrdci dostanou do rukou ,penize” a pocit, Ze néco ziskdvaji nebo naopak ztrdci.
Jan Merhaut, Liga Lesni Moudrosti, kmen Tlapac



Hra na exekuci

Proc hru hrat hrédi se sezndmi's konkrétnim dopadem exekuce na dluzniky
Délka 30 min
Pocet ticastniki od 2 vice
Pomiicky kostym exekutora ¢i napis exekutor
PRAVIDLA

Ve hte vystupuje jeden organizator v roli exekutora, nejlépe v kostymu (nebo s napisem
exekutor pfipevnénym na sobé). Sehraje kratkou scénku o situaci dluznikd, coz jsou
v tuto chvili v8ichni hraci, vysvétli, pro¢ je zde a kdo ho poslal. Poté dd véem za ukol,
aby sepsali seznam majetku celkem za 10 000 K¢ z daného prostiedi (oddilu). Pfi
mensim poctu hrac¢t mohou pracovat jako jedna skupina, budou tedy odhadovat
a pocitat cenu napiiklad sportovniho vybaveni oddilu, nddobi, knih apod. Castku Ize
nastavit i vys$si a nechat hrace sepisovat po jednotlivcich majetek z jejich domova
(pokojicku déti). Po skonceni hry kratce ovéfime realnost informaci a popovidame si
o tom, jak se hra¢i citili béhem hry, zda si dokazi predstavit, ze o sepsané véci by
skute¢né prisli.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Hru je mozné obménit tim, Ze hrdci odhaduji cenu véci po skupindch nebo sami, a na konci jesté navic
vyhodnotime, komu se dafilo lépe odhadnout ceny jednotlivych védi.

Anna Rambouskovd, Jundk, oddil Modry kli¢



Nerekni to

Pro¢ hru hrat hréci si pfipomenou dileZité pojmy a jejich vyznam
Délka 10—-20 min

Pocet ucastniki od 4 vice

Pomiicky napsané pojmy na listeccich

PRAVIDLA HRY
Hraci sedi v kruhu, vzdy jeden z nich si vylosuje slovo z klobouku, sim pro sebe si ho
precte. IThned poté za¢ne béhem minutového limitu popisovat ostatnim, o jaké slovo
¢i slovni spojeni se jednd. Nesmi v§ak pouzivat ptibuzna slova, ani slova se stejnym
kotenem. Kdo z kruhu prvni uhddne, ziskédva bod. Je mozné hrat i na skupinky, po-
tom vysvétluje vzdy ¢len skupiny svym spoluhra¢iim a body ziskévaji dohromady.
Priklady slov — hospodatit, rozvaha, aktiva, pasiva, investice, schodkovy rozpocet,
spofeni, exekuce, dluh, materska dovolena, zakladni kapital, pohledévka, zavazek,
majetek, nemovitost

ZKUSENOSTI VEDOUCICH

Jan Smrcka, Jundk, oddil Devitka
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Projekt: Nase zivotni uroven

Proc hru hrat hréci se sezndmi s pojmem Zivotni trovefi a budou ho umét pouZivat
Délka 45 minut az 1 hodina
Pocet ucastniki skupiny po pfiblizné 6
Pomiicky prezentace,,0 celebritdch”, papiry a tuzky pro skupiny
PRAVIDLA

Utastnici udélaji skupiny po ptiblizné 6 (tak, aby sourozenci nebyli ve stejné skupiné)

vvvvv

nastavi kritéria a jak bude Groven méfit.

Prvni fazi by méla byt motivace Vyberte v tisku aktualnéjsi zpravy. Je dobré udélat z nich
prezentaci, kde ucastnici uvidi obrazky a zaroven uslysi doprovodny text. Texty by
mély pojednavat o jejich oblibenych zpévacich, skupinach, celebritach. Casto by mély
v pritbéhu prezentace zaznivat otdzky typu: Zije si lépe Madonna nebo Britney? M4

vvvvv

Druhé faze: planovéni Zadejte ucastnikiim ukol: ptipravit kritéria, na kterych se skupina
shodne, a vymyslet zptisob, jak ohodnotit Zivotni troverl podle konkrétnich kritérii.

Treti faze: realizace Ucastnici podle zvolenych a pfipravenych kritérif ohodnoti své
rodiny a jejich Zivotni uroven.

Ctvrta faze: hodnoceni Ucastnici navrhnou ptipadné zmény kritérii, podle kterych by
se méla Zivotni troven hodnotit, aby vice vypovidala o realité.

TIP: Pokud jsou ve skupiné lidé, kteti jsou néjakym zptisobem vylouceni, nepracujte
radéji s realnymi rodinami tcastnik, ale nabidnéte jim nékolik modelovych postav,
které odhalite az po naplanovani kritérii.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Doporucuji variantu s fiktivnimi postavami. Odhadnout, co by mohlo byt pro tcastniky neprijemné, je velmi
tézké a nevyplati se to riskovat. NemoZnost objektivniho srovndni mizeme jesté zddraznit tim, Ze o posta-
vdch nakonec odkryjeme néjakou skrytou informaci, kterd zcela méni pohled na jejich Zivotni troveri.
Anna Rambouskovd, Jundk, oddil Modry kli¢
Kdyz jsme hru hrdli, tak rozdilné socidlni postaveni ticastnikii opravdu predstavovalo problém.
Jan Smrcka, Jundk, oddile Devitka



Statni rozpocet

Pro¢ hru hrat hrédi se sezndmi s vydaji statniho rozpoctu a budou diskutovat o jeho prioritach

Délka 30 minut a vice, zalezi na poctu hracl a poctu skupin

Pocet tcastniku 8 avice, 1 organizator

Pomiicky prézdné tabulky s, kapitolami” rozpoctu a mistem na vypInéni rozdélni,
PRAVIDLA

Cilem této aktivity je, aby se hraci bliZe seznamit se statnim rozpoctem, hlavné s rozlo-
zenim jeho vydajii. Vyzkousi si rozlozZit vydaje do jednotlivych kapitol, diskutovat o tom
v riznych skupindch, hledat kompromisy a nakonec srovnat své navrhy s redlnym rozlo-
zenim vydaja v rozpo¢tu CR a diskutovat o tom, pro¢ se jejich névrhy lisi od reality.
Na tivod hry mizeme zahrat motivaéni scénku (napfiklad ministr financi, ktery béduje
nad tim, ze vSichni chtéji vice penéz). Poté rozdélime hrace do dvojic. Kazda dvojice
dostane nasledujici tabulku:

Diichody, sociaIni davky

Doprava

Statni sprdva a samosprdva

Financni operace (placeni drokd apod.)

Bydleni, komunélni sluzby

Bezpednost a vefejny pofddek (policie, ...)
Podpora priimyslu, stavebnictvi, obchodu a sluzeb

Ostatni
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Organizator by mél byt pfipraven vysvétlit, co se za jednotlivymi Fadky v tabulce
skryva a kde se s tim v bézném Zivoté setkdvame. Hodi se vie projit a stru¢né vysvétlit
jesté predtim, nez se dvojice pusti do prace. Spole¢né maji za kol ke kazdému druhu
vydaji (fadek tabulky) navrhnout, kolik procent z jejich statniho rozpoétu ma tvotit.
Miizeme povolit i to, Ze nékterym radkam je mozné ptiradit 0 %.

Ve chvili, kdy maji hotovo, sejdou se dvé dvojice dohromady a spole¢né maji za tkol pti-
pravit novy navrh, na zékladé svych dvou ptipravenych. Hledaji kompromis a vzdgjemné
si vysvétluji, pro¢ zvolili pravé takové rozloZeni a pro¢ je lepsi nez jiné varianty.

Ve chvili, kdy dospéji k novému navrhu, sejdou se dvé skupiny a zac¢inaji tvorit dalsi #
novy navrh. Takto se pokracuje az do té doby, kdy se spole¢né sejde celd skupina. Vy- “Z2
tvoteny navrh rozpo&tu pak spoleéné srovnédme s redlnym rozlozenim vydaji statniho
rozpo¢tu CR. Idedlni je ziskat aktudlni udaje z predchoziho roku, ale v zdsadé je mozné
pouzit tfeba tato data, z roku 2010:

Vzdélavani 10,31%
Zdravotnictvi 5,56%
Socidlni péce 4 45%
Zemédélstvi a lesnictvi 4,24%

Obrana 3,52%

Politika zaméstnanosti (Ufady prace, ...) 2,1%

Pravni ochrana (soudy a dal3i) 1,72%

Na predstaven{ rozdilti navazeme diskusi, kde se zaméfime na postup, jakym se hledal
kompromis, na rozdily mezi jednotlivymi navrhy a nad rozdilem findlntho navrhu
proti realité.
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MOZNE NAMETY PRO DISKUZI

vVVYyVYYVYY

Kde byly nejvétsi rozdily mezi vasimi navrhy rozpocti?

Co vds nejvic prekvapilo na slozeni skutecného rozpoctu? Pro¢?

(o skryva polozka,,ostatni“? Co by tam podle vds mélo byt?

Jak by se véci zménili, kdyby vSe fungovalo podle naseho rozpoctu? Co by bylo horsi? Co lepsi? Co by
se muselo zrusit nebo zpoplatnit i zdrazit? Na jaké nové véci by byly penize?

Namét: Katefina Hyskova, 10. ptistav vodnich skautt Majék Liberec
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Jakeé dnes fréi postele

Pro¢ hru hrat E:Zi‘t)zl;::;e[:;e;ngjlberto :ar(: S::Lv:l:'m nakupem, jak moc je pro né diilezitd kvalita

Délka 3 hodiny a vice, mozné ve dvou ¢astech

Pocet ucastnikii 2avice

Pomiicky fotoaparat, papir a tuzka pro kazdého tcastnika, katalogy obchodnich domd
PRAVIDLA

Jde o zdbavny program mimo tradi¢ni prosttedi, kde si u¢astnici projdou jeden nebo
vic obchodnich domii s nabytkem a zapremysli si na fiktivnim nakupu.

Aktivita probiha ve dvou fazich, mezi kterymi muiZze byt i néjaky ¢asovy odstup
(naptiklad tyden)

vybere jednu nebo vice posteli, na které se zaméri.
Ptipadné dohledani informaci individudlné doma.

2. ¢ast/akee/schiizka: Ucastnici piedstavi ,,své“ postele (jiny vybirany nabytek) a sezn-
mi ostatni se svym hodnocenim. Spole¢né se vybere nejlepsi postel, nebo se sestavi
seznam podle kvality.

Mozn4 kritéria:

> cena,

» pevnost konstrukee,

» vyrobni materidl,

» jak moc se hodi do prostredi, kam danou véc chceme umistit.

Ucastnici aktivity zjisti, z jakych materialt se dnes bézné vyrabi postele a za jaké
ceny. Méli by se naucit promyslet vlastni nakupy - jak moc je pro né dilezita kvalita
pted vzhledem a dobrou reklamou.

Samoziejmé, Ze aktivitu je mozné provadét i s jinymi produkty, nez je ndbytek
a postele.

Autor: Anna Hudcov4d, Junak - stfedisko Vrbovec Brno



Paragon

ukazuje, jak maji vypadat spravné paragony — prvotni doklady, které je mozné

0t L R zaradit do dcetnictvi. Vhodné pired vétsi akci nebo pred taborem

Délka 30 minut
Pocet ucastniki 2 avice
Pomilcky barevné papiry (1,5-2 ndsobek hraci), razitko, papirky se soucastmi paragonu +

lepidlo pro kazdého hrdce, nebo soucasti paragonu pfimo na lepicich papirech

PRAVIDLA
Pohybova aktivita pro starsi, ze které je zfejmé, ze premyslet se ma nejen pred naku-
pem, ale i pfi ném.

Hraci maji 20 min. na sestaveni jednoho (popf. vice) paragont tak, aby ziskali
co nejvice bodi. Jeden bod je za kazdou spravnou souédst, za chybné udaje se body
odecitaji.

Hradi béhaji na 5 riizné vzdalenych stanovist, na kterych se daji ziskat jednotlivé
soucasti paragonu — idaje o prodejci, datum, polozky ndkupu, razitko a podpis; ptipad-
né dal$i soucasti — podle typu ucetniho dokladu, se kterym se maji hraci seznamit.

Jednotlivé soucasti si musi nosit na ,,start®, kde je lepi na barevny podkladovy papir.
Kazdy smi nést pouze jednu soudast (polozku).

Priklady chybnych udaju:

» na paragonu chybi ICO a DIC prodejce (neni v hlaviéce ani na razitku)

» datum je prili§ staré, aby se dal paragon zaradit do u¢tovani dané akce

» nedostate¢né rozepsané polozky nakupu (neni pocet kust, cena za kus, apod.)

Co se tcastnici naudi:
Naudi nebo si pfipomenou, jaké véechny nalezitosti ma mit spravny ucetni doklad,
které polozky by se nemély michat a kdy je spravné vyzadovat razitko.

Autor: Anna Hudcov4, Jundk - stfedisko Vrbovec Brno

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.
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Kapesneé

, . hrédi si zkusi, jak |ze nakladat s penézi a co miize rozumné hospodafeni s penézi

Proc hru hrat - .
piinést za vyhody

Délka 20-30 minut

Pocet ticastniki priblizné 6-18

Pomiicky arch papiru s celkovou ¢dstkou kapesného, kterou mohou hraci utratit a polozka-
mi, které si mohou pofidit, papir a tuzka pro kazdého hrace

PRAVIDLA

Hra¢i dostanou za tkol rozhodnout se, jak nalozi s kapesnym (napt. 300 K¢). Na pa-
pirovém archu maji seznam povinnych polozek, které by si méli koupit a seznam
volitelnych, které si koupit mohou. Je ale ¢isté na nich, jak s kapesnym nalozi. Miizeme
pridat kratky pribéh na vysvétleni, Ze jim rodice dali dany obnos, aby si za néj koupili
vée potiebné a se zbytkem nalozili, jak chtéji.

Poté dame hra¢um ¢as na rozmyslenou. Rozpis svych nakupt si mohou pro lepsi pre-
hlednost psat na papir. Kdyz maji vSichni zpracovano, prejdeme ke zhodnoceni. Hraci se
rozdéli do skupin podle toho, jak s kapesnym nalozili - napt. ti, kteti koupili vSe povinné
a zbytek si usetfili, vytvoti jednu skupinu, ti kteti koupili vSe potiebné a za zbytek penéz
si néco koupili, budou tvotit druhou skupinu apod. Skupiny si vzajemné predstavi své
rozdéleni kapesného a zmini se i 0 tom, v ¢em se v ramci skupiny lisi.

Se vSemi skupinami postupné projdeme jednotliva reSeni a také jaké mohou mit
nasledky (pozitivni/negativni).

MuiZzeme také pripojit kratkou debatu na téma jak ziskat penize napt. pomoci né-
komu z rodiny za maly finan¢ni obnos ¢i jinym zptisobem.

Ukazka prehledu povinnych a volitelnych poloZek:

POVINNE POLOZKY VOLITELNE POLOZKY

N\
TEoE

Cenu jednotlivych poloZek je vhodné volit adekvdtni k vysi kapesného — napt: aby pri zakoupeni vsech povinnych
véci détem zbyly penize na alespori jednu polozku z volitelnych jakoby za odménu
Autor: Katefina Motlova, Junak, stfedisko Ratiskovice
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Obedovy plan

Proc hru hrat

hrédi si vyzkousi role planovacii na oddilovy obéd, vecefi; navrhnou vlastni
oddilovy obéd (na spolecnou akdi, vikendovku apod.); zorientuji se v nabidce
obchodnich fetézcl (letdkové akce apod.); pokusi se nalézt co nejrychleji
hledanou potravinu; porovnaji nabidku obchodnich fetézce mezi sebou (ktery je
obvykle nejdraZsi, ktery je nejlevnéjsi); hrdci se nauci nakupovat pokud mozno co
nejlevnéji a zaroven sleduji aspekty potravin (vyZivové hodnoty apod.)

Délka 60 minut

Pocet ucastniku 6-10, i vice

Pomiicky papir, tuzka, fotoapardt, mobilni telefon
PRAVIDLA

Celou aktivitu mtiZeme snadno shrnout do nékolika bodu:

1.

2.
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Nejprve domluvime a vybereme obéd na spole¢nou akci. Sta¢i shoda na ndzvu

jidla.

Hrace rozdélime do skupin. Vhodné jsou dvojice nebo podobné malé skupiny.

Pokud se ndm to hodi, mizeme

a) mladsi Gcastnici (12-14 let): Témto hra¢im vybereme jednu az dvé potraviny
z receptu (vznikne v dal$im bodu)

b) starsi ticastnici (15-18 let: Tito hraci dostanou za tikol ,,nakoupit“ cely obéd
pro ndmi urceny pocet ucastniki.

Skupiny sepisi véechny suroviny, které se k vyrobé obéda (receptu) pouziji. Vza-

jemné si je predstavi. P¥i tom ma kazdd skupina moznost svij recept doplnit

a vylepsit na zakladé toho, co slysi od ostatnich.

Skupiny informujeme o tom, v kterych obchodech se bude v$e odehravat. Idealni

jsou velké supermarkety. Obchody by méli byt alespon dva, aby mohlo dojit

ke srovnavani cen.

a) Mladsi soutézni tymy vyrazeji do obchodt vybaveni papirem a tuzkou a hle-
daji zadanou jednu - dvé suroviny. Pokud ji v obchodé naleznou, zapisuji si
cenu na papir. Nasledné obihaji véechny nami testované obchody (idedlni,
pokud jsou obchody blizko sebe). Vitézem se stava ta skupina, kterd k nam
dorazi prvni a popise, kde byla dana potravina nejlevnéjsi, kde naopak nej-
drazsi, resp. vybere obchod, ve kterém Ize nakoupit potravinu nejlevnéji.

b) Starsi soutéZni tymy maji za kol napldnovat nakup, tak aby nakoupili vhod-
né mnoZstvi potravin na ptipravu obéda pro nami zadany pocet Gcastnikil
na oddilové akci. Nésledné opét také soutézi ve virtudlnim ndkupu v ob-
chodech. Tedy obchazeji jednotlivé obchody a snaZi se ,,nakoupit vS§echny
zadané potraviny. Nakupuji tak, Ze ceny jednotlivych potravin si zapisuji



na papir, podobné jako mladsi ti¢astnici. Vitézem se stava ta skupina, kterd
dorazi na uréené misto a ur¢i, kde byl nakup celého obéda a vSech pottebnych
surovin nejlevnéjsi, kde naopak nejdrazsi a spole¢né vyberou fetézec, ktery
je pro nakup nejvhodnéjsi. V tomto pripadé je nutné, aby soutézni skupiny
vypocetly hodnotu nakupu. Nésledné je organizétory piekontrolovano, jestli
neni potravin pro uréeny pocet stravniki zbyte¢né hodné nebo naopak malo
(je samozfejmé nutné, aby organizatori méli jiz pred touto hrou zkusenosti
s vafenim a nakupovanim pro zadany pocet stravniki).

5. Vitéznym skupindm je mozno predat néjakou odménu, popt. vitézna skupina

ziskd pravo na skute¢ny nakup a uvateni receptu ©.

POZNAMKY A UPRAVY HERNICH PRAVIDEL

1. Béhem hry mohou hra¢i misto zapisovani cen na papir, ceny a potraviny foto-
grafovat, nicméné hrozi riziko ze strany obchodnikd, ktef{ nemusi tuto aktivitu
povolit.

2. Aktivitu je mozno doplnit i kontrolou obal a zjistovanim nejrtiznéjsich konzer-
vanttl a $kodlivych ,,é¢ek” Timto lze rtizné modifikovat herni pravidla: ,Nakup
co nejlevnéji, a nejzdravéji“ apod.

3. Utastnikiim mtzeme dét finanéni strop, ktery nesmi béhem hry prekro¢it.

4. Je nutné ucastniky hry proskolit o bezpecnosti pti prechazeni silnice apod.

Autor: Lukd$ Panek, TOM Jeleni, Sedl¢any




Nase rodina

Proc hru hrat hréi si vyzkousi tvorbu rodinného rozpottu

Délka 3 hodiny hra + 1 hodina hodnoceni

Potet castnikii 3-4 hraq na jednu rodinu, neomezeny pocet rodin, 1 organizator na kazdé
2 rodiny

prehled zakladnich informaci pro Gcastniky, formuldfe — zdznamovy arch a rozpis
Pomiicky vydajl, karticky s negativnimi a pozitivnimi udélostmi, arch stalé nabidky, nabid-
ky plijcek, nabidky pro jednotlivé mésice

Hra simuluje finan¢ni zivot rodiny béhem zvoleného ¢asového obdobi. Rodinu pred-
stavuji 3-4 ucastnici hry, pocet rodin neni omezen. Hra probihd v jednotlivych ko-
lech - 1 kolo = 1 mésic.

Rodina ma definované prijmy a definované nezbytné vydaje. O zbylych penézich
rozhoduje sama. Tyto volné penize je mozno stfddat na Gctu a zvySovat zlistatek, 1ze
vyuzit stalé nabidky (plati kazdy mésic), nabidky pfislusné pro konkrétni mésic, reali-
zovat povinné nakupy, pfipadné realizovat vlastni akce a ndpady (vedouci odhadne vysi
naklad). Povinny nakup je seznam véci, které musi rodina za kalendafni rok koupit.
V kazdém mésici vstupuje do hry ndhoda, ktera finanéni situaci rodiny také ovlivni.

PRUBEH HRY:

Na zacatku hry dostanou tcastnici prehled zdkladnich informaci — mési¢ni prijmy,
povinné vydaje, specifické vydaje vazané na konkrétni mésic, povinné nékupy a zazna-
movy arch s uvedenym aktualnim zistatkem na u¢tu. Dostanou také stalou nabidku
nakupt a nabidku pijcek (pfipravené varianty déle).

Na zacatku kazdého kola obdrzi rodina rozpis vydaji na dany mésic. Nasledné jeji
zastupce hazi kostkou - ¢islo 1 = nic se nedéje, ¢islo 6 = rodina si vylosuje jednu udalost
z bali¢ku udalosti s pozitivnim finanénim dopadem, ¢islo 2-5 = rodina si losuje jednu
udalost z balicku s negativnim finan¢nim dopadem. Dany prijem nebo vydej se uvede
do rozpisu vydaji konkrétniho mésice. Nékteré negativni udalosti a jejich finan¢ni
fe$eni nemusi byt realizovany (dle typu udalosti). Nasledné se odchazi rodina poradit,
co se zbylymi penézi. Ve zapiSe do formulara. Po skonceni kola vedouci orientaéné
prekontroluje soulty. Po ukonceni planovaného poctu kol si vedouci vybere formu-
late. Z jejich obsahu vyjde pfinasledné debaté, kde je vhodné zhodnotit, jak si rodiny
vedly, zda si i néco ,,dopraly jak kterou situaci fesily. Nasledné se prejde k obecné
debaté - rodinné rozpocty (Védi hradi, jak se fesi doma? Maji své kapesné? Jak s nim
hospodari?), finanéni rezerva (pro¢, kolik), rizika ptjcek...
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Hra zavisi na vhodné zvolenych vstupnich parametrech - poc¢ate¢nim ztistatku,
prijmech a vydajich - vySe volnych prostfedki by neméla byt ani pili§ nizka ani prilis
vysoka (néco si rodina dovolit mize, néco ne).

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.

Autor: Kldra Sochorovd, Junak, stiedisko Hiawatha P¥ibram

ZKUSENOSTI Z PRAXE

Doporucuji pfi negativnich udélostech zadavat redlné tdaje (vyse nemocenské, vy3e oSetfovného,
poplatky v nemocnici) — je to velmi pddnd odpovéd na komentar, Ze tolik to piece byt nemiize
Pokud se chceme vice zaméfit na piijcky a jejich dopady, tak je vhodné upravit nabidku pjcek tak,
aby v ni byly jen idaje, které pfichdzeji na letaku domdi do schranky

Doporucuji jen tficlenné skupinky — vsichni se zapoji
Doporucuji minimalni dobu trvani hry 15 kol — aby se priibéh nékterych mésicd zopakoval (co se tyce ///
povinnych vydajti)

Vedeni hry je dobré prenechat vedoucimu s rodinou a zkusenosti s tvorbou rodinného rozpoctu.




All inclusive

Proé hru hrat hrai si na vlastni kiiZi vyzkousi porovnavani vyhodnosti riiznych nabidek

a balickd
Délka 1den
Pocet ucastniki 6 a vice /2 a vice organizatord.

Pfipraveny program celodenniho vyletu rozlenény na jednotlivé polozky, poukéz-
Pomiicky ky/karticky pro kazdou ¢ast programu/polozku ceniku, herni penize nebo tabulka
pro evidenci,bezhotovostnich” plateb

Aktivitu je vhodné zaradit na tabore nebo na vicedenni akci jako rozsifeni celoden-
niho vyletu.

PRAVIDLA

Organizatoti pfedem pfipravi program celého dne (vymezeny napt. rannim buzenim
a odpoledni sva¢inou) a rozdéli jej na polozky (buzeni, snidané, doprava na vylet,
obéd, body programu jako napt. navstéva ZOO a dalsi). K jednotlivym bodiim vy-
mysli rizné varianty - snidané do postele, klasicka snidané v jidelné, snidané formou
bali¢ku na cestu apod.

Vyberou sadu ,all inclusive® - vSechny podstatné polozky (soucasti vyletu jako
doprava, jidlo apod.) v jedné z variant + alespon jeden bonus, bez kterého se lze
snadno obejit a malokdo jej vyuzije a ktery nebude mozné poridit samostatné (po-
hled se zndmkou, individudlni foto na ndmésti). Pro tento balicek stanovi pevnou
cenu - napt. 50 penéz. Bali¢ek bude mozné koupit a zaroven nékteré polozky nevyuzit
a koupit si misto nich jinou alternativu. V tom ptipadé ale ztstava plna cena balicku
+ dokoupené alternativy.

Dale organizatoti pripravi cenik samostatnych polozek (bez bonust) tak, aby bylo
mozné absolvovat vylet za méné nez cenu balicku (v ptipadé vyuziti jen zdkladnich
variant), ale zaroven byla moZnost zajimavych alternativ, kviili kterym t¢astnici za¢nou
pocitat a rozhodovat se co vyuzit a ¢eho se zucastnit.

Pokud cely se na tabote plati tdborovymi penézi, patti vylet prosté mezi placené
aktivity a je pouze potieba ohlidat, aby odpovidal ostatnim cenam. Pouzije-li se aktivita
samostatné nebo na tabore ,bez penéz’, je potfeba promyslet finan¢ni rdmec: napt.
dat ucastnikam k dispozici urc¢ité mnozstvi penéz a stanovit, jak bude mozné vyuzit
usporenou ¢astku, kterd jim zbyde po absolvovani vyletu — prepocitani do bodovani,
drazba veclete apod.

Vecer pred vyletem organizatoti Gi¢astnikiim prestavi celou aktivitu, daji k dispozici
a vysveétli cenik napt. formou scénky - propaga¢ni akce cestovni kanceldre. Je dobré dat
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ucastniktim alespon hodinu na promysleni a ptipadné dotazy. Poté probéhne samotny
prodej. Uéastnici po zaplaceni obdrzi poukdzky na odpovidajici polozky. V piipadé
zajmu je mozné prodavat i v pribéhu vyletu, mtzou byt stanoveny vyhodnéjsi ceny
pro nakup pfedem, nabidku lze dopliiovat podle aktudlni situace.

Nasledujici den probéhne samotny vylet se v§emi aktivitami, které si G¢astnici za-
koupili. Uéastnici odevzdavaji koupené poukdzky pii vyuziti nebo absolvovéni dané
¢asti. Pripadné jesté probiha doplitkovy prode;.

Po skonceni vyletu bud v piipadé pouziti hernich penéz kazdy z Gcastnika vidi,
kolik utratil, nebo je zvefejnén vysledek bezhotovostnich plateb. Podle kontextu se
s penézi dale pokracuje v programu nebo je prebytek vyuzit jednorazové (viz vyse).

TIPY PRO REALIZACI

S mirnym odstupem (1 den) je vhodné doplnit reflexi hry a s G¢astniky probrat, proc zvolili kterou
nabidku a jestli byli se svoji volbou spokojeni nap. i v pifipadé vyssich celkovych nakladd vyvézenych
zdZitkem. Je mozné ukdzat redIné nabidky, ve kterych je mozné se setkat s obéma pfipady — nabidka
Lallinclusive” se vyplati nebo naopak nevyplati, a zdiiraznit, Ze situaci nelze pausalizovat.

Autor: Jana Kluiberovd, Liga lesni moudrosti — kmen Lacerta Peta

ZKUSENOSTI Z PRAXE

V pfipadé omezené kapacity nebo dostupnosti jednotlivych polozek je vhodné (alespor interné)
nastavit priority — kdy maji pfednost majitelé balicku,,all inclusive, kdy naopak samostatné kupujici.
Pokud si kazdy musi koupit napf. dopravu na vylet, je potfeba to oSetfit bud dostatecné ,manipulativ-
nimi” prodejci nebo pravidlem.

Zpétné jsme si fikali, Ze by bylo fajn operativnéji reagovat v pribéhu samotného vyletu a rozsifovat
nabidku, tfeba s ohledem na pocasi.

Z nadeho pohledu tato aktivita udélala z kazdorocni klasiky (vylet do civilizace) vyrazny a zajimavy
bod programu.



Kolik co stoji na vyprave

Hréi ziskaji ndhled na to, jak vysoky je zhruba poplatek za vypravu a co v3e zahr-
nuje. Vlyzkouseji si také pouzivani pro né nové funkce internetu, mluveni s cizim
Clovékem za ticelem ziskani informace, uvédomi si, kolik toho snédi, vypiji a kolik
potraviny stoji. . . TaktéZ posilime spolupraci — nebot se hra hraje ve dvojici.

Proc hru hrat

Délka 60 minut

Dvojice (4-5 — tedy 8—10 lidi) — pfi vétSim poctu je mozné zdvojovat stanovisté/

Pocet ti¢astnikii [ - .
3, pfipadné vice na zdvojena stanovisté

Pro kazdou dvojici: list, do kterého zapisuji jednotlivé polozky (pfiloha1), tuzka,
zadéni dkol( (také v pfiloze 1), ndkupni kosiky (obrazky). Na stanovisté s dkoly:
obchod (pfehled zbozi a cen) — alespori 2x — je potieba na dvou stanovistich,

Pomiicky pocitac s internetem (pouzivat se bude www.jizdenka.cz), redIné informace o cili
vypravy, seznam moznych aktivit (a jejich cena) v misté vypravy, alespon 2 kalku-
lacky, velky papir a fixa ¢i tabule a kfida, dva telefony (pravé ¢i falesné).

UVEDENI

Hru uvedeme pozvanim na vypravu - tim si uvédomime, kolik nds pojede, také si
fekneme KDY a KAM. V celé hie pak pracujeme s redlnou vypravou.

Organizator hry rozdéli hrac¢e do dvojic tim, ze rozda listy (ptiloha 1). Je praktické,
kdyz dvojice tvori nékdo s vétsimi zkuSenostmi a k nému nékdo s mensimi, protoze ten
pak muze vSechny potfebné dovednosti jednoduse a pfirozené ziskat (,,odkoukat®).
Vsem nardz jsou predstaveny jednotlivé ukoly, je stru¢né feceno, co je kde ¢eka a kde
jednotliva tkolova mista jsou.

A dvojice se pusti do plnéni tkolil. Kazdy kol by méla plnit v jednu chvili pouze 1
dvojice, pokud by hru mélo hrét vice déti, je mozné tkoly ,,zdvojit*.

UKoLY

Zadani vSech tkold najdete v priloze 1 a dvojice ho tedy maji v priibéhu cely hry
k dispozici. Obchazeji jednotlivé ukoly, postupné je plni a vysledky si zapisuji do svych
lista.

V materidlech ke stazeni je k dispozici prehled vSech tkolu se zadanimi a hlavné
s pomuckami, které jsou na kazdém stanovisti potfeba.

ZAVER
Jakmile dvojice splni vSechny tkoly, maji jesté za tkol:
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» Sedist vSechny naklady a zjistit tak celkovou cenu vypravy
» Zjistit naklady na jednoho ucastnika a z toho ur¢it, kolik se ma vybirat pri
odjezdu

Tyto dva tikoly mohou dvojice konzultovat s organizatory a ti jim mohou radit.

A7 maji vechny dvojice spocitanou kone¢nou ¢astku, sesednou se a daji dohromady
véechny poznatky, sezndmi se s tim, na kolik je co vyslo, jaka jizdenka jim vysla nej-
vyhodnéjsi, jaké jidlo se bude v patek vafit ... a podobné.

Jeden z organizatort vse zapisuje na tabuli, aby byly sumy “predstavitelné” a na zavér
se sectou, aby bylo vidét, jak vysoky poplatek za vypravu bude. ’
Je dobré, kdyz jde opravdu o vypravu, ktera se uskute¢ni, a vSichni uvidi, jak to s fi-
nancemi doopravdy je. Pokud je takova moznost, mtiZze na konci vypravy probéhnout
jesté shrnuti, debata nad tim, jak to s penézi ve skute¢nosti dopadlo.

Autor: Zdenika Holoubkova, Junak, stfedisko Jozky Knappa Plzen

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.




Nakupci

Pro¢ hru hrat tllracl ziskaji ’zakladnllprghled o cendch potravin, vyzkousi si hospodafit s danou
(dastkou a planovat vydaje.
Délka pfiblizné 45 minut a vice
Pocet ticastniki 8 avice / 1 organizétor
Pomiicky letaky obchoddi s potravinami — pro kazdého hrdce tfi stejné sady, lepidla a papiry
PRIPRAVA

Nasbirame si letacky z obchodt do zasoby. Treba Tesco, Albert, Billa, Penny... jakykoli
obchod, tak, aby na letdcku byly rtizné potraviny a k nim jejich cena. Kdyz se to podati,
idealni je, aby na letd¢cich bylo podobné zboZi za riizné ceny. Z letackt vyrobime stejné
sady. V kazdé sadé budou vSechny dostupné druhy letacka a zadny se nebude opakovat.
Takovéto sady pottebujeme pro prvni kolo hry pro kazdého hrace, pro druhé kolo pro
v§echny dvojice a pro tfeti kolo pro vSechny ¢tverice. Kdyz mame naptiklad 8 hracq,
potiebujeme tedy postupné 16 (8+4+2) stejnych sad letdkd.

PROBEH HRY

V prvnim kole hra¢i hraji sami za sebe. Dostanou ur¢ity pocet penéz, feknéme 200 K¢.
Jejich tkolem je nakoupit si (vystfihnout a nalepit na ¢isty papir) vSe pottebné pro
vikendovou vypravu, tak aby vysli s penézi a pfitom zvladli absolvovat vikendovou
vypravu. Miizeme samoziejmé zvolit i jinou udalost misto vypravy, ale mélo by to byt
néco, co hraci bézné zazivaji.

Ve druhém kole hraji hraci ve dvojicich. Maji 800 K¢ na nakup pro dva lidi, tak aby
s jidlem vysli na cely tyden (7 dni). Cil je stejny - spocitat si, co si mohou dovolit.
Céstku zdmérné volime pomérné dost nizkou, aby $lo o naro¢ny nakup.

Ve tietim kole ¢tyfi hra¢i maji 1500 K¢ na nakup pro ¢tyfélennou rodinu, tak aby vysli
na tyden (7 dni).

V3echny tyto informace méizeme pouZit v zdvérecné diskusi. Jako namét méizeme pouZit i nasledujici
otdzky:

» Byl problém se ve skupinach shodnout? Méli jste hodné rozdilné ndzory na to co koupit a co ne?
» Bylo to tézké? Méli jste mélo penéz? Kolik penéz navic by bylo potieba, aby to bylo jednoduché?
» Bylo jednodusi nakupovat pro vétsi pocet lidi (celou rodinu)? V cem jsou vyhody a nevyhody?
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Po kazdém kole je potreba udélat pauzu, a nechat jednotlivé hrace (v dal$ich kolech
skupiny) ukdzat, co vechno si koupili. Nasledné ohodnotime, jak kdo nakoupil, co
je, a co neni zbyte¢né a co je naopak nutné.

V priibéhu je zajimavé sledovat, jak si hrac¢i po¢inaji pti sestavovani nakupu. Mtize-
me naptiklad vidét, jestli pocitaji se sva¢inami, jestli uSetfili a zbytek si rozdali jako
kapesné, s ¢im maji problémy atd.

Autor: Lenka Jezkova
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Stredovéeka vesnice

Pro¢ hru hrat hrai se prakticky seznami s fungovanim poptavky a nabidky
Délka 30 minut a vice
Pocet ucastniki 5

5 karticek s tipy vesnic, min. 5 karticek s ikoly, pro kazdého papir na zapisovani aktudl-

Pomuck ) v o ) ]
y niho stavu zlata a surovin, mensi papirky na zapisovani cen za své suroviny

LIBRETO
V malém nejmenovaném kralovstvi je jesté mensi kraj s péti vesnickami. Starostové
téchto vesnic se spolu léta prou, ¢i vesnice je vlastné ta nejhez¢i a nejlepsi. Jednoho
dne se o sporu dovédél kral a rozhodl se, Ze si prohlédne vSech pét vesnic a starosty
rozsoudi.
Ve vSech péti vesnicich zavladlo zdéseni: ,,Co kdyz se krali nase vesnice nebude
1ibit?“ nebo ,,Kral tu bude co nevidét a my jesté nemédme dostavény most!“ nebo
»Musime postavit $kolu, at kral vidi, ze podporujeme vzdélani.“ Rikali si starostové,
kdyz dorazili domd. Druhy den ve vesnicich zacalo hore¢né stavéni a prestavovani.
A kterd vesnice vlastné vyhrala? O tom rozhodnes tfeba pravé Ty.

PRIPRAVA HRY
Kazdy hra¢ (predstavujici jednoho starostu) si vylosuje karticku urcujici jeden z péti
tipi vesnic. Kazdd vesnice, produkuje na za¢atku kazdého dne (kola), dvé jednotky
surovin popsané nize.

Jsou k dispozici tyto vesnice:

Drevorubecka Produkuje dfevo
Zemédélska Produkuje obili
Pastevecka Produkuje skot
Hornicka Produkuje kimen
Hutnicka Produkuje Zelezo

Poté si kazdy hra¢ vylosuje karticku s ukolem, ktery musi splnit k dokonceni hry.
Na karti¢ce je napsan tkol, a pocet jednotlivych surovin k splnéni ukolu.
Nakonec si kazdy hra¢ pricte 15 jednotek zlata a hra miize zacit.

PRUBEH HRY

Jeden herni den odpovida jednomu kolu, které se déli na dvé faze.
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Den (kolo)
1. Kazdy hra¢ si pricte 2 jednotky surovin, které produkuje jeho vesnice.

Faze1
2. Kazdy hréc, ktery chce v tomto kole prodavat své suroviny, tajné napise cenu
ve zlatacich, kterou poZzaduje za jim vlastnénou surovinu.
3. Na konci faze hraci najednou otoci papirky a odhali tak kolik za suroviny
pozaduji.
Lze prodavat pouze suroviny za zlato nebo zlato za suroviny.
Vyménny obchod (surovina za surovinu) je zakazan.

Faze2

4. V druhé fazi se hraci rozhodnou, zda a které suroviny chtéji za nabidnuté ceny
odkoupit.

5. Provedeni obchodu
Kazdy hra¢ mize v jednom kole nakupovat pouze jeden druh suroviny od jed-
noho (jakéhokoli) hrace a prodavat také jen jednomu hraci jeden druh suroviny.
Pokud se u jednoho prodavajiciho sejdou dva ¢i vice zdjemcti o koupi rozhoduje
se formou prihazovani, tj. kdo zaplati vic, ten nakupuje.

6. Moznost ndkupu a prodeje na trznici
Trznice obsahuje neomezené mnozstvi zlata a viech surovin. Na trznici lze pro-
davat a nakupovat zlato i suroviny v poméru 1:4 tj. jedna surovina za ¢tyfi zlaté
nebo ¢tyfi suroviny stejného druhu za jeden zlaty. Kazdy hra¢ smi na trznici
v jednom kole prodavat ¢i nakupovat pouze jeden druh suroviny.
Také na trznici lze prodavat pouze suroviny za zlato nebo zlato za suroviny.
Vyménny obchod (surovina za surovinu) je zakazan.

Koneckola
7. Prepocitani surovin.
8. Pokud ma nékdo na konci této faze vechny suroviny potiebné k splnéni tkolu,
vyhrava hru. Vitéza miize byt i vice.
9. Neni-li splnéna podminka 8, za¢néte dalsi kolo od bodu 1.

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.

Autor: Zbynék Nejezchleba, Jundk - stfedisko Cesky lev Chomutov

V zévérecné diskusi po hire se hracl mtizeme ptat napiklad takto:

Vyuzili jste trZnici? Jaké by to bylo, kdyby ve hie nebyla?

Bylo néjaké suroviny opravdu malo? Jak se to projevilo? Jak jste to fesili?
PInil by se vam vas tikol snadnéji, kdybyste méli jinou vesnici?

Odmitali jste vyhodné obchody, kdyz jste védéli, ze hodné pomohli soupefi?

v

vyvvyy




Co vsechno jde koupit za 10 K¢

Pro¢ hru hrat hréaci budou diskutovat o riznych souvislostech vyroby, prodeje, délby prace atd.
Délka pfiblizné 60 minut
Pocet uicastnikii 4avice
Pomiicky
PRAVIDLA

Tuto hru je nejlépe hrat nékde, kde je velkd hustota riiznych obchodu nebo riiznych
druhiti zbozi - tedy v centru mésta, v obchodnim centru nebo v hypermarketu. Je moz-
né hrat na skupiny (malé, tieba dvojice) nebo i kazdy sdm za sebe. Ukol pro kazdého
za 10 K¢. Maji na to vymezeny ¢as (podle mistnich podminek, vétsinou asi 30-60 mi-
nut). Poté se sejdou na jednom misté, ukazi si ,ilovky“ a nasleduje diskuse, ktera je
v tomto pripadé klicovou ¢asti programu.

Namét: Tomds Razicka, Junak, 7. stiedisko ,,Zluty kvitek“ Olomouc

Naméty a otdzky do diskuse méizeme pouZit nékteré z nasledujicich:
» Ekonomické souvislosti:

— Kolik asi takovy vyrobek stoji obchodnika? Jaky na ném ma zisk a kolik by jich asi musel prodat
za hodinu, aby si vydélal na svoje ostatni naklady, tfeba jen na mzdu prodavace? Dokdzali byste
takovou véc prodévat a uZivit se?

— Acovyroba? Kolik asi vydélava ten, co takovy vyrobek vyrabi? Co k tomu vSechno potebuje? Kolik
jich musi vyrobit za hodinu, aby si vydélal na svij plat? Chtéli byste nékdo takovou praci?

— Acotov3echno mezi vyrobou a prodejem? Takovy vyrobek se musi néjak dopravovat a skladovat.
Moznd mé néjakou reklamu? A moznd dal3i naklady. Mezi kolik takovych vyrobkd se vSechny tyhle
ndklady musi rozdélit, abychom se vesli do jeho ceny (odhadem)?

— Dalo by se na nakupu néjak usetfit, kdybyste mohli zaplatit vic? Treba koupit vétsi baleni?

» SocidIni souvislosti:

— Jakdlouho na vas vyrobek vydélava clovék s priimérnou mzdou (aktudIné asi 150 K¢ za hodinu)?
A s minimalni mzdou (aktualng asi 50 K¢ za hodinu)? Cim je dany ten rozdil?

— Jak by se vas Zivot zménil, kdybyste na ten vyrobek (ani na nic jiného) prosté neméli. Co byste
délali?

— Jak Casto takovy vyrobek kupujete? Obesli byste se bez néj? Kdyby ano, kolik byste tim usetfili
a k cemu by vém to bylo?
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Cenoveé zemetreseni

Proc hru hrat hréi si provéfi svou orientaci v béZnych spotfebitelskych cendch.
Délka 30 minut
Pocet ticastniki 2 a vice skupin po 28 hrécich

karticky s obrdzky zboZi, ndzvy zboZi a cenami zboZi (téch musi byt alespori

Pomiicky dvakrét tolik co nézvii zboi)

LEGENDA
V obchodé se po zemétieseni rozsypaly cenovky a nazvy zbozi, udélejte znovu poradek
v regélech.

PRAVIDLA

Soutézi proti sobé skupiny. Po okoli jsou poschovavané karti¢ky s nazvy zbozi a cenami
zbozi, pokud naleznou néjaky nazev zbozi, bézi na misto, kde jsou vystavené obrazky
zbozi, zde spravné priradi ndzev zbozi k obrazku a vystavi si ho do svého ,,regalu®
(na vyhrazené misto). AZ je véechno zbozi rozebrano nebo po uplynuti vhodného
¢asového intervalu nastava dalsi kolo, kdy se zbozi ptifazuji ceny.

Ptifazovani cen probiha tak, Ze skupiny se opét rozebéhnou po okoli a snizi se ziskat
cenovky, které by sedély k jejich zbozi. Kazdy hra¢ se miize zmocnit jedné cenovky,
donést ji ke svému ,,regalu® a vydat se pro dalsi. Ve chvili, kdy jsou véechny cenovky
rozebrany, maji skupiny ¢as prifadit ziskané cenovky ke konkrétnimu zbozi. Pti tom
mohou skupiny mezi sebou cenovky vyménovat, pokud se domluvi. Pokud nema
skupina vhodnou cenovku k néjakému zbozi a nedati se ji vyménit za jinou, ptifadi
ke zbozi néjakou jinou, nejblizs$i vhodnéjsi cenovku. V takovém pripade, ale jesté
musi vymyslet zdtivodnéni, za jakych okolnosti by ta cena mohla byt takova a pro¢.

V zavérecné fazi skupiny predstavi svoje zbozi, odprezentuji ceny a jejich zdtivodné-
ni. Mizeme vyhodnotit tspéch skupin podle toho, kolik cen maji spravné ptifazenych
anebo dobre zdiivodnénych.

Namét: Petr Vomacka, Junak, Stfedisko Radobyl Litométice




Za kolik?

Pro¢ hru hrat hrai si zkusi dat do souvislosti své zjmy a své vnimani poptavky
Délka podle poctu hracdi — od 20 minut
Pocet ucastniki 2 avice

Zadné, vyhodou tuzka a papir pro tcastniky, piipadné prezentacni pomiicky (napf.

Pomiicky pastelky na vjrobu plakatu)

PRAVIDLA

Kazdy jednotlivec/skupina (podle poctu a véku hraca) ma papir a tuzku.
Vyskldddme na stdl vybrané predméty. Ukolem hrac je napsat ke kazdému predmé-
tu, kolik stoji. Je pravdépodobné, ze se netrefi napoprvé. Proto je dobré ty predméty,
které jsou dobte, odskrtnout, a ke $patné ocenénym napsat znaménka +/-, aby védéli,
kterym smérem upravit cenu.

Hodnotit vysledky je mozné rtiznymi zptisoby, naptiklad kdo mél na nejméné pokusti
vSechno spravné (s pfedem danou toleranci).

Na zavér hry zavedte diskusi o tom, co koho nejvice zarazilo, co bylo zcela evidentni, pfipadné piidat
néjakou perlicku (tfeba o nezndmém predmétu).

Autor: Daniel Vejrosta, Junak, stfedisko ,,J. E. Kosiny“ Olomouc
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Dneska to roztocime

hrédi ukazuiji, jak se orientuji v cendch spottebniho zbozi, zvazuji pomér kvality
aceny

Proc hru hrat

Délka 30 minut a vice
Pocet ticastniki 3 skupiny (skupina 2—6)

3 misky (nebo 3 organizatory navic), karticky s obrazky oballi zboZi; organizatofi

Pomticky by méli mit k dispozici informace o cendch jednotlivych vyrobkd.

PRAVIDLA

Hrace motivujte pfibéhem tfi kamaradu, ktefi jeli na vypravu. Nakoupili na ni rtizné
véci, hlavné jidlo. Kazdy mél jinou strategii. Jeden se zaméfil na luxusni zbozi a ma-
ximélni kvalitu. Ridil se pravidlem, Ze ¢im draz§i, tim lep3i. Druhy postupoval piesné
opacné. Nakupoval co nejlevnéji, i kdyz to tfeba bylo na tikor kvality. A tfeti kamarad
$el sttedni cestou. Vétsinou vybiral véci s primérnymi cenami, ale ob¢as sahl po nécem
drahém, pokud levnéjsi varianty nebyly kvalitni, nebo naopak po levném, pokud drazsi
vyrobky ve stejné kategorii neptinasely vyhody ¢i vyssi kvalitu.

Obrézky nakoupenych véci jsou na jednotlivych liste¢cich, které rozmistime v hracim
uzemi. Hrace rozdélime do tff skupin, kazda ma za tikol z Gizemi vysbirat ty listecky,
které odpovidaji nakupu jednoho ze tfi kamaradu (jedna skupina predstavuje Settila,
dalsi milovnika luxusu a posledni vyvazeny pristup). Hra¢ vzdy vezme jeden liste¢ek
a donese jej ke své misti¢ce (organizatorovi) a pokracuje ve sbirdni. Je moznd cela fada
uprav — tzemi s listecky mtiZe byt stfezeno strazci, kterym se hra¢i museji vyhybat, nebo
muize byt pohyb v uzemi néjak omezen (skakani po jedné noze, ...).

Po uplynuti ¢asu pro sbirani, maji skupiny ¢as na kontrolu nasbiranych listeck
a pripadné vyménovani listeck s ostatnimi (kus za kus; skupina se snazi zbavit vy-
robkd, které nezapadaji do jejiho ,,spottebniho stylu®, a naopak se snazi od ostatnich
skupin ziskat vyrobky, které by se ji hodily vice).

Na zavér predstavi skupiny ostatnim své nakupy. Organizatofi u vyrobkt doplni
cenu a okomentuji, zda ho povaZzuji za spravné zarazeny. Skupiny si s¢itaji cenu svych "4
vyrobkii a tiplné nakonec porovname, kolik kazdy s nakupi stil a posoudime, zda se .=
skupiny opravdu trefili, tedy zda md skupina milovnika luxusu opravdu nejdrazsi
néakup a $ettilkova nejlevnéjsi.

AN

0JISTENI

P

moc si ktery z kamarad(i vypravu uzije a co na ni bude délat.

Namét: Daniel Vejrosta, Junak, sttedisko ,,J. E. Kosiny“ Olomouc



Farmari, prodejci a spotrebitelé

Pro¢ hru hrat hrdi si v praxi vyzkouseji, jak funguji nakupni a prodejni ceny.

Délka 90 minut

min. 3 hraCi v kazdé skupiné (3 skupiny — farmai, prodejci, spotfebitelé) — neni

e nutné, aby skupiny byly stejné pocetné, 2 organizatofi

karticky, na které budou hraci psat suroviny, fixy (idealné jedna barva pro farmére
Pomiicky a odlisnd barva pro prodejce), pfipraveny seznam surovin pro farmére a nakupni
seznam pro spotfebitele

PRAVIDLA

Hradi jsou rozdéleni do 3 skupin - farmafi, prodejci, spottebitelé. Farmari produkuji
suroviny, které s pfirazkou prodavaji prodejctim, ktefi je opét s prirazkou prodavaji
spotrebiteliim. Jak farmari, tak prodejci se snazi co nejvice vydélat. Spotiebitelé na-
kupuji suroviny dle nakupniho listku a jejich cilem je po dobu hry nakoupit v§echny
suroviny za co nejniz$i cenu. Hraci v kazdé skupiné hraji jen mezi sebou, kazda skupina
se vyhodnocuje extra.

Farmarti produkuji suroviny, které si vybiraji ze seznamu, ktery je vyvé$en pro
v$echny farmare.). Kazda surovina ma udanou cenu, za jakou Ize surovinu vyprodu-
kovat (napt. 1kg jablek za 10 K¢). Kazdy farmar si urcuje, za kolik nabidne surovinu
prodejci. Cilem farmare je co nejvice vydélat, ale také chce vSechno své zbozi prodat.
Farmar si v kazdém kole vybere 3-5 surovin, u kterych si urci vlastni ceny. Toto zbozi
a jeho ceny napisi farmari na karti¢ky. Po udani znameni farmari své zbozi s ce-
nami odkryji a nabidnou je prodejcim. Prodejci pak nakupuji nabidnuté suroviny.
Po ukonceni kola stahnou farmafi neprodané suroviny, které mohou v dal$im kole
nabidnout za jiné ceny. Je nutné, aby farmar v kazdém kole nabizel 3-5 surovin, bud
nové vyprodukovanych, nebo jiz nabizenych za nové ceny. Kazda nabidka je brana
jako celek a neni mozné koupit tfeba jen polovinu. Stejné tak farmar nemiZe nabizet
dvakrit stejny druh zbozi v jednom kole.

Prodejci nakupuji suroviny od farmart a nabizi je dale za nové ceny spotfebite-
lam. Samoztejmé chtéji vydélat, proto si ceny navysi. Prakticky to udélaji tfeba tak, ze
na druhou stranu karti¢ky znovu napisi nazev zbozi a jeho novou cenu. V této situaci
je praktické, kdyz prodejci a farmari maji rtizné barvy, kterymi pisi, aby nemohlo dojit
k zdméné. Po udani znameni prodejci zvefejni suroviny a spotfebitelé mohou nakupovat.
Prodejci nemusi nabidnout vSechny suroviny, které od farmar koupily. Pro kazdé kolo
si mohou vybrat jen nékteré suroviny, které ziskaly. V dal$im kole mtize prodejce nabid-
nout uplné nové suroviny, nebo znovu staré, za nizsi, vyssi nebo stejné ceny. Mnozstvi
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nabizenych surovin je volné volitelné. Prodejce v kazdém kole miiZe nakoupit libovolny
pocet potravin a nasledné jich libovolny pocet nabidnout k prodeji.

Spottebitelé maji dany nakupni seznam, tedy pfedem urcené suroviny, které musi
béhem hry nakoupit. Cilem je mit do konce hry nakoupeny cely nakupni seznam.
Od kazdého prodejce mohou koupit tolik surovin, kolik chtéji. Nemusi ale kupovat
potraviny hned, mohou vyckavat, jestli prodejci zlevni. MtiZe se ale stat, ze pak jiz
dana potravina k dispozici nebude.

Kazdé kolo hry mad tedy nésledujici pribéh:

1. Farmafi vyberou ze seznamu 3-5 produktu, zapisi si, jaké vybrali a jaké na né
maji ndklady. Néasledné kazdému produktu vyrobi karticku, na které je napsano
co je to za produkt a kolik stoji. Pfi tom postupuje kazdy farmar samostatné,
vzajemné si neukazuji, co vybiraji a nakolik to budou nabizet. Nesméji to spolu
ani koordinovat nebo domlouvat.

2. Na dané znameni farmafi odkryji prodejctim své nabidky.

3. Prodejci nakupuji suroviny od farmért. Mohou jich nakoupit libovolné mnoz-
stvi. Vizdy plati to, Ze kdo prvni ptijde, prvni kupuje, kdyz jsou pochybnosti,
losuje se.

4. Prodejci pripravi svou nabidku - na druhou stranu nakoupenych karti¢ek znovu
napisi co to je a pridaji svou vlastni cenu. Mohou nabizet k prodeji libovolny
pocet zbozi - vSechno nebo i nic.

5. Na dané znameni odkryji prodejci spottebitelim své nabidky.

6. Spotiebitelé nakupuji od prodejci. Prodejci si zapisuji, za kolik co prodali.

SYSTEM HODNOCENI FARMARU

Kazdy farmar si vede tabulku, ve které si zapisuje, za kolik potravinu vyprodukoval
(dle seznamu surovin) a za kolik ji prodal (napt. 1kg jablek je mozné vyprodukovat
za 10K¢, farmar ho prodal 12 K¢, disty zisk je tedy 2 K¢, Mize se stat, Ze farmari
na konci hry tento kilogram jablek zbude jako neprodany. Pak je kompletné ztratovy,
farmar prodélal celych10 K¢.). Vyhravé farmar s nejvétsim ziskem. Systém hodnoceni
je zaloZen na duvéfte, jinak by bylo nutné mit velky pocet organizatoru.

Tip pro vedeni hodnoceni: Tabulka o dvou sloupcich: sloupec pro cenu vyprodu-
kovanych potravin, druhy sloupec pro cenu za prodané suroviny. Na konec hry si
farmari odectou jeden sloupec od druhého a vznikla ¢astka tvori zisk daného farmare
za celou hru.

SYSTEM HODNOCENI PRODEJCD

Systém hodnoceni je podobny jako u farmarii. Kazdy farmat si vede tabulku, ve které
si eviduje, za kolik jakou surovinu nakoupil a za kolik ji poté prodal. Rozdil téchto
souctl na konci hry urcuje Cisty zisk prodejce. Prodejce s nejvétsim ziskem vyhrava.
Systém hodnoceni spotfebiteltL:

Spotftebitelé si pouze vedou seznam, kolik utratili (k ¢emuz jim stali prosté neztra-
tit nakoupené karticky). Podminkou je, Ze na konci hry musi mit nakoupeny cely -




nakupni seznam. Nesplnéni této podminky znamena prohru. Vitézi spottebitel s nej-

Py

KONEC HRY
Hra se hraje na 10 kol. Pocet kol 1ze samoztejmé dle potteby snizit ¢i zvétsit, pak je ale
nutné upravit nakupni seznam, aby bylo realné ho za dany pocet kol dosdhnout.
Variabilné upravitelné:
» Zda farmati/prodejci vidi nabidky ostatnich farmait/prodejct.
» Zda farmati vidi ndkupni seznam spotiebitelil.
» Systém vybéru surovin prodejci/spottebiteli (ndkup lze fesit bud poporadé,
nebo nekoordinované - kdo dfiv ptijde, ten dfiv mele - coz je o dost rychlejsi
a chaotictéjsi)
» Hrade lze upozornit na moznost prodévat suroviny pod cenou, coz je vyhodnéjsi
nez kdyz suroviny na konci hry zbyvaji, nebo na systém hromadnych slev ¢i
kombinaci nabidek, jak znaji z obchodul.

Navrh seznamu surovin pro farmare Nakupni seznam
véetné cen nutné upravovat dle poctu hrdcii a kol hry (toto
1kg jablek 10K¢ je varianta pro 3 farmdre a 3 prodejce)
1kg hrusek 10K¢ 5kg jablek
1kg hovéziho 80 K¢ 3 kg hrusek
1kg veprového 60 K¢ 1kg hovézi
1kg kufeciho 60 K¢ 2kg vepiového
Tkgryb 80 K¢ 3 kg kureciho
1kg brambor 5K¢ 2kgryb
1kg mrkve 5Ke 5kg brambor
1kg cibule 4Ke 3 kg mrkve
1kg cesneku 4K¢ 4kg cibule
1ks mésla 15 K¢ 3 kg cesneku
11 mléka 7Ke 2ks masla
11jogurtu 10K¢ 2| mléka
11 mostu 15 K¢ 31jogurtu
Tks chleba 8K¢ 41 mostu
3ks chleba

Autor: Lucie Piksovd, Junak, ptistav Omaha Plzen
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Hamburgery a plisen: ted'a tady!

Proc hru hrat hrd¢i si vyzkousi volbu z rizné vyhodnych a riskantnich alternativ

Délka 30 minut

Pocet ucastniku 8 a vice hrdci, 3 a vice organizatord

Pomiicky karticky surovin a hamburgeri, tabulky pro hrace, tuzka pro hrace
PRAVIDLA

Hra se hraje na jednotlivce, ktefi nakupuji suroviny a sklddaji z nich dohromady
hamburgery, které prodavaji. Praci jim komplikuje plisen, ktera napada jak suroviny,
tak hotové hamburgery.

Kazdy z hrac¢a dostane tabulku s dvéma sloupci. Do prvniho se vypisuje hod-
nota nakoupeného zbozi (napt. -11 K¢) ¢i hodnota prodaného hamburgeru (napt.
+35 K¢). Druhy sloupec slouzi k zapsani zustatku, ktery v pribéhu hry nesmi klesnout
po 0 K¢.

Na zacatku hry je kazdému ptidélen pocate¢ni herni kapitdl. Hraci s tabulkou béhaji
k prodavaci surovin, ten ma cenik, za kolik suroviny prodava. Napt. houska 1 K¢, 1
platek syra 3 K¢, maso 11 K¢, kecup 2 K¢, 3ks rajcat 5K¢, 3ks salatu 5 K¢ (ceny je mozno
upravit dle libosti). Zde hra¢ muze udinit nakup jedné polozky (tj. koupit pouze jednu
housku nebo rajée s poctem 3 kusy). Nakup se zaznamend do prislu$ného sloupce
tabulky a dopiSe ziistatek. Nasledné bézi na své skladisté, kde shromazduje suroviny.

Ze shromazdénych surovin je mozné vyrabét hamburgery. Hamburgery jsou néko-
lika druhti, od jednoduchych, na suroviny nenaro¢nych a levnych, az po drahé slozité
a delikatni vytvory fastfoodovych virtuost.

Jakmile ma hra¢ nakoupeno dostatek surovin k prodeji hamburgeru, tak s témito
surovinami bézi k prodavaci. Ten dle ceniku zkontroluje slozeni hamburgeru a suro-
viny odebere (ponechava si je u sebe) a pripiSe hra¢i hodnotu do tabulky. Hra¢ timto
uspésné zvysuje své konto.

Hru oviem provézi také tieti organizator, ten ma roli PLISNE (je viditelné oznacen)
a hrace se surovinami se snazi chytit. Je-li hra¢ se surovinou chycen, odevzdava ji,
pokud hra¢ nese na prodej cely hotovy hamburger, ztraci vSechny suroviny, které si
nese. Draz$i (a vynosnéj$i) hamburgery tak predstavuji pro hrace vétsi riziko ztraty.
Aktivni plisen je dtleZitd pro hratelnost hry (jinak se hraci po plose pouze prochdzeji).

Z




PRIKLADY CEN SUROVIN HAMBURGERY

Hamburger (houska, maso, salat, kecup) 25K¢
Cheesburger (houska, maso, salat, syr) 30 K¢
Houska 2Ke Hamburger + (houska, maso, salét, kecup, cibule, 39K¢
Platek syra 3k hoitice)
Maso 11K Cheesburger + (houska, maso, saldt, sy, kecup, 49 K¢
Ketup — 5k 5Ke cibule, horcice)
Hofice — 5 ks 5Ke Burger komplet (houska, maso, saldt, rajce, syr, 59 K¢
" 7 kecup, cibule, hofice, slanina)
Rajcata—3 ks 5Ke o 7
; ” Double cheesburger (2 housky, 2 masa, salat, kecup, 99 K¢
Saldt -3 ks SKe cibule, hoftice, rajte, 2 syry)
Slanina 6Ke Double Klasik — specialita podniku (2 housky, 2 masa, 129 K¢
Cibule —5ks 3Ke 2 syry, slanina, cibule, hofcice, kecup, rajce, salt)

Autor: Kldra Abendrothova, Junak, Ptistav Eskadra — Ostrava

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Pri vétsim poctu hrdc je dobré pridat dalsi, plisné”. Také je mozné jejich pocet v pribéhu hry priibézné
ménit.
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Cerny trh

hrédi zkusi vyuZivat rozdild v cendch a vyzkousi si i rizika a naopak vyhody spojené

Proc hru hrat . () -
s prodejem nelegalniho zboii
Délka 120 minut a vice
Pocet ucastniku mnozstvi hracli neomezeno/ nejméné 10 organizatord

papiry s kolonkami koupé a prodej pro kazdého hrace, propiska pro kazdého
Pomiicky obchodnika, tabule s ndzvy surovin a potravin s cenou za koupi i prodej — pro
kazdého obchodnika jind, pfipindcky €iizolepa

PRAVIDLA

Na zacatek je zapotiebi ur¢it z vedoucich nékolik kupcti (obchodniki) a dva policisty.
Kupci se rozmisti v pfedem domluvené oblasti a na viditelné misto, okolo sebe si pfi-
pevni tabule (papiry) s nazvy surovin a potravin s cenou za koupi i prodej. Prodejci
stejného zbozi by méli mit ceny odli$né, jeden by pak mél mit prodejni cenu vyjime¢né
nizkou a jiny zase kupni cenu prili§ vysokou a naopak, aby rozdily umoziiovali hra¢tim
zisk. Kazdému kupci je také pridélena jedna propiska.

Nejvhodnéjsi terén, kde se tato hra mize hrat, je neptehledny les s hodné nerovnym
terénem popiipadé jind plocha, kde se da lehce schovat. Kupci by od sebe méli byt
vzdéleni tak, aby ze stanovisté jednoho kupce byl vidét maximdlné jeden dalsi. Jeden
kupec by mél byt vidét i z mista, odkud hraci za¢inaji hru.

Na zacdtku, je kazdému hraci pridélen 1 papir s kolonkami, ktery si podepisi.
V prabéhu hry pak hraci nemaji k dispozici zadné psaci potteby. Po domluvé je viem
pridéleno stejné mnozstvi penéz. Tato hodnota je kazdému ihned zapsana do jeho
hraciho papiru a ddle s ni miizou operovat. Hraci jsou také obezndmeni s maximalnim
mnozstvim nakupovaného a pfepravovaného zbozi. Pokud nakoupi nebo budou mit
u sebe v jednom okamziku vice, nez je tento limit a budou ptistiZeni policisty, bude
jim zbozi zabaveno.

Ukolem hréce je najit néjakého kupce, a pokud ma dostatek financi, koupit si od néj
néjaké suroviny. Poté musi najit jiného kupce a své zbozi mu prodat. Nikdy nesmi
prodavat pravé koupené zbozi stejnému kupci, musi véak vidy proddvat najednou
veskeré zbozi stejného druhu. Pfi prodeji zbozi neni zakdzano smlouvat. Za obdrzené
penize znovu kupuji a prodavaji. Pro zpestteni hry jsou do zbozi pridany napriklad
nekolkované cigarety a alkohol, bomby, zbrané, drogy aj. (vSe zéleZi na fantazii). Tyto
nelegalni produkty jsou drazsi, jejich prodejni cena je v8ak extra vysoka a nabizeji tedy
rychlé zisky. V$echny druhy nelegalniho zbozi by méli byt jasné oznaceny, aby bylo
zfejmé, Ze jsou nelegalni.
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Nakup u obchodnika probiha tak, ze hra¢ obchodnikovy fekne, co chce, obchodnik
mu do tabulky penéz zapiSe prislusny vydaj (pfi tom kontroluje, zda na to hra¢ ma)
a do tabulky zbozi pripise prislusné zbozi. Stejnym zptisobem probiha i prode;j.

Béhem hry se mezi hrace zapoji i policisté. Ti chodi po celém hracim tizemi a mo-
hou kteréhokoliv hrace provétit. Provéfuji hra¢ovu tabulku zboZi a zjistuji:

» Zda mad u sebe aktudlné vice zbozi nez je limit

» Zda u sebe pravé ted nemad nelegdlni zbozi

Pokud néco z toho objevi, policista posoudi zdvaznost prohfesku a podle toho za-
bavi jen nelegalni zboZi, pfipadné to nad limit anebo vse, co ma hra¢ u sebe. Ve zvlast
zévaznych pripadech mohou udélit i penézni pokutu. Samozrejmé, Ze policisté by
podle prehledu zbozi mohli snadno zjistit i to, zda mél u sebe hra¢ nékdy v minulosti
nelegalni zbozi a zda nékdy v minulosti nepfekrocil povolené mnozstvi zbozi. To se
véak nepovazuje za dostate¢ny dukaz a policisté v takovém pripadé trest neudéluji.
Nebrani jim to ale se na takového hrace vice zaméfit a ¢astéji ho kontrolovat.

Jestlize hrac ptijde o vSechny penize, miiZe jich malé mnozstvi znovu ziskat u né-
kterého z kupcti, avSak za maly tikol (dfepy, kliky, ...)

Po ur¢ité dobé by si méli hraci zapamatovat polohy kupcti s vyhodnymi cenami.
Da se oéekavat, Ze postupné budou stale vice hazardovat, kupovat drazsi a nelegalni
zbozi v jakémkoliv mnozZstvi, pfekracovat limity a podobné.

Hra kon¢i az po uplynuti pfedem daného ¢asového limitu. Vyhodnotime, kdo
nejvice vydélal.

V diskusi po hie mtiZe byt zajimavé polozit tfeba tyto otazky:

» Vyplatilo se obchodovat s nelegalnim zbozim?

» Obchodovali byste s nelegalnim zbozim, kdyby ve hte bylo vice nebo naopak

méné policista?

» Jaké legdlni zboZi (a kde) nabizelo nejvétsi zisky?

V diskusi po hie miize byt zajimavé poloZit teba tyto otazky:

» \Vyplatilo se obchodovat s nelegéInim zbozim?
» Obchodovali byste s nelegalnim zbozim, kdyby ve hfe bylo vice nebo naopak méné policisti?
» Jaké legdIni zboZi (a kde) nabizelo nejvétsi zisky?

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.

Autor: Anna Matu$t, Jundk, stfedisko Pagoda Novy Ji¢in
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Dopravni magnati

Prot hru hrit hr.a,\q si prakticky vyzkousi dopady nabidky a poptavky na ceny a vyhody délby
prace

Délka 3—4 hodiny

Pocet ucastnikii 10 a vice hrdcti/4 organizétofi
provazky tfi barev (vét3i mnozstvi — od kazdé barvy desitky metrii), kancelarské

Pomiick svorky, velké mnozstvi malych papirkd, tuzky pro hrace (neni nezbytné, aby tplné

y kazdy mél svoji, ale je to vyhoda), koliky a néco na jejich zatloukani, velky papir/y
(napf. 4-6 spojenych A3) na mapu, cedule s ndzvy mést, pipinacky
PRAVIDLA

Hradi zacinaji jako ,taxikafi‘, mohou se spojovat do firem, ptij¢ovat si penize, stavét
dopravni spojeni z provazki a kolikt a pronajimat si lodé. Pribézné jsou vyhlasovany
prepravni zakazky. Hraci nabizeji, za kolik to provedou, nejniz$i nabidka vzdy vitézi.

ZAKAZKA MA NASLEDUJICi PARAMETRY:

Co a kolik:
0dkud:

Kam:

Cislo zakazky:
Maximalni cena:

Maximalni cena funguje tak, Ze je sice mozné nabidnout vice, ale pokud bude
vitézna nabidka vy$si nez maximalni cena, dostane zaplaceno jen maximalni cenu.

Zakazky se zvefejniuji na ur¢itém misté (napt. nasténce). Na zacatku hry je pripra-
vena $irokd nabidka uz zvefejnénych zakdzek a organizatori v prabéhu hry pridavaji
dalsi. Organizatorim se vyplati sledovat priibéh hry a nabidkou zakazek reagovat na to,
co se déje — naptiklad pokud hraci jen taxikati a mélo stavi, pfestaneme zverejilovat
zakdzky na prepravu osob a podobné.

PRO PREPRAVU PLATi NASLEDUJiICi PARAMETRY:

Kazdy hrac vlastni taxik, kapacita 10 lidi. Nic jiného pfevézet nemuze. Kdyz se hraci
spoji do firmy, mize firma i hra¢i pouzivat své ,taxiky® spole¢né (to ma prakticky
dopad v tom, Ze jeden hra¢ sice nemuze ptijmout piepravu 11 lidi (nevejdou se muy),
ale firma dvou hrd¢t uz na to kapacitu ma).




Dale je mozné stavét silnice, Zeleznice a ropovody. Plati pro né nasledujici
pravidla:

» Silnice - da se prevazet cokoli, maximalné 100 tun/100 lidi v jedné zakazce.
Metr stoji 10 000 K¢

» Zeleznice - da se pievazet cokoli, bez omezeni hmotnosti. Metr stoji 50 000 K¢&

» Ropovod - miiZe prevazet jen ropu, bez omezeni hmotnosti. Metr stoji 10 000 K¢,
na rozdil od ostatnich muze vést ptes vodu

» Preprava je moznd jesté lodi. Ta nema omezeni, ale za kazdou tunu ¢i ¢lovéka
se plati fixni poplatek 1000 K¢

Jednotlivé druhy prepravnich tras jsou predstavovany riizné barevnymi provazky.
Protoze v realité¢ budeme mit provazki vidy omezeny pocet, mohli by toho néktefi hraci
vyuzit, vSechny provazky koupit a bud'je prodavat ostatnim mnohem draz anebo ziskat
monopol na vse, kromé prepravy mensich poctu lidi. Tomu miizeme predejit naptiklad
tak, ze pokud nékdo bude chtit vice jak 5 metri provazku, bude probihat drazba.

JAK PREPRAVA PROBiHA?

Vitéz zakazky ziska papirek se zakazkou (na zadni stranu mu pro prehled organizator
napise cenu, kterou nabidl). Pokud jde o pfepravu taxikem, prosté ho odnese do mista
startu a odtamtud do cile. Za to dostane $ek na ¢astku, kterou nabidl jako cenu. Po-
kud jde o pfepravu po silnici, Zeleznici ¢i ropovodem, odnese si listecek se zakazkou
do mista stratu, tam ho pomoci kancelarské svorky pripne k provazku, ktery je dvojité
natazeny mezi dvéma koliky. Potahovanim provazku prepravi liste¢ek k nejbliz§imu
koliku a odtamtud pokracuje po dalsich kolicich (pfipadné lodi) az do cile. Jednotlivé
useky traté nemusi patfit jemu, mize za jejich pouziti zaplatit majiteli dohodnutou
cenu. Kapacitu pfepravy je mozné nakupovat u majitelti doptedu (za domluvenou
cenu preda majitel kupci listek s uvedenim odkud a kam miize pouzit jeho prepravni
sit.). Papirek s kapacitou prepravy vyda takhle:

Odkud:
Kam:

Vlastnik spojeni: (firma nebo clovék)
Typ spojeni: (silnice, Zeleznice, ropovod)

Pti pouziti ciziho spojeni se papirek prosté pripne k papirku se zakazkou a na konci
se pak odevzdaji spole¢né.

To, jak se provadi preprava lodi, zavisi na mistnich podminkach. Pokud jste u vody
a mate k dispozici lod, probihd vse realné - hra¢ nastoupi na lod a preplavi se, kam
potiebuje. Pokud ne, muzete prepravu lodi vypustit, anebo vodu vyznacit naptiklad
pomoci provazi a na priichod vyzna¢enym uzemim uplatiiovat pravidla pro lodé
a ropovody.
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Kdo ziska zakazku a do konce hry je nepfepravi, musi zaplatit vysokou pokutu
(10 000 000 K¢ za kazdou takovou zakdzku)

STAVBA SILNIC, ZELEZNIC A ROPOVODU
Kdokoli zaplati, dostane ptislusny pocet metrii ptislusného provazku.

» Zluty provazek - silnice

» Modry provazek - Zeleznice

» Hnédy provazek - ropovod

Pokud pottebuje, muze si k tomu vzit potiebny pocet kolika. Poté co postavi, prijde
to nahldsit. Organizétor zakresli do mapy postavou spojnici a pripi$e k ni, i komu
patfi. Na mapé jsou tedy nakreslena v§echna mésta a vSechny dopravni tepny, které
je spojuji.

Neni podminkou postavit spojeni z mésta do mésta. Je mozné ho postavit i mezi
méstem a kolikem mimo mésto ¢i mezi dvéma koliky mimo mésto. V takovém piipadé
ma kazdy takovy kolik pridéleno svoje ¢islo a je také zakreslen do mapy. Toto se muize
vyuzit, pokud se dva ¢i hrd¢t nebo firem dohodne na tom, Ze néjaké spojeni mezi
dvéma mésty postavi spolecné a kazdému bude patfit ¢ast. Dalsi vyuziti je napojeni
se na existujici dopravni spojeni mimo meésto.

Jednotliva spojeni se daji prodavat a kupovat. K mapé prosté ptijdou prodavajici
a kupujici a nahldsi zménu majitele prislusného spojeni (jak se vyporadali mezi sebou
je jejich véc). Organizatofi zménu na mapé vyznadi.

MiSTA

Mista jsou rozmisténa po hracim uzemi a blizkém okoli. Oznacena jsou ceduli s na-
zvem meésta. Je jich priblizné 10. Zakazky se pfepravuji mezi nimi. Vzdalenost mezi
misty mizeme volit s ohledem na to, kolik mame provazku.

VYHLASOVANI ZAKAZEK:
Na nasténku se ptipichne listecek se zakazkou. Kdokoli muze organizatorovi odevzdat
nabidku (liste¢ek s ¢islem zakazky, nabizenou cenou a jménem dopravce (jméno ¢lo-
véka ¢i firmy)). Ve chvili kdy mé organizator alespon dvé nabidky pro jednu zakazku,
nahlas ohldsi ,,3 minuty do uzavfeni zakazky ¢islo XY Po tu dobu se jesté mohou
podévat nabidky. Pak se nabidky zvefejni a ten kdo nabidl nejniz$i cenu, zakazku
ziskd. MtiZe ji prepravit, kdy chce, ale pokud to nestihne do konce hry, plati pokutu
10 000 000 Ke.

ZAKLADANI FIREM A FUNGOVANI FIREM

Firma vznikne tak, Ze hra¢i napisi na papir nasledujici udaje:
» Nazev firmy
» Jména spole¢niki a u kazdého vyse jeho vkladu v penézich
A tento papir odevzdaji ptislusnému organizatorovi.



Takto vznikla firma mize pouzivat taxiky vech spole¢nik, hlasit se do vybérovych
fizeni, stavét komunikace a viibec délat viechno ostatni co normalni hra¢i. Kazdy miize
byt spole¢nikem, v kolika firmach chce. Mél by ale pocitat s tim, aby se viem firmdm
stihnul vénovat. Pokud to stihat nebude, je mozné, Ze jeho spole¢nici s tim nebudou
spokojeni, pfestanou se firmé také vénovat a zalozi si novou - uz bez toho, kdo dost
nepracoval. Nebo dokonce miize dojit k tomu, ze nékdo vyuzije nepozornosti svych
spole¢niktl a firmu vytuneluje.

Firma nemize byt spole¢nikem jiné firmy (ackoli je to v realité mozné a Casto se
to vyuzivd, tady by to velmi zkomplikovalo zavére¢né vyhodnoceni). Také nejsou
povoleny dodate¢né vklady ¢i prodeje podili.

Firma muze délat vSechno, co mohou délat normalni hraci.

K tomu aby firma udélala rozhodnuti je tfeba souhlasu v§ech podilnika. Ale pozor,
pokud se podilnik nevyjadfi proti provedeni néjakého kroku - (tfeba proto, Ze u toho
neni), ma se za to, Ze souhlasi. Tohle pravidlo ma velky dopad a mize hodné zahybat
zavére¢nym poradim.

PENIZE A BANKA

Kazdy hra¢ je na zadatku milionat, ma tedy 1 000 000 K¢ penéz. VSichni hraci
i vSechny firmy mohou na svych tctech jit libovolné do minusu (bylo by lepsi to ne-
povolit, ale prakticky je velmi ndro¢né mit v priibéhu hry prehled o ziistatku na aétech
jednotlivych hraci a je lepsi zactovani provést az po konci hry).

Placeni funguje pomoci $eki. Kazdy muize na papirek napsat nasledujici udaje:

0d koho (jméno clovéka nebo firmy)
Pro koho (jméno clovéka nebo firmy)
Kolik:

Ten kdo $ek prijal, ho musi do konce hry dorucit do banky, kde ho zpracuji. Pre-
pisovani Seku, zmény prijemce atd. nejsou povoleny.

CO MOHOU HRACI DELAT A JAKE JSOU MOZNE STRATEGIE:

Ve hte je mozné zvolit nasledujici strategie. Samoziejmeé, Ze je mozné je kombino-
vat, riizné stfidat ¢i zalozit firmu, kde bude mit kazdy ze spole¢niki na starosti néco
z uvedeného:

» Taxikafeni - prosté jen sdm ¢i s partnery prevazi lidi z mista na misto. Nejsou
k tomu potreba zadné velké penize. Neriskuje se, ale moc se nevydéla. Mtize byt
zajimavé spojovat se do velkych taxikarskych firem, protoze velkd taxikarska firma
s mnoha spole¢niky zvladne vyftidit i zakazky kde jde o pfepravu mnoha lidi.

»  Stavebni firma - stavi co nejvice spojeni a pak se je snazi jejich pouziti prodavat
za co nejvyssi ceny. Je potfeba hodné penéz, riziko je vysoké, ale da se hodné
vydélat.
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» Prepravni firma - soustredi se na zakdzky, snazi se toho prepravit co nejvice,
potiebuje co nejlevnéji nakupovat od stavebnich firem pouziti komunikaci. Ne-
jsou potteba velké penize, riziko je velké a d4 se hodné vydélat.

»  Prekupnik prepravni kapacity — kupuje od stavebnich firem prava na prepravu
a snazi se je prodat draz prepravnim firmam. Nejvétsi Sanci ma tehdy, kdyz
prepravni firmy maji zakazku, na kterou pottebuji néjaka prava k pouziti, ktera
nemaji, a majitel spojeni toho vyuziva a nabizi netmérné vysokou cenu. Pak
muze prekupnik nabidnout cenu lepsi a vydélat. Pfed koncem hry muze jit
o dobry byznys.

Nejlepsi je pravdépodobné kombinovat strategii stavebni a prepravni firmy. To
ale ¢lovék opravdu nezvladne sam a je potfeba, aby na to ve firmé bylo dost lidi.

VYHODNOCENI

Jde samozfejmé o to, kdo bude mit na konci nejvice penéz. To kolik méd kdo penéz
se ale zjisti pomérné slozité. Na konci hry probéhnou nésledujici kroky:

» Banka zpracuje vSechny $eky, aby bylo jasné, kolik maji jednotlivci a firmy
na uctu.

» Zjisti se, kolik z hotovosti firem pripada na jednotlivé spole¢niky. Zistatek
na actu firmy se rozdéli mezi spole¢niky ve stejném pomeéru, v jakém jsou
jejich vklady pti zalozeni firmy.

» Pro kazdého hrace se secte zistatek na jeho Gctu a vdechny jeho podily na ho-
tovostech firem, ve kterych je spole¢nik. K tomuto ¢islu se jesté pridaji uroky
(absolutni hodnota kladnych zistatkd se zvys$i o 10 %, absolutni hodnota z4-
pornych zustatkd se zvysi o 20 %).

» Pak se jesté musi zjistit hodnota nepenézitého majetku. Z mapy se zjisti kdo co
vlastni za spojeni. Nakupni cena téchto spojeni se pri¢te k majetku v penézich.
Spojeni vlastnéna primo hraci se ptipocitaji rovnou, spojeni vlastnéna firmami
se rozdéli stejné jako firemni hotovost. Hodnoty vlastnénych prav na pfepravni
kapacitu a vSeho dal$iho majetku se ignoruji.

»  Secte se hodnota penézitého a nepenézitého majetku kazdého hréce. Z téchto
¢isel se sestavi poradi a vyhlasi vitézové.

Toto vyhodnoceni trva pomérné dlouho (pfi 15 hracich a bez pouziti poéitace i pres
hodinu), a proto je dobré pocitat s tim, Ze mezi ukonc¢enim hry a jejim vyhodnocenim
by mél byt néjaky jiny program.

Samotné vyhldseni vysledki také trva pomérné dlouho, ale mize byt zajimavé, po-
kud u kazdého hrace pridame detaily, jako odkud jeho majetek pochazi, na ¢em nejvice
vydélal, kolikrat sviij majetek zndsobil od za¢atku hry a tak podobné. Na tdbote nebo
na vypravé muize mit vyhodnoceni naptiklad podobu ,,slavnostniho obéda ¢i vecete
obchodni komory® - vyhodnocujeme v pribéhu jidla, prokladame pripitky na ob-
chodni uspéchy jednotlivych hra¢d, udélime cenu ,,podnikatel roku® a podobné.




Trh sluzeb

Pro¢ hru hrat h[ééi S,i zkusi tvofit jak nabidku, tak poptavku, a zaroven sledovat, jak na sebe obé
plisobi

Délka pfiblizné 60 minut

Pocet ucastniki 16 a vice

Pomiicky velky papir, fixy

PRAVIDLA

Ucastniky rozdélime do osmi az deseti skupinek (idealné dvojice ¢i trojice). Dosta-
nou asi 15 minut na vymysleni sluzby, kterd podle nich na trhu chybi. Nasledné si
domluvi i kratickou prezentaci svého ndpadu pro ostatni. Tvori tak nabidku sluzeb
na fiktivnim trhu.

Nasleduje prezentace vSech sluzeb a jejich sepsani na velky papir. Nyni se vech-
ny skupinky zméni ve spotfebitele a stanou se tak tvirci poptavky. Kazda skupina
(dohromady) rozdéluje pét umélych penéz mezi sluzby, které ji zaujaly. Je mozné dat
pét penéz jedné nabidce, ¢i obnos rizné délit. Na konci se¢teme pridélené penize
a vyfadime nejméné uspésnou polovinu nabizenych sluzeb. Tyto napady se na trhu
neuchytily. Aktivitu miizeme nyni zopakovat stejnym zptisobem, skupiny opét rozdéli
pét penéz mezi zbyvajici sluzby.

V zavére¢ném hodnoceni si miizeme ukdazat, Ze pti opakovani mohla klidné vyhrat
jind sluzba nez ptivodné. Pravdépodobné se také zvysil pocet bodt pridélenych jed-
notlivym sluzbam. Oboji v diisledku zmény nabidky na trhu, poptavka reaguje a chova
se proto jinak.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Hra miiZe byt nékdy ovlivnéna vztahy ve skupiné — body pak vyjadruji spise to, jak je kdo populdrni. To
miiZeme zminit v zdvérecném hodnoceni, ale neni vhodné vztahovat to konkrétné na skupinu a na kon-

nesouvisi (slavny fotbalista propaguje holici strojky).
Ondfej Kurz, Jundk, Camelot
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Chci to pisemneé!

Pro¢ hru hrat hréi si vyzkousi a proZiji rizika uzavirani smluv

cely den, Gvodni vysvétleni 15 minut, zavérecnd diskuse 30—45 minut, ostatni

Délka ok
soubézné s jinym programem
Pocet ucastnikii libovolny
Pomiicky vytiSténé smlouvy riiznych typii a v riiznych variantach
PRAVIDLA

Zahrajte si tfeba jeden den na tabote tuto hru, ktera hrace upozorni na obezfetnost
ke smlouvam a k tomu, Ze je dobré si nejprve dikladné precist to, co podepisuji.

Vsichni t¢astnici akce budou v tento jeden den potfebovat i na bézné kazdodenni
¢innosti pisemnou smlouvu, napt.:

» privydani jidla podepisuji pfevzeti daného mnozstvi potravin,

» priopusténi tdbora dostanou pisemné povoleni vedouciho tabora nebo jeho

zmocnénce,
> atd.
» o pijceni vybaveni se sepisuje smlouva a predavaci protokol.

Smlouvy musi byt vedoucimi ptipraveny dopfedu a mély by obsahovat hodné tex-
tu a byt neptehledné. Mély by byt ptipraveny varianty smluv s dal§imi podminkami
a sankcemi. Pfiprava smluv je pomérné naroc¢na (¢asové i technicky) a je vyrazné
lepsi mit smlouvy pfipravené pred taborem. V priibéhu dne zaéne ¢ast hract (nebo
vedoucich) nendpadné pridavat do smluv body velmi nevyhodné pro ostatni hra-
¢e — napt. za zapujceni tdborové pily poplatek XX korun, za jeji nevraceni do jedné
hodiny sankce XX korun. Misto korun mtizete pouzit néjaka taborova platidla, nebo
do smlouvy jako sankce uvést drobné tkoly (umyt nasledujici den vSem vedoucim
esusy...). Na konci dne probéhne ,,soud*/exekuce, ve kterém budou vedouci vymahat
vSechny sankce a poplatky.

Po hre udélejte kratkou diskuzi:

1. Cetli jste si smlouvy, které jste podepisovali?

2. Pro¢? Pro¢ ne? Vétili jste vedoucim, Ze ve smlouvach nebude nic, co by vas
mohlo poskodit? Nechtélo se vam to ¢ist, protoze jste na to neméli ¢as?

3. Ted to byla jen hra. Umite si pfedstavit, co by se mohlo stat v realném Zzivoté,
kdybyste podepsali krajné nevyhodnou smlouvu bez toho, abyste si ji porddné
precetli (velké finan¢ni sankee, ztrata majetku...)?
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Jakou smlouvu chcete?

Pro¢ hru hrat hrédi si pfipomenou, jakou formu mohou mit rlizné druhy smluv
Délka 25 minut
Pocet ucastniki 4avice
Pomiicky vytisténé listecky (viz déle)
PRAVIDLA

Na co staci ustni smlouva a v kterych situacich musi byt pisemna?

Ukolem hraci je ptifadit k ur¢itému smluvnimu vztahu podoby, kterych mutze
nabyt. Jednotlivé smluvni vztahy a jednotlivé formy jsou na jednotlivych liste¢cich.
Na zacitku je tfeba je ziskat — pro to je mozné zvolit libovolny zptisob (hledani, chytani
nékoho, kdo je ma u sebe, ...). Uz v pribéhu ziskavani mohou hraci k jednotlivym
smluvnim tkontm ptifazovat povolené formy. Hra¢i mezi sebou mohou jednotlivé
formy vyménovat (kdyz pottebuji naptiklad smlouvu ml¢ky a maji zbyte¢né mnoho
pisemnych s mluv).

Hraci se snazi ziskat co nejvice riiznych smluvnich vztaht a pfitadit k nim pokud
mozno vSechny jejich mozné formy. Za kazdy spravné umistény listecek je jeden
bod. Kdo ma nejvic bodd, vitézi. Pro posuzovani toho, zda ke smlouvé opravdu patti
ptislu$na forma, se nepouziva to, zda je mozné v takové podobé smlouvu opravdu
nékde ziskat, ale to, zda je takovy typ v takové formé platny. V pripadé, Ze jsou hraci
4 a méné, nejspis staci jedna kopie tabulky s listecky, jinak priblizné plati, ze na kazdé
4 hrace kopirujeme tabulku jednou.

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy pro
tuto hru.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
DiileZité je zvolit dobry zplisob ziskdvdni papirkd, jinak se hra miZe stdt pomérné nezdbavnou.
Marek Prokop, Jundk, 21. oddil vodnich skautii, Praha
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Hra Pojisténi

Proc hru hrat hrédi si vyzkousi dopady pojisténi a nepojisténi
Délka 30 minut
Pocet ticastniki priblizné od 8 vice, 3 a vice organizétori

seznam majetku, listecky s pojistnymi udélostmi, papir a tuzka pro kazdého hrce,

Pomiicky listecky s polohami domd a bytd

PRAVIDLA

Hra¢i na zacatku hry hazi kostkou a hozené ¢islo urcuje jeho pocate¢ni majetek. Za-
kladem jsou 4 miliény korun. Pokud padne jednicka, nésobi se ¢islem 1,1. Pokud
dvojka, tak ¢islem 1,2 a tak dale az po nasobeni 1,6. Poté si mohou nakoupit hmotny
majetek a vybrat z nabidky pojisténi az do vyse svého rozpoctu. Poloha nemovitosti
(domu, bytu) se urcuje losem.

Hra probihd na vymezeném tzemi, ve kterém se pohybuji ,,pojistné udalosti®, které
predstavuji organizatori. Kazdy z nich u sebe md sadu karticek s pojistnymi udélostmi,
ze kterych si hrag¢, ktery je chycen, jednu vylosuje. Seznam pojistnych udélosti neni
hra¢tim predem znamy. Hraci se po tzemi volné pohybuji, protoze kazdy den musi
do prace. Stejné jako v realném svété pred pojistnymi udalostmi nelze nikam uniknout.
Pojistné udalosti hréce zastihnou libovolnym dotykem. Jednou tazenou pojistnou
udalost jiz doty¢ny organizator vyfazuje.

Po ukonceni hry kazdy hra¢ spocitd svilj majetek. Hmotny majetek je vynasoben
¢islem 1,5. Hodnota penéz, které hraci zustanou ze za¢atku hry neutraceny, zastava
v ptvodni vysi (jejich hodnota za ¢as hry klesla o troven inflace, takze se na rozdil
od majetku nezvétsuje, tedy ni¢im nenasobi). Hra je ukoncena ¢asovym limitem nebo
dfive vycerpanim pojistnych udalosti.

Pocatecni rozpocet:
4 mil K¢ + hod kostkou, pfi jedni¢ce vynasobime 1,1, pfi hozeni dvojky 1,2 atd.

Majetek ke koupi:
Rodinny diim, 4 mil K¢
Byt, 2,5 mil K&
Zahradni bazén 120 tis K¢
Osobni automobil 600 tis K¢
Jizdni kolo 12 000 K¢
Lyze 9500 K&




Poloha domu/bytu losem: na kopci, u feky, na kraji mésta nedaleko leti$té, na sa-
moté u lesa, v obdvané ¢asti mésta, v zastavbé rodinnych dombki, na vesnici

Nabidka pojisténi:

Domacnosti — dam/byt, ro¢ni vyse pojistného: kradez (15 000), pozar (5 000),
zéasah bleskem (300), povoden (7 000), odpovédnost (300), pad letadla (350), vybuch
plynu (200), terorizmus (100)

Ostatni: cestovni pojisténi, kradez véci (1 000)

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy pro
tuto hru.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Hru Ize stdle dotvdret a vymyslet nové druhy pajistnych uddlosti i majetku.
Katefina Blandova, TOM S.T.AN.
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Skody

Proé hru hrat ;rjiipsaed;esgzgrtl;; it:[:]izl;);l)rj?gitzzjljstnYmi udalostmi a jejich dopady, také si vyzkou-

Délka 20 minut

Pocet ticastniki dvé a vice skupin po tfech a vice lidech, 1 organizator

Pomiicky tuzka a dostatek papirii pro kazdou skupinu, listecky s majetkem ¢ udalostmi
PRAVIDLA

Hrace rozdélime do ¢tvetic, kazda skupina predstavuje jednu rodinu. Uréime centralni
stanovisté hry, kazdd rodina zde musi mit zdsobu papiru a tuzku. Asi 50 metrii od tohoto
mista ulozime pripravené karticky, kde si hra¢i béhem hry budou ndhodné vybirat, s ¢im
zrovna hraji. Na karti¢kach bude napsano - dum, auto, po¢ita¢, uraz, lyze, kancelarska
budova, cestovni kufr, Zivitel rodiny atd. Hra probiha tak, ze kazdé dvé minuty k organi-
zatorovi ptijdou zastupci véech rodin (od kazdé jeden) a poslechnou si pojistnou udélost,
naptiklad pozar domu, autonehoda, uder blesku, povoden, kradez...

Poté za¢nou tito zastupci kreslit na papir danou udalost, ale nesmi mluvit se svoji sku-
pinou. Ktera rodina jako prvni vykfikne spravné, co se stalo, ziskdva bod. Dalsi bod ve stej-
ném kole ziskavaji rodiny, kterym tato udalost neubliZila (nemély zrovna tento druh ma-
jetku). Na zac¢atku hry dostane kazda rodina ptidélenou jednu karticku s majetkem, ale
muze si ji kdykoliv dobéhnout vyménit. Stavajici dat dospod balicku a vzit si vrchni. Nova
karticka plati az ve chvili, kdy ji vyslany posli¢ek donese zpét ke svoji skupiné.

DUM AUTO POCITAC

URAZ LYZE KANCELARSKA BUDOVA

STROJ NA VYROBU

CESTOVNI KUFR ZIVITEL RODINY TUZEK

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Hra je ,hravd” a zdbavnd, vhodnd i do klubovny. Hrozi riziko, Ze hrdce plné zaujme hdddni a neodnesou si
tu sprdvnou zkusenost.

Karel Neuschl, TOM Lotfi, Hronov



Katastrofy

Pro¢ hru hrat hrédi si predstavi vlastni mozny rozsah zodpovédnosti za Skodu
Délka 20 minut

Pocet ucastniki 2 avice

Pomiicky tuzka a papir

Predstavte si nejhorsi katastrofy, které jste od dnesniho rana mohli sami zpiisobit. Sepiste je
s ostatnimi. Katastrofy miiZe sepisovat vice skupin. Poté jednotlivé skupiny mohou své katastro-
fy pantomimicky (¢i jinak) predvadét a ostatni maji za kol poznat, o jakou katastrofu se jedna.

V dalsi fazi maji hraci za ukol odhadnout, jakou $kodu (vyjadfeno v penézich)
mohla ktera katastrofa zpusobit. Své odhady skupiny nasledné prezentuji. Dulezita
neni ani tak odhadnuta ¢astka, jako postup a uvahy, které byly pti stanoveni $kody
pouZzity.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Prezentace se dd doplnit také o to, co se dalo udélat, aby se této konkrétni skodé predeslo.
Katefina Blandovd, TOM S.T.A.N.
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Riziko

Pro¢ hru hrat hréi si v praxi vyzkou3eji nejzakladnéjsi principy pojisténi
Délka 30 minut a vice
Pocet ucastniku dvé a vice skupin (3 a vice lidi ve skupiné), 3 a vice organizatord

papirky velikosti bankovek — vét3i pocet, tuzka (tuzky) — riizné barvy pro kazdou
Pomiicky skupinu, tabulka s piehledem chytaci a jejich ,shiracich” hodnot, kostky pro
viechny organizétory hrajici chytace

PRAVIDLA

Béhaci hra po lese, vymezené uzemi. Soupeti dva nebo vice tymi. Kazdy tym dostane
pocate¢ni rozpocet, naptiklad 1000. K tomu dostane volné papiry (idedlné zhruba
tvaru odpovidajicim bankovkam, v§echny tymy stejny pocet), na které miize celkovych
1000 libovolné rozepsat (tedy nechat 1000 na jednom listku i rozepsat aZ na jednotky).
Cilem hry je pfenést co nejvyssi ¢astku pres hraci uzemi, ve kterém se pohybuje tym
chytajicich (vedoucich, potadateltr). Kazdy chytajici m4 u sebe hraci kostku. Pokud je
probihajici hra¢ chycen poradatelem, poradatel hodi kostkou a podle toho, jaké ¢islo
padne, hraci jeho ,,bankovku® sebere ¢i ponecha.

Cisla, pti kterych si chytajici nechava bankovku, jsou pro kazdého chytajiciho pevné
urcena naptiklad takto: ,,pti 4 a vy$$im beru, pti niz§im nechavam® Tyto udaje vSichni
dopredu védi, takze je jasné, u koho je vétsi riziko, zZe se o penize ptijde.

Riziko Ize eliminovat diky pojisténi. Jeden z organizatort prodava pojistky. Na zadni
stranu papirku, kam hra¢ uz napsal jeho hodnotu, napise podle prani hrace jména téch
chytacd, proti kterym bude tento konkrétni papirek pojistény. Ke kazdému chytaci také
napise cenu tohoto pojisténi (doporucujeme 2 % z hodnoty papirku za kazdé ¢islo, pri
kterém uvedeny chyta¢ papirek bere — naptiklad tedy chyta¢ berouci od trojky vyse
bude stat 8 % hodnoty papirku, chyta¢ berouci jen pti Sestce bude stat 2 % hodnoty %

papirku). Prodej pojisténi probiha tak, aby chyta¢i nevédéli, co je jak pojisténé.

Pokud chyta¢ chyti hrace s pojisténym papirkem, nemtze mu ho sebrat.

V zdvére¢ném vyhodnoceni se od hodnoty prenesenych papirkii odeéte pojistné
zaznamenané na jejich rubech. Ktera skupina ma vice, vitézi.

V diskusi po hie se miizeme zamé¥it na to, jakou strategii skupiny zvolily, podle ¢eho se
rozhodovaly, co pojistit a co nepojistit, a kdy se podle jejich nédzoru pojisténi vyplati.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Jde viastné o obménu klasické hry, kterd ale s pojisténim nabyvd dpiné novy rozmeér.
Jaroslav Lika, Junak, 74. oddil Sipka Plzefi



Pojistim se proti...

Proé hru hrat hréi ziskaji predstavu o moznych pojistnych rizicich
Délka 10 minut

Pocet ucastnikii dva a vice

listecky na psani (odhadem 10 pro kazdého), tuzka pro kazdého, pfipraveny

Pomticky seznam pojistnych udalosti (neni nutné)

PRAVIDLA
Jednoducha hra, pti které hraci vzajemné odhaduji udalosti, proti kterym povazuji
za dulezité se pojistit.

V prvni fazi hradi sepisuji na jednotlivé listecky riizné udalosti, proti kterym je podle
jejich ndzoru vhodné se pojistit (napt. pozar, vloupani...). Pocet listeckil je dany, ne
prilis nizky (asi 10 a vice na hréce) a na jejich vyplnéni je omezeny Cas.

V druhé fazi se vybere balik listeckii, které budou predstavovat udalosti, ke kte-
rym opravdu dojde. Mize to byt bali¢ek ptipraveny organizatorem anebo vylosovany
jeden z bali¢kt ptipravenych hraci (majitel vylosovaného bali¢ku pak samoziejmé
nehraje).

Z vybraného balicku se tahaji listecky. Hraci nahlizi do svych listecktl. Pokud tam
uvedenou uddlost maji, jsou proti ni poji$téni, je vSechno v porddku. Pokud nemaji,
hradi $kodu ze svého. Na konci pro zajimavost vyhodnotime, kdo ma nejméné skod.
Pogratulujeme mu k nejlepsi intuici, oviem kariéru v pojistovnictvi neslibujeme ©.

V zévére¢né diskusi si miizeme vyménit nazory na to, zda jsou pouzita rizika realna,
zda si myslime, Ze se proti nim pojistuje a jestli jsme slySeli o tom, zZe by k takové
udalosti opravdu doslo.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Jednoduchd, krdtkd aktivita pro zbystreni mysli.
Jaroslav Ligka, Junak, 74. oddil Sipka Plze
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Vyjednavani

Proé hru hrat :ﬁrll?ir)r;]elr; es;ils ggir;zr:cle:?ky )vlastnictvi nemovitosti a jejich moznym predchd-
Délka 10 minut a vice
Pocet ticastniki sudy pocet skupin (dvojic, trojic)
Pomiicky papir a tuzka pro sepsani dohodnutych bezpe¢nostnich opatieni
PRAVIDLA

Na hru potfebujeme sudy pocet mensich skupin (napriklad ¢tyfi trojice). Hraji vidy
dvé skupiny spolu, pfi¢emz jedna z nich zastupuje pojistovnu a druha majitele ne-
movitosti (mistnosti, ve které hrajeme, klubovny, zakladny, skoly apod.). Majitelé
nemovitosti chtéji pojisténi proti kradezi majetku, snazi se, aby to pro né bylo co
nejjednodussi. Zastupci pojistovny chtéji uzavrit pojistku az ve chvili, kdy budou
spokojeni se v§emi bezpe¢nostnimi opatfenimi. Nevyjednavd se tedy o cené pojistky,
ale o podminkach uzavieni. Zastupci pojistovny se snazi prosadit co nejvice bezpec-
nostnich opatfeni (zalezi na jejich predstavivosti - mohou poZadovat neprusttelna
skla, alarm, nové zamky, najmuti ostrahy, ...). Naopak majitelé nemovitosti se snazi,
aby novych zabezpecovacich prvki museli poridit co nejméné, a kdyz uz néjaké, tak
co nejlevnéjsi.

Cilem obou skupin je pojistku uzavtit, ovéem musi se shodnout do deseti minut
a s navrhem podminek musi souhlasit kazdy (nelze napfiklad pouzit hlasovani mezi
majiteli). Po deseti minutdch vyhodnotime, kdo byl aspésny a kdo nenalezl zadny
ptijatelny kompromis.

Pokud pojistku uzavtelo vice skupin, mizeme je pozadat, aby odhadly naklady
na dohodnuté zabezpeceni. Nejuspé$néjsi jsou ti majitelé, kteti dokazali nemovitost
pojistit s nejmens$imi nédklady na zabezpeceni a naopak ti zastupci pojistovny, ktefi
dokazali majitele presvéd¢it k nejnakladnéj$im zabezpecovacim opatfenim. Miizeme
jesté diskutovat o tom, zda se nékterym zastupctim pojistovny podatilo presvédéit
majitele nemovitosti k nakupu zabezpecéovacich zatizeni v cené vyssi, nez je cena
nemovitosti.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH

Pro dobré vyznéni hry je diileZité hrdt se skupinou, kterd md jiZ za sebou zkusenosti v diskusi. Pak Ize na-

piklad omezit moZnosti diskutujicich skupin, co vSe mohou poskytnout, aniz by tato omezeni znal souper.
Jaroslav Lika, Junak, 74. oddil Sipka Plzeri



Jak dlouho
se to da reklamovat?

Pro¢ hru hrat hradi se zorientuji v délkach zarucnich Ihiit pro rizné druhy zbozi

Délka 25 minut

Pocet ucastnikii 6 a vice

Pomiicky tabulka zdrucnich Ihit pro kazdou skupinu, dostatek obrdzki zboZi
PRAVIDLA

Hra pro max. 5 skupin hrac¢a. Kazda skupina dostane kartu s predepsanymi casy.
Ukolem hr4ct je kdekoli v hernim prostoru nalézt odpovidajici karticku s predmétem,
ktery se na pole hodi svou délkou zaru¢ni doby. Kazdy hra¢ smi nést maximalné jednu
karti¢ku. Pokud se hra¢ dotkne jiného hrade, musi si karti¢ky vyménit (a to i tehdy,
kdyz jeden z nich kartu nema - v takovém pripadé se vyménuje nic za kartu). Kar-
ticky neni mozné uschovavat mimo plochu karty, pokud ji skupina neplanuje vyuzit,
musi ji vratit nékam do herniho prostoru. Vitézi ta skupina, kterd jako prvni zaplni
svou kartu pfedméty se spravnymi zaru¢nimi lhiitami - tedy bude mit 12 spravné
umisténych karticek.

Tip pro vylep3eni aktivity: dejte kazdé skupiné dvé tyto karty a vyzvéte, aby druhou
kartu zaplnila tam, kde je to mozné, skute¢nymi vécmi, které nékde najde.

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materidly
pro tuto hru.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Plusem této hry je urcité fakt, Ze si déti uvédomi, Ze ne kaZdd véc Ci sluzba md stejnou zdrucni Ihiitu.
Ovsem nejsem si jistd, Ze si pfesné zapamatuji, jak dlouhd je u kazdého zboZi i sluzby.

Zuzana Holcmanova, TK Priizkumnik Kolin
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Napis stiznost

Pro¢ hru hrat hrédi budou védét, které informace jsou dilezité pro podani stiznosti
Délka 10 minut
Pocet ucastnikii 1avice
Pomiicky list se zadanim
PRAVIDLA

Rozdejte hra¢im nakopirovanou nasledujici stranku s icq komunikaci dvou kamarada.
Osoba A netispé$né reklamovala mp3 prehravac. Nasledujicim krokem by méla byt
stiznost obsahujici kompletni informace o tom, co bylo reklamovano, pro¢ a pro¢ byla
reklamace zamitnuta. Ukolem je podtrhnout ty informace, které se ve stiznosti musi
objevit (oddélit od nedutlezitych).

A:Tak je to s tou empétrojkou blby.

B: Jak to?

A: Nevzali mi tu reklamaci.

B: A kterd to byla?

A: No vzdyt vis, takova ta bila... Kupoval jsem k nf jesté bily sluchatka.

A: MX-40c. Uméla prehravat i videa.

B:Jo aha, to vim, no... A ta byla celkem novd, co?

A:jo, mél jsem ji od ledna...

B: A co se jim nelibilo?

A: Ze pry jsem ji moc nabijel a proto se ta baterka néjak vycerpala nebo co.
B: Coje to za blbost?

A: Pry je to uvedeny v ndvodu, ale ten mi dali jen v némciné, jsem ho vyhodil.
B: Takze si koupis novou?

A:No ale u firmy XXX uz fakt ne.

Last message recerved on 23.6.2010 at12:13,




Co byste poradili A? Ma napsat stiznost, bude mu to néco platné? Pokud ano,
podtrhnéte dilezité informace, které by ve stiZznosti nemél opomenout.

-

P * 0 v
A:Tak je to s tou empétrojkou blby. — cokoupil
B: Jak to?
A: Neyzali mi tu reklamag. — piedmét stiznosti
B: A kterd to byla?
A: No vzdyt vis, takové ta bild. .. Kupoval jsem k nf jesté bily sluchatka. — presny typ zbozi
A: MX-40c. Uméla prehrévat i videa.
—————
B:Jo aha, to vim, no... A ta byla celkem nova, co? — kdy bylo koupeno
A:jo, mél jsem jiod Jedna. ..
B: A co se jim nelibilo?
A: Ze pry jsem ji moc nabijel a proto se ta baterka néjak vycerpala nebo co.  — divod zamitnuti
B: Co je to za blbost? — stiznost na poruseni
A: Pry je to uvedeny v navodu, ale ten mi dali jen v némcinég, jsem ho vyhodil.  zdkona (ndvod musi byt
B: Takze si koupis novou? v Cestiné)
A:No ale u firmy XXX uz fakt ne. — ukoho koupil
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Jakub Ecler, Jundk, Dvojkafi



Jednotkove pexeso

Proc hru hrat hrdci si zkusi rychle porovnavat ceny rizného mnozstvi vyrobki
Délka 10 minut
Pocet ticastniki 2 nebo 4, pii vice saddch pexesa vice lidi soubézné
Pomiicky nakopirované pexeso
PRAVIDLA

Jednotkové pexeso ma jeden doplnék. Pokud hra¢ oto¢i stejnou dvojici (lisici se jen
mnozstvim a cenou) mtize ziskat druhy bod za to, kdyz do ¢asového limitu (mezi 5
a 10 sekundami; limit je moZzné upravit tak, aby skupiné lépe vyhovoval - neni ale
cilem, aby ¢asu bylo dost na to, aby se v$e dalo pohodIné spocitat, to obvykle nemame
ani v obchodé) vybere to zbozi z dvojice, které je levnéjsi (na jednotku hmotnosti
nebo objemu).

Na adrese www.rozumimefinancim.cz/stahuj jsou k dispozici praktické materialy
pro tuto hru.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Déti radéji nechtély hledat dvojice, aby nemusely pocitat. Ale nakonec byly rddy, Ze zjistily, jak to miize
vobchodech fungovat.

Jitka Kulhénkova, Pionyr, 230. pionyrska skupina Zare, oddil Veverky



Spotrebitelske pasti

hrédi si vyzkousi reagovat na komplikace spojené s reklamaci a dalSimi spotfebi-

Pro¢ hru hrat i .
telskymi situacemi

Délka 20 minut

Pocet ticastnikii 4avice

Pomiicky listecky s popisy roli
PRAVIDLA

Dvojice hra¢ti dostanou kazdy zadani své role do scénky. Nedomlouvaji se, pouze si
kazdy kratce promysli, co bude presné délat. Zaénou hrat a divéci - ostatni - mohou
scénku kdykoli tlesknutim stopnout. U¢ini tak ve chvili, kdy maji pocit, Ze reklamujici
se mohl zachovat lépe.

Vedouci uvadi tyto piipady pak na pravou miru.

Dvojice postav pro hru

Zakaznik reklamujici mobil x obchodnik, ktery tvrdi, Ze k telefonu musi
byt origindlni krabice a tu kluk nepfinesl.
Navic mu vysvétluje, Ze mobil byl proddn
v predvanocnich slevach, a na to se zaruka
nevztahuje.

Zakaznik reklamujici sportovni boty x prodavac, ktery tvrdi, Ze v obchodé neni
nikdo, kdo by mohl reklamaci pfijmout.
Dile se snazi od divky ziskat original
paragonu.

Zakaznik jdouci do supermarketu x bezpe¢nostni ochranka supermarketu, kte-
rda mu chce prohlédnout tasku.

Samozfejmé muzete doplnit dalsi situace, podle vlastniho uvézeni.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH
Aktérdm ve scénce se po zastaveni hry obtizné navazuje zpét. MoZnosti je komentdr vedouciho nechat
po hie a jesté lépe s moznosti si scénku pustit zpétné na videu.
Zbynék Kocman, Junék, 97. oddil Pardda a VIcaci
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Co se do toho dava?

Proé hru hrat :lr:\j:]zejl\j)tllhlzaes l[():rt]:?viny jsou pomérné presné definovény riznymi predpisy —
Délka 15 minut
Pocet ucastnikii 4 avice
Pomiicky listecky s popisy potravin
PRAVIDLA

Jeden hra¢ (nebo mensi skupinka) si vylosuje listecek s popisem potraviny (obvykle
takovym popisem, ktery je uveden v néjaké vyhlasce). Ostatnich se poté zepta ,jak
se pozna xxx potravina“ Ostatni se snazi fikat jednotlivé znaky prislusné potraviny.
Vyplati se, pokud pti vysvétlovani hry vedouci uvede priklady, jaké znaky potraviny
mohou mit (bortivkova marmeldda obsahuje alespon 10 % bortvek a mize se do ni
ptidavat cukr). Za kazdy spravny znak ma ten, kdo ho fekl (¢i jeho skupina, podle
toho, zda se do nich na zac¢atku rozdélime), bod. S ptislusnou potravinou skon¢ime
tehdy, pokud uz hadadi fekli véechny znaky (to neni prili§ pravdépodobné), anebo
tehdy, kdyz nékdo ziskd pfedem dohodnuty pocet bodil (nejlépe asi 3-4).

Pro inspiraci tu mame nasledujici potraviny. Samozfejmé je mozné snadno doplnit
definice dalsich. Ptislusné predpisy jsou bez obtizi dostupné na internetu.

Za kazdou spravné tipnutou véc ¢i vlastnost ma skupina bod.

Cokolada Horka ¢okoldda obsahuje minimalné 35 % kakaové su$iny. V mlé¢né
¢okoladé ji musi byt alespon 20 %. Dale muze ¢okolada obsahovat: cukr
a ruzna sladidla a dals$i ingredience.

(Vyhldska & 76/2003 Sb.)
Pivo Pénivy napoj vyrobeny zkvasenim mladiny pfipravené ze sladu, vody,
neupraveného chmele, upraveného chmele nebo chmelovych produktt,
ktery vedle kvasnym procesem vzniklého alkoholu (etylalkoholu) a oxidu
uhli¢itého obsahuje i urcité mnozstvi neprokvaseného extraktu; slad lze
do vyse jedné tfetiny hmotnosti celkového extraktu ptivodni mladiny
nahradit extraktem, zejména cukru, obilného $krobu, je¢mene, pSenice
nebo ryze; u piv ochucenych miize byt obsah alkoholu zvysen pridavkem

lihovin nebo ostatnich alkoholickych napoju.
(Vyhldska ¢. 335/1997 Sb.)
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Spekacek Spekacek se sklid4 z hovéziho, veprového a telectho masa. Neptipousti se

pouziti masa strojné oddéleného a driibeziho masa strojné oddéleného.
Konzistence je pruzna, kfehka a soudrzna. Na fezu vychlazeného vy-
robku je barva svétle az tmavé riizova, $§pekové kostky jsou nepravidelné
rozlozené. Pfipousti se drobna mékka zrna kolagennich ¢astic, vzducho-
vé dutinky v mens$im rozsahu a mirné vytaveny tuk. Chut a viiné¢ ma
byt pfijemna, po Cerstvé uzeniné a kofeni, pfiméfené slana a kofenénd.
Po ohrati by mél byt vyrobek na skusu $tavnaty.

(Vyhldska & 326/2001 Sb.)

Po hfe muzete také vyrazit do blizkého supermarketu a zkusit najit néco, co kritéria

pro prislusnou potravinu vlastné nesplituje — napriklad ¢okoladové figurky Mikulasi,
které maji nizsi podil kakaové susiny a nejsou tudiz oficidlné z ¢okolady, ale jedna se
tedy o ¢okoladové cukrovinky.

ZKUSENOSTI VEDOUCICH

Hra je vtipnd, obzvldst kdyZ premyslime nad tim, co je téch zbylych 90 % boriivkové marmelddy.
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— Hypotecni banka

|
il

Penize a banky

V této kapitole se budeme vénovat penéziim, jejich funkcim a zakladnim zakonitostem.
Rekneme si, jak o penize pecovat a jaké vyhody a nevyhody maji néstroje, které k tomu
mtiZzeme vyuzit. Nemusime byt Zadni bohd¢i ani burzovni makléfi a presto mizeme sprav-
nym nakladanim s penézi hodné usetfit a vyvarovat se velkych chyb a problémti.

FUNKCE PENEZ

S penézi se setkavaime denné na kazdém kroku. Abychom dobte pochopili podstatu
penéz, za¢néme jejich funkcemi. Tou nejznaméjsi je, Ze penize jsou zprostredkovatel
smény. Je mnohem jednodussi obchodovat prosttednictvim penéz nez sménou zbozi
za zboZi, jak tomu bylo pred existenci penéz. Ze smény vychazi i druhd funkce penéz,
tedy pouzivani penéz jako ztctovaci jednotky. Diky tomu miizeme cenu zbozi vyjad-
fit tak, Ze je mozné ji jednoduse porovnavat. Treti funkci jsou penize jako uchovatel
hodnoty. Diky penéziim mutiZzeme své soucasné prijmy, respektive soucasnou spottebu
odlozit do budoucna neboli spofit.

HODNOTA PENEZ

Jakou maji penize hodnotu? Vzhledem k tomu, Ze penize jiz davno nejsou kryty zlatem
ulozenym v sejfech bank, jejich hodnota odpovida tomu, co si za né mizeme kou-
pit. RozliSujeme hodnotu nominalni a redlnou. Nominalni hodnota je pouhé ¢iselné
vyjadfeni hodnoty na bankovce, ale nevypovida moc o tom, co si za danou ¢astku

103



muiizeme koupit. Nominalni hodnota je v ¢ase neménna, sto je stéle stem a tisic tisicem.
Naproti tomu realna hodnota vyjadfuje skute¢nou kupni silu penéz a je v ¢ase pro-
ménna. Redlnd hodnota tisicikoruny v roce 2010 byla oproti roku 2000 niz$i o miru
inflace mezi lety 2000 a 2010.

INFLACE

Kdyz se podivame zpatky, tak pred rokem 1990 stala jizdenka na méstskou hromadnou
dopravu v Praze 1 K¢s, dnes stoji dvaatficetkrat vice a jisté bychom nasli dal$i podobné
ptiklady. Pfesto vSak nelze fict, Ze vSechny ceny za dvacet let vzrostly 32x. Srovname-li
rust ceny tieba jednoho kila bandnd, tak to za stejné obdobi vzrostlo ze 17 K¢s pred
rokem 1990 na dnesnich cca 30 K¢. Abychom zjistili, o kolik za tuto dobu klesla realna
hodnota sta korun, musime porovnat ceny vSeho zbozi, které se nej¢astéji nakupuje.
Takové kombinaci se fika spotfebni ko§. Spotfebni ko§ pramérného oblana za rok
miize obsahovat naptiklad 50 kg masa, 1/5 osobniho automobilu (protoze nové auto
nekupujeme kazdy rok a protoze ne na kazdého obyvatele CR ptipadd osobni viiz),
1/50 rodinného domu, 500 rohliktl, 5 kg zmrzliny, troje kalhoty, 20 litrd vina, dvé
tydenni dovolené s cestovni kancelafi atd., prosté primérnou ro¢ni spottebu typic-
kého zbozi kazdého obyvatele nageho statu. Srovname-li ceny pred dvaceti lety a dnes
timto zptisobem, prostfednictvim spottebniho koge, zjistime, Ze nevzrostly ani 32x
jako jizdné v méstské hromadné dopravé, ale ani o pouhou tfetinu, jako cena bandnd.
Nejvyraznéji zdrazilo pravé jizdné, ndjemné a sluzby. Naopak mnohem dostupné;jsi
je i diky technickému vyvoji elektronika, cestovani, ale tfeba i obleceni. Pokud trvale
(byt nepatrné) rostou ceny vétsiny zbozi spotifebniho kose, mluvime o inflaci a mife
inflace. Mira inflace vyjadi‘uje, o kolik procent priimérné ro¢né vzrostly ceny viech
statkd a sluzeb v dané ekonomice.

HOTOVE A BEZHOTOVOSTNI PENiZE

Jak se miizeme inflaci branit, co lze udélat proti tomu, aby nase penize ztracely hod-
notu a my si za své ispory mohli za deset, dvacet, tficet let koupit alespon stejné zbozi
naspofené penize bance. Ve chvili, kdy penize svéfime bance, nemame jiz bankovky
a mince, ale zdznam v poc¢itaci v bance, Ze u ni mdme ulozenou urcitou ¢astku. Z toho
tedy vyplyva, Ze penize mohou mit dvé podoby — hotové penize neboli cash, coz jsou
klasické mince a bankovky, a bezhotovostni penize, které si mizeme predstavit jako
vklady u bank. Bezhotovostni penize v dne$nim svété a zvlast ve vyspélych zemich jiz
vyrazné prevladaji, podil hotovych penéz je velmi maly.

Hotové i bezhotovostni penize maji své vyhody a nevyhody a uplatni se v jinych
situacich. Hotovymi penézi miizeme ihned zaplatit, a s pfistupem k nim nejsou spojeny
zadné naklady a nestoji nds to ani Zadny ¢as. Naopak nevyhodou je ztrata hodnoty
v pribéhu ¢asu a znacéné riziko spojené s drzenim vétsiho mnozstvi hotovych penéz
napriklad doma. Mezi dalsi rizika patfi i to, Ze muzete dostat do ruky penize fale$né.
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Podob bezhotovostnich penéz je mnohem vice. Na rozdil od hotovych penéz povétsinou
prindseji trok, coz je prémie banky za to, Ze jsme ji svérili nase uspory a ona je muize déle
investovat. Formy bezhotovostnich penéz se od sebe lidi tzv. stupném likvidity. Likvidita
je schopnost pfeménit majetek na hotové penize. Cim jednoduseji, levnéji a rychleji lze
néjaky majetek pfemeénit na hotovost, tim je jeho likvida vyssi. Nejlikvidnéj$imi neho-
tovymi penézi jsou bézné bankovni uéty. Penize na bézném tctu lze vyuzit i k pfimému
placeni v obchodech prostrednictvim platebnich karet, nebo k bezhotovostnim platbam
z naseho bankovniho u¢tu na jiny bankovni ucet. Kdykoli ptijdeme do banky, mtizeme
pozadat o vyplaceni hotovosti. Vétsina zaméstnavatelii dnes jiz svym zaméstnanctim neni
ochotna vyplacet mzdy jinak nez na ucet, proto bézny ti¢et ma v podstaté kazdy. Pro mla-
dé lidi a studenty ma vétsina bank specidlni typy rtzné zvyhodnénych béznych acéta.

BEZNY OCET

Objem finan¢nich prostredki, které mame ulozeny na bézném tctu, by mél byt asi
ve vy$i nasich mési¢nich vydaji. Bézny ucet je tedy takovy ,,finanéni pratokac®, nikoli
vhodné misto ulozeni nasich tspor. Ceské republika je bohuzel zemi s velmi vysokymi
bankovnimi poplatky. Je tedy dobré priibézné sledovat podminky jednotlivych bank

vevs

SPORICI UCTY A TERMINOVANE VKLADY

Lepsiho aroceni, nez na béznych tétech mtizeme dosdhnout na tétech spoticich
a terminovanych vkladech. Mnoho bank je nabizi ke svym béznym uctim. Aktudlni
nabidky se stale méni, a proto je tfeba je prubézné sledovat a snazit se zvolit nej-
vyhodnéjsi alternativu. Banky na téchto typech uctll nabizeji vy$si trokovou sazbu,
protoze predpokladaji, Ze to jsou penize, se kterymi nebudeme délat tak ¢asto pohyby
a mame je spiSe jako rezervu. Banka diky tomu muze ¢ast téchto penéz investovat —
pujcit nékomu jinému, kdo zaplati rok ji, a diky tomu si mdze dovolit vyplatit vyssi
uroky i vkladateltim.

Terminované vklady sjednavame na pfedem stanovenou dobu, nejkratsi byva zhruba
jeden tyden a nejdelsi pét let, ale zalezi na podminkach konkrétni banky. Zhruba plati,
ze &im je doba delgi, tim vy3§ je i nabizend irokova sazba. Urokové sazba miize byt bud
pevné stanovena po celou dobu, co budeme mit penize v bance uloZeny, nebo je pro-
meénlivd a banka ji prizptisobuje zejména podle inflace, respektive podle vyse diskontni
sazby, coz je zdkladni trokova sazba vyhlasovani Ceskou narodni bankou. Bohuzel
urokova sazba terminovanych vkladii velmi ¢asto nedosahuje vyse inflace a tedy i penize
uloZené na terminovaném vkladu ztraceji realnou hodnotu. Pokud bychom penize ulo-
Zené na terminovaném vkladu potfebovali dfive, nez je stanovend lhita, vét§inou bance
zaplatime pomérné vysoky poplatek, a proto se vyplati si velmi dobte promyslet, kdy
penize miizeme potfebovat, nebo radéji zvolit vklad s kratsi Ihiitou. Spotici ucty byvaji
na rozdil od terminovanych vkladt na dobu neurcitou - je tedy mozné penize z nich
vybirat ihned. Nejde to vSak pfimo, ale prostfednictvim bézného uctu. Vétsina bank
proto podminuje spofici ucet i béznym tc¢tem. Spofici ity se hodi zejména na uloZeni
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rezervnich finan¢nich prostredkd, které chceme mit relativné snadno kdykoli dostupné
(napriklad ke koupi néjaké drazsi véci, opravy v domacnosti, dovolené, neocekavané
udalosti). Nékteré banky maji u spoficich ¢t vyhodné podminky a irokové sazby, které
mohou velmi dobte konkurovat i dlouhodobéjsim terminovanym vkladtm. Aktivni
klienti vytvareji mezi bankami konkurenci a nuti banky ke zvyhodiiovani podminek.

Formy penéz
HOTOVE PENIZE NEBOLI ,CASH”
Vyhody Nevyhody
» mém hned k dispozici » drZba hotovych penéz je nakladna — nepfindsi
»v3ichni akceptuji, obchodnik nemd srazku Zadny drok
(obchodnici nékdy vazi slevy jen na hotovost) > nejsnaze se jich zmocni kriminalni Zivly
» miiZeme do ruky dostat falesné penize

BEZHOTOVOSTNI PENIZE
BEZNE UCTY
Vyhody Nevyhody

» financni prostredky na béznych Uctechjsou | » pfinaseji pouze minimdlni drok

trvale dostupné pro bezhotovostni platebni styk | » jsou s nimi spojeny naklady na bankovni
(platby prevodem, trvalé prikazy, inkaso) poplatky

» miizeme si k nim zfidit internetové bankov-
nictvi a penize obsluhovat z pohodIi domova

» nemusime se 0 né bat jako o hotové penize
> kctu si miizeme nechat vydat platebni kartu

TERMINOVANE VKLADY A SPORICI UCTY
Vyhody Nevyhody

> vysSi Grokovd sazba neZ na béznych ctech > penize mdme hiife dostupné, mohou byt
vézany dlouhou vypovédni lhiitou

Jednou z populdrnich forem obsluhy ctu je internetbanking. Vétsina bank se snazi
primét své klienty k tomu, aby co nejvétsi objem transakci provadéli prostrednic-
tvim internetu. Tato forma je i pro klienty velmi pohodlna a vyhodna, ve Ize vyridit
z pohodli domova, bez navstévy banky. Bankovni poplatky za transakce uskute¢néné
prostrednictvim internetu jsou mnohem niz$i nez na poboc¢kach bank. Bezpe¢nost je
vétsinou feSena $ifrovanim komunikace a identifikovanim bankovniho serveru pomoci
elektronického certifikatu a také samozriejmé systémem hesel. Presto je dulezité byt
velmi obezfetny, protoze se objevuji podvodné stranky, které se snazi stranky bank
napodobit a ziskat hesla k t¢ttiim. V Zadném pripadé bychom neméli otevirat odkazy
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v e-mailech s napadné vyhodnymi nabidkami. E-maily odkazujici na bankovni apli-
kace zpravidla banky nerozesilaji a naopak ve smlouvé jasné stanovi, jakymi zptisoby
budou s klienty komunikovat. Cokoli jiného je podeztelé. Rovnéz neni vhodné zadavat
heslo z ciziho pocitace.

PLATEBNi KARTY
Velmi casto se jim fika jednoduse ,kreditka®, kreditni karta. Toto oznaceni neni ale
presné, kreditni karty jsou jen nékteré z platebnich karet. Jak se tedy v kartach vyznat?
Prvni rozdéleni je na jiz zminéné karty kreditni a karty debetni. Mnohem vétsi ¢ast
karet jsou pravé karty debetni. Rozdil spociva v tom, ze u debetni karty v obchodé
platite svymi vlastnimi prostfedky, ¢astka je strzena z vaseho Gc¢tu. Naproti tomu
karta kreditni funguje tak, Ze pti placeni ¢erpame kratkodoby bezuroény uvér. Pokud
neni uvér v¢as splacen (obvykle priblizné do 40 dnti), zacind se urodit. Diky tomuto
mechanismu je pouzivani karty vyhodné, pokud vznikly dluh splacime v¢as.
Standardnim zptisobem placeni kartou je platebni termindl, ktery snima udaje
uloZené na magnetickém prouzku na rubové strané karty nebo z ¢ipu na licové stra-
né. Ochranou proti zneuziti karty je étyfciferny ¢iselny PIN kéd. Nékdy vsak postaci
Paklize takovou kartu ztratite nebo vam ji nékdo ukradne, je jen obtizné zneuzitelna.
Kazda platebni karta je oznacena unikatnim ¢iselnym kédem. Na nékterych kartach
jsou tato ¢isla plasticky vystoupla nad povrch karty. Takové karty nazyvame kartami
embosovanymi. Nejroz$ifenéjsimi embosovanymi kartami jsou MasterCard a VISA.
S embosovanou platebni kartou mame celosvétove nejvétsi jistotu, Ze nam kartu uznaji,
a lze jimi platit i na mistech, kde nemaji k dispozici zatizeni na komunikaci s bankou
(platebni terminal). V takové situaci obchodnik pouZije zafizeni nazyvané imprintér,
slangové Zehlicka. Na kartu polozZi list papiru (pfikaz k dhradé) a prejede jej malym
lisem. Na prikazu pak jsou vidét ¢isla karty, zakaznik stvrdi platbu svym podpisem a ob-
chodnik si strhne platbu z G¢tu. Vzdy by k tomu mél byt vyzadovan i doklad totoznosti.
Embosované karty jsou jako jediné celosvétové uznavané a mame relativni jistotu, Ze se
neoctneme na druhém konci svéta bez penéz. Na druhou stranu jsou ale i nejsnadnéji
zneuzitelné a je tfeba s nimi zachdzet velmi opatrné. Co mtizeme udélat pro zvys$eni
bezpecnosti? Zaprvé si miizeme nastavit limit karty, tedy c¢astku, kterou budeme moci
kartou denné ¢i tydné zaplatit ¢i vybrat z bankomatu. Nékteré karty také umoziuji platby
pres internet, kdy se zadava ¢islo karty, konec platnosti karty a kod ze zadni strany karty.
V ptipadé ztraty takové karty mize az do nahlaseni ztraty kdokoli kartou pres internet
zaplatit. Mnoho véci dnes ale jiz jinak zaplatit nejde, jak tedy vyfesit platby pres internet
a nenosit takovou kartu s sebou? I to m4 fe§eni. Vétsina bank nabizi k embosovanym
platebnim kartam karty virtudlni, coz je pouze ¢iselny kdd, ktery zadavame do inter-
netu, ale skute¢nou plastovou podobu takova karta viibec nema. Kartu, kterou nosime
s sebou, pak miizeme mit pro internet blokovanou. A posledni moznosti je pojisténi
karty v¢etné pojisténi poplatku za blokaci, ktery u embosovanych karet ¢ini az nékolik
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tisic. Nez tedy podepiSete smlouvu, radéji se nékolikrat preptejte na rizika a prectéte si
podminky pouZziti.

BANKOMAT

Uplné nejéastéji s kartou pravdépodobné zavitame k bankomatu. Bohuzel vynaléza-
vost zlodéjii je obrovska nejen pri fal§ovani hotovych penéz. Nez za¢nete zadévat PIN
do bankomatu, rozhlédnéte se kolem, jestli vas nékdo nesleduje, nebo na bankomatu
neni i miniaturni podeztelé zatizeni (naptiklad webkamera), které by mohlo zazna-
menat PIN. Paklize by bankomat kartu ,,sezral, okamzité to ohlaste bance, muze se
jednat o trik, kterym zlodéj po vasem odchodu kartu z bankomatu vytdhne. A zlaté
pravidlo na zavér — nejen k platebnim kartdm - ¢as od ¢asu (ale pravidelné) si zkont-
rolujte vypis z G¢tu. A jesté jednu véc méjte na paméti — ani vybér z bankomatu neni
zadarmo. Obvykle byva vyrazné sniZzen poplatek za vybér z bankomatu vlastni banky
a o dost drazsi je z cizich bankomatti. Nejdrazsi jsou pak vybéry v zahranici, vétsinou
se tedy vyplati vybirat po vétsich ¢astkach najednou.

TRVALE PRIKAZY A INKASO

K tomu, abychom nemuseli myslet na platby, které je potfeba provést kazdy mésic
(naptiklad najemné), slouzi trvaly prikaz a povoleni k inkasu. Trvaly ptikaz funguje
tak, Ze bance fekneme, aby vzdy k ur¢itému datu prevedla ptedem stanovenou ¢astku
na urcené ¢islo uctu. Povoleni k inkasu se lisi tim, Ze mame zaplatit néco, co je sice
pravidelné, ale pokazdé v jiné vy3i (telefonni icet). Pak bance fekneme, Ze souhlasime
s tim, aby z naseho uctu zaplatila hovorné do vyse, kterou jsme povolili jako maximal-
ni (obvykle neprotelefonuji vice nez 200 K¢ mési¢né, tak povolim limit 500 K¢ a vic
automaticky strhnout neptijde).

POJISTENI VKLADU

nik, miize zkrachovat. Nestava se to tak asto, protoze banky podléhaji pfisnému do-
hledu od Ceské narodni banky, ale jiz se to nékolikrat stalo. Proti této situaci jsme vsak
chrénéni, v Ceské republice jsou ze zakona pojistény vklady fyzickych osob do vyse
odpovidajici 50 000 eur do vyse 100 %.

KDYZ M1 NEVYHOVUJE HOTOVOST, BEZNY UCET ANI TERMINOVANY VKLAD...
Pokud se nékomu nelibi nizké uroky, které nabizeji ¢eskd banky, md moznost vybrat si
uctu nebo terminovaného vkladu.

Prvni moznosti je vklad v zahrani¢ni méné, nejcastéji v eurech. Roli tak jiz ne-
hraje jen urokova sazba a mira inflace, ale také vyvoj ménového kurzu, ktery mutize
penize vyrazné zhodnotit i znehodnotit. Mira inflace uz nas nebude zajimat u nas, ale
urokovou sazbu budeme porovnavat s mirou inflace v zemi, jejiz ménu jsme zvolili
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(v ptipadé eura tedy se staty Evropské unie, kde se plati eurem). Pojisténi vklada se
vztahuje i na vklady v zahrani¢ni méné u bank v Ceské republice.

piry. Cenné papiry ale nejsou jen nejznaméjsi akcie. Nejvétsimi dvéma skupinami jsou
cenné papiry majetkové a uvérové. Majetkovy cenny papir znamend, Ze nam skute¢né
patii ur¢ity podil néjaké spolecnosti. Nej¢astéjsim a nejvyznamnéj$im majetkovym
cennym papirem jsou pravé akcie. Akcie miizeme jednak nakupovat a prodavat, podle
toho, jak roste ¢i klesa jejich trzni hodnota, nebo je naopak dlouhodobé drzet a pak pri
dobrém hospodareni firmy, jejiz akcie vlastnime, miiZzeme pravidelné (jednou ro¢né)
dostavat dividendy, coz je podil na zisku firmy pfipadajici na jednu akcii. Kromé akcif
mezi majetkové cenné papiry radime podilové listy.

Uvérové cenné papiry pak jsou dluhopisy, anglicky obligace. Dluhopis je vlastné
formou pujcky. Funguje tak, Ze ten, kdo si ptjj¢uje - emitent dluhopisu, se zavazuje, ze
za stanovenou dobu vyplati piivodni ¢astku plus droky. Minimalni hodnota dluhopist
v Ceské republice je 1000 K& Dluhopisy miize vydavat i stat na pokryti vydaji, na které
aktudlné nema prostredky. U dluhopist existuje nékolik zptsobt vyplaty tGroka.

Treti skupinou jsou vécné cenné papiry, kterymi se zajistuje pohledavka, nejcastéji
hypotéka, podle toho hypote¢ni zastavni listy.

Vsem cennym papirtim je spole¢né, Ze na rozdil od bankovnich uétt nejsou pojisténé
a jsou povazovany za mnohem rizikovéjsi a jsou vétsinou také méné likvidni, tedy na-
klady na proménu cennych papirt v hotové penize jsou vyssi. Pro¢ tedy kupovat cenné
papiry, kdyz mizu o vechno prijit? Dvod je jednoduchy, s vy$$im rizikem je spojen
také vy3si vynos. Rika se tomu rizikov4 prémie. Ceny akcii stale kolisaji, ¢as od ¢asu
slychame zpravy, ze doslo k propadiim na burzich. Pokud budeme akcie drzet hodné
dlouho (nékolik let), mame $anci, ze se kratkodobé vykyvy vyrovnaji a hodnota nasich
akcif poroste. Spatny finanéni poradce & poradenska firma mohou byt velmi rychlou
cestou, jak prijit o veskery majetek. Podvodniki v této oblasti je opravdu hodné. Nékte-
ré firmy si G¢tuji pomérné vysoké poplatky za zprosttedkovani obchod, ale nenesou
zadnou odpovédnost za to, jestli klient vydéla nebo ne.

ALTERNATIVY K PENEZOM - REALNA AKTIVA

Kromé hotovych a bezhotovostnich penéz je mozné majetek uklddat také do drahych
kovi, uméleckych predmétti a nemovitosti, tedy do komodit, jejichz hodnota v case
obvykle stoupa a je minimadlni riziko uplné ztraty, jakd mtiZze nastat u cennych papi-
ri. Pro¢ pravé tyto komodity? Ceny nemovitosti trvale rostou, protoze velikost sou-
$e neumime zvétsit, a tak je stdle vétsi poptavka po pozemcich. Umélecké predméty
jsou jedine¢né a nenahraditelné. Drahé kovy, predev$im zlato, jsou ziskatelné také jen
v omezeném mnozstvi a jsou celosvétové nejuniverzalnéj$im nepenéznim platidlem.
Spole¢nym rysem téchto realnych aktiv je pfedem dané mnozstvi, které neni mozné
zvétsit, a diky tomu jejich cena dlouhodobé roste. Vyhodou v$ech téchto moznosti je,
ze se ¢lovék vyhne inflaci, ackoli nepfinaseji Zadny trok a jsou velmi malo likvidni.
V ptipadé nemovitosti miizeme na jedné strané mit zisk z prondjmu, ale i velké nédklady

109



...........................................

Otevreny podilovy fond (penézniho trhu)
v Ceskych korunach

..........................................

Malé riziko, maly vynos, vysoka likvidita,
nizké poplatky

Otevieny podilovy fond (penézniho trhu)
Vv cizi méné

Mensi vynos, kurzové riziko, vysoka likvidita,
nizké poplatky

Hypotecni zastavni list

Zajisténé nemovitosti

Dluhopis v ceskych korunach

Riziko neschopnosti emitenta dostat
zavazkiim, cast vynosu je predem znama

Akcie obchodovana na burze

Vysoka likvidita, vysoké riziko

Sporici ticet u tuzemské banky v cizi méné

Pojistény, nizky vynos, kurzové riziko

Akcie neobchodovana na burze

Mozny problém s likvidou, vysoké riziko

Otevieny podilovy fond (dluhopisovy)
v ceskych korunach

Stredni riziko, stfedni vynos

Otevieny podilovy fond (akciovy) v ceskych

Vysoké riziko, vysoky potencionalni vynos,

korunach vyssi poplatky
Riziko neschopnosti emitenta dostat
Dluhopis v cizi méné zavazkiim, ¢ast vynosu je pfedem znama,

kurzové riziko

Otevieny podilovy fond (dluhopisovy) v cizi
méné

Kurzové riziko, spiSe vys3i riziko,
nejpravdépodobnéji stredni vynos

Otevieny podilovy fond (akciovy) v cizi méné

Vysoké riziko, kurzové riziko, potencionalné
vysoky vynos

Spofrici ucet v ceskych korunach

Pojistény, nizky vynos

Terminovany vklad v cizi méné

Omezena likvidita, pojistény, kurzové riziko

Terminovany vklad v ¢eskych korunach

Omezena likvidita, pojistény
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s udrzbou. Zlato je stale jesté nejuniverzalnéjsim prosttedkem pro uchovani hodnoty,
pticemsz je ze véech realnych aktiv nejlikvidnéjsi a pritom jeho cenu neohrozi krach
zadné velké banky ani burzy.

UVERY

Nyni se budeme vénovat situaci, kdy se finan¢nich prostfedkti nedostavd, tedy Gvéram
a jejich uskalim. Tak jako banka vyplacela Grok nam, kdyz jsme ji svétili penize, plati
troky dluznici bance. Uroky z Gvéri jsou vy$si nez tiroky z vkladd, banky Ziji z rozdilu
v urokovych sazbach mezi vklady a Gvéry. Penize stfadateltl ptj¢uji tém, kdo je pravé
pottebuji. Uvéry délime podle ucelu.

K béznym u¢tim mnoho bank nabizi uvér kontokorentni. Kontokorentni uvér je
povolené ¢erpani debetu (moznost ,,jit do minusu“) na vlastnim béZném tctu. Kontoko-
rentni uvér ma vzdy stanoven limit ¢erpani (kolik si maximalné mtizeme ptjéit) a dobu,
do kdy musime penize vratit. Kontokorentni uvér rozhodné neni vhodny na dlouho-
dobéjsi pujceni penéz, obvykle za néj banky uc¢tuji pomérné vysoké arokové sazby, a to
i proto, zZe takovy tvér je velmi snadno dostupny a z pohledu banky patfi k rizikovéj$im.
Kontokorent se naopak hodi k tomu, kdyz méame neéekany vydaj, ktery je tteba ihned
zaplatit, a vime, Ze ve velmi brzké dobé muzeme ¢astku uhradit (naptiklad se objevi
néjaka skvéld nabidka, kterou je tfeba zaplatit dnes, ale plat mi prijde az pozitii). Banky
se snazi predhanét v nabidkach kontokorentnich Gvért, protoze roky z nich jsou pro
né velmi zajimavymi prijmy. Velmi Casto se splacenim kontokorentnich avéra bojuji
studenti a mladi lidé. Dal$im rizikem spojenym s kontokorentem je zneuziti ic¢tu — i kdyz
na bézném uctu nebudete mit zddné vlastni prostredky, zlodé¢j mize séhnout i do kon-
tokorentu. U mnoha béZznych uctd neni mozné ani kontokorent zakazat.

Mezi Gvéry poskytovanymi fyzickym osobam (ne firmam) hraji nejvyznamnéjsi
roli hypotéky neboli hypote¢ni tvéry. Hypotéka je vidy Givérem na potizeni nemovi-
tosti, vétsinou vlastniho bydleni. Hypote¢ni avér vétsinou dosahuje nékolika miliént
a doba splatnosti mize byt az nékolik desitek let. Hypote¢ni uvéry jsou podporované
statem, ktery muiize ¢aste¢né prispivat napriklad na pokryti arokd. Hypote¢ni avér je
jedinym typem uvéru, ktery je u fyzickych osob opodstatnény, a je krokem spravnym
smérem. Ani hypotéku banka neposkytne kazdému. Protoze se jedna o velmi vysoké
¢astky, musi Zadatel prokazat svou schopnost splacet. Pfi tom banky posuzuji ptijem
zadatele, jeho vek, vzdélani, rodinny stav a dosavadni platebni morélku. Jako zaruka
slouZi pofizena nemovitost. Pokud tedy pfestaneme byt schopni splacet, hrozi, ze
nam banka diim ¢i byt zabavi. Proti tomuto riziku se lze ¢aste¢né pojistit (pojisténi
schopnosti splacet napriklad v dtisledku zdvazné nemoci). Absolutni jistota a ochrana
ale neexistuje, pojistit 1ze jen pfechodny vypadek prijmii.

V poslednich letech na nas ¢im dal vice utoci reklama propagujici uvéry spotiebi-
telské. ,,Kupte dnes, platte zitra...“ Spotfebitelské Gvéry se stavaji vaznym problémem,
¢eska spolecnost se ¢im dal vice zadluzuje. Nejcastéji se lidé zadluzuji v souvislosti
s Vanocemi a dovolenymi. Mnoho rodin, které podlehnou tlaku reklamy, se dostane
do situace, kdy nejsou schopni splacet své dluhy, tvér kryji dal$im Gvérem a celd situace
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muze skoncit exekuci, tedy zabavenim majetku soudem. V nabidkach byva nékdy
tézké se vyznat. Zatimco banky uvadéji ro¢ni urokovou sazbu (per annum ve zkratce
p-a.), ivérové spole¢nosti nékdy matou klienty i sazbou mési¢ni (per mensem, p.m.),
v extrémnich pripadech muiZe byt i sazba denni.

RPSN

Pro zjednoduseni orientace maji dnes jiz spole¢nosti nabizejici uvéry ze zdkona povinnost
uvadét tidaj nazyvany RPSN neboli ro¢ni procentni sazba ndkladu. Ukazatel RPSN ma oproti
jinym ukazatelim dvé hlavni vyhody. Pti vypoctu RPSN jsou zapocteny nejen tiroky, ale
také daldi poplatky s Gvérem spojené. Dalsi vyhoda spociva v tom, Ze RPSN jsou vsichni
poskytovatelé Gvérti povinni uvadét na roéni bazi a nemuze tak dojit k ziméné se sazbou
mésic¢ni ¢i dokonce denni. Zatimco urok ukazuje pouze a jen cenu vyptij¢enych penéz,
RPSN v sobé ukryva veskeré naklady s piijckou ¢i ivérem spojené. V tiroku, ktery je sim o sobé
nakladem nejvy$sim, tedy nejsou zahrnuty ostatni naklady, coz je obvykle napiiklad vedeni
uvérového uctu, poplatek za zpracovani uvéru, vypisy z u¢tu a podobné poplatky. Pokud
tedy chceme srovnat nabidky uvérd, méli bychom se vzdy fidit idajem RPSN (vét$inou
uveden nékde malymi pismenky tiplné dole), ale nékde ho ze zakona najit musime. RPSN
je tedy logicky vyssi nez Grokova sazba. Pokud je tirokova sazba napriklad 5,99 %, RPSN
mtize dosahnout naptiklad az 11,7 %.

SPLATKOVY PRODE)

Dal$im typem spottebitelského tvéru je splatkovy prodej. Jak spotfebitelsky tvér,
tak splatkovy prodej ndm mize nakup zna¢né prodrazit. Nemusi to tak ale byt vzdy,
nabidka koupé na splatky muize byt i vyhodnd a prodejce tuto variantu nabizi proto,
aby nabidl néco navic oproti konkurenci a ziskal tak nové zakazniky. U splatkového
prodeje musi firmy uvadét RPSN stejné jako u uvértl. Hlavni je tedy vSechno si pfedem
dobfe spocitat, ale pravdépodobnost, ze bude vyhodnéjsi nakupovat na splatky, nez
zaplatit rovnou, je minimalni.

Leasing je slovo, které slychdme velmi ¢asto, co v8ak znamena? Leasing je zvlastni
forma prondjmu. Leasingti jsou dva zakladni typy, finan¢ni a operativni leasing. Oba
se vyuzivaji téméf vyhradné k porizeni automobild. Finan¢ni leasing funguje tak,
ze leasingovd spole¢nost poridi auto a my si jej pronajmeme. VySe prondjmu je ale
takovd, abychom auto za dobu smluveného prondjmu splatili (samoztejmé se zaplati
vyrazné vic, nez je potizovaci cena auta, z tohoto rozdilu Ziji leasingové spole¢nosti).
Operativni leasing u nas vét$inou pouzivaji jen firmy a od finan¢niho se lisi tim, ze
je jen prondjmem, auto zdstane majetkem leasingové spole¢nosti. Sjedndni leasingu
neni prili§ komplikovand zaleZitost a je jednim z diivodd, pro¢ je dobré si peclivé
hlidat doklady, aby je nékdo nemohl zneuzit k uzavteni leasingové smlouvy. Paklize
doklady ztratime / nékdo ndm je ukradne, je potteba ztratu okamzité nahldsit policii
a vSem bankdm, u kterych mame vedeny tcet a které nas identifikuji podle ¢isla ob-
¢anského priikazu.
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ZAVEREM

Kazdym odlozenim plateb do budoucnosti se vystavujeme velkému riziku se schopnosti
splacet, pokud by nas postihly nepredvidatelné, ale pomérné ¢asté udalosti jako ztraty
zaméstnani ¢i nemoc. Také bychom si méli polozit otazku, pro¢ véfime v to, Ze nebudeme
mit problém se splacenim a pfitom jsme si na danou véc dosud nebyli schopni usetfit.

Hypotedni tivéry maji mezi uvéry zvlastni postaveni, protoze jsou na rozdil od spo-
trebitelskych uvért investici do majetku trvalé hodnoty. Mivaji nejniz$i rokové sazby
a stat je podporuje.

Spotrebitelské Gvéry mizou dluznika privést do dluhové pasti. Dluhova past je situace,
kdy je jeden uvér splacen dal$im, vétsinou s velmi vysokou tirokovou mirou, protoze
zadluzenému ob¢anovi jiz nikdo nechce ptij¢ovat.

Nejzavaznéj$im nasledkem muiize byt exekuce, ke které dochazi, kdyz dluznik ne-
splaci své zavazky. O exekuci rozhoduje soud, exekuce znamend soudni zabaveni ma-
jetku. Zabaveny nemohou byt pouze pfedméty osobni povahy (o$aceni, hygienické
potieby apod.).

113



Hospodareni a rozpocty

Ob¢as se zasnime, co vSechno bychom si prali, ale pak se zase vratime nohama na zem
a uvédomime si, jaké jsou nase redlné finanéni moznosti. Az na par vyjimek, které
jsou zatim zdarma v neomezeném mnozZstvi a v ekonomické teorii jsou nazyvany
volnymi statky (vzduch, slune¢ni zafeni...), jsou nase zdroje omezené. Naopak nase
touhy a potteby jsou nekone¢né, ale uspokojujeme je z omezenych zdrojd, a proto se
musime rozhodnout, co je pro nas nejdulezitéjsi. Uspokojovani neomezenych potieb
z omezenych zdroji je podstatou lidské spole¢nosti, motorem jejiho rozvoje a sou¢asné
i predmétem studia ekonomie.

Neustale se rozhodujeme pro subjektivné nejvyhodnéjsi alternativu. Moznostem,
kterych se musime vzdat (at uz to jsou investice, zpisoby traveni volného ¢asu, rozho-
dovani mezi praci a volnym ¢asem), se fika ,naklady obétované prilezitosti® Jednou
volbou se musime vzdat ostatnich alternativ. Zjednodusené fe¢eno nemohu zdroven
pouzit penize k ndkupu cennych papirt a rozvoji podnikéni. Raciondlné uvazujici
jedinec si vybere variantu, kterou pfi dostupnych informacich povazuje za nejvy-
hodnéj$i. Druhd nevyuZita varianta je pak obétovanou prilezitosti. Stejny princip se
uplatiiuje v ptipadé ¢asu - v Case, kdy jsem na dovolené, nemohu zaroven vydélavat
penize. Vypadek pfijmu je tedy obétovanou ptilezitosti volného casu.

ROZPOCET
Abychom vysli s omezenymi zdroji nebo penézi, sestavujeme rozpocty: jednotlivce,
rodiny, obce, statu a nyni i Evropské unie. Rozpocet se shodnou vysi prijmi a vydaji
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je vyrovnany, pokud ptijmy prevysi vydaje, pak piebytkovy, a pokud naopak vydaje
prevysi prijmy, tak je schodkovy neboli deficitni.

Rozpodet sestaveny jako prebytkovy nebo vyrovnany, se muze stat rozpoctem
schodkovym, pokud nastanou neo¢ekavané nebo nepredvidatelné okolnosti. Na ro-
dinném rozpoctu se obcas negativné podepiSe neocekavana udalost, naptiklad vaznéjsi
nemoc (vypadek pracovniho pfijmu), porucha auta, pracky, vyplaveni, ne¢ekané zvy-
$eni najemného. .. Takové vydaje jsou mimoradné aIze je jen velmi obtizné predvidat.
Prihodit se toho mtize mnoho a na tyto situace je tfeba mit vzdy k dispozici rezervni
prostredky, nehospodafrit od vyplaty k vyplaté. Nékteré instituce museji dokonce vy-
tvafet rezervy povinné. V rodinném rozpoctu to sice neni povinné, je to ale vice nez
vhodné. Fyzickym osobam (jednotlivctim i rodinam) se obecné doporucuje spotit
z kazdého ptijmu alespon 1/10 jako rezervni zajisténi budoucnosti.

PRIJMY

Jaké mohou byt zdroje nasich pfijmi? Stejné jako vydaje jsou i pfijmy pravidelné
anepravidelné. S pravidelnymi ptijmy ve stejné vys$i mohou pocitat spise zaméstnanci,
zisk podnikateltl neni ni¢im zarucen a muze byt narazovy. Vedle pracovnich ptijmu
mohou byt pravidelnymi ptijmy i uroky z vkladd, pfijmy z prondjmu nebo socialni dav-
ky vyplacené statem. Mezi socialni davky patti podpora v nezaméstnanosti, penézita
pomoc v matefstvi, nemocenskd, invalidni a pfedev$im starobni diichody, které jsou
také nejvétsim vydajem ze statni kasy. Nepravidelnym nebo mimorddnym piijmem
mohou byt autorské honorafe, vynosy z cennych papirt (dividendy z akcii), Zisk z
podnikani, ptijmy z prodeje véci, stipendia a dalsi. P¥i sestavovani rozpoctl pocitdme
az s ptijmy ¢istymi po zdanéni a zaplaceni viech odvodi statu.

KDYZ SE PRIJMY NEROVNAJI VYDAJUM...

Co miizeme udélat, jestlize mame vyraznéjsi prebytek nebo nedostatek finan¢nich
prostredkti? Prebytek je samozfejmé mnohem ptijemnéjsi a par rad, jak investovat
a kam je ulozit, najdete v kapitole bankovnictvi. Kde ale ziskat finan¢ni prostredky,
kdyz se nedostavaji? To vSe zalezi na tom, na co a pro¢. Pokud mame kazdy mésic
nedostatek finan¢nich prostfedkd, nezbyva nic jiného, nez zménit svij Zivotni styl:
uskromnit se, nebo zvysit pfijmy dal$im ¢i vy$§im pracovnim piijmem.

Pro¢ ale nevyuzit nékteré ze spousty vyhodnych nabidek plateb na splatky ¢i spotte-
bitelskych uvérti? Diivodi je hned nékolik a vSechny jsou velmi zavazné: zaprvé, kdyz
nam nékdo tvrdi, Ze jeho nabidka je vyhodné, viibec to neznamend, ze tomu tak opravdu
je, a u uvér to plati dvojndsobné. Zbozi zakoupené na Gvér se muize velmi prodrazit,
aniz by to bylo na prvni pohled zfejmé. Spottebitelské uvéry jsou velmi tenkym ledem.
Pokud presto tuto moznost budeme chtit vyuzit, je nutné si diisledné spocitat, na kolik
nas zakoupeni véci timto zptisobem celkové vyjde. Jsou i vyjimky, kdy se nakup prodrazit
nemusi a obchodnik tuto moznost nabizi pouze jako formu podpory prodeje ¢i slevy, ale
tyto pfipady jsou velmi tidké. Pro transparentni a jednozna¢né srovnani slouzi u vSech
typt ptjéek povinné uvetejiiovany tidaj RPSN, ktery vyjadfuje roéni procentni sazbu
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nékladd. Rika tedy, kolik procent ro¢né zaplatime za to, Ze ivér mdme. Zahrnuje nejen
uroky, ale také vSechny poplatky, které jsou s ivérem spojené (napiiklad za zpracovani
uvéru, za vedeni uvérového Uctu, za zasilani vypist a mnohé dalsi...).

DLUHOVA PAST

Musime si také zodpovédét otazku, pro¢ bychom méli mit v budoucnosti vice penéz
nez nyni? Zvysi se na$e prijmy? Budeme z nich schopni splacet dluh? Odolat ldkavym
nabidkdm nemusi byt jednoduché, ale vyvarujeme se tak moznym velkym problémim
dluhové pasti. Dluhovd past je komplikovana situace, do které se dostava kazdy, kdo
prestal byt schopen splacet své dluhy. Na splatky jednoho Gvéru si bere dalsi avér,
dokud je nékdo ochoten puj¢it. Cim beznadéjnéjsi je situace, tim vyssi troky se z tvé-
rit musi platit, protoze klient je nedivéryhodny a seriézni banky jiz nejsou ochotny
takovému klientovi ptj¢ovat. Zoufali lidé se uchyluji k zoufalym ¢intim. Jsou ochotni
si ptjcit od kohokoli a za jakychkoli podminek, véetné lichvari, a pak se mohou stat
i obétmi vydéracu.

EXEKUCE

Ve chvili, kdy dluznik prestane spldcet dluhy, miize dojit aZ na exekuci. Exekuce je
soudni rozhodnuti o zabaveni véci v hodnoté nesplaceného dluhu. Soud rozhodne
o obstaveni majetku a mzdy, ze které stanovi minimalni ¢astku, se kterou doty¢ny miize
prezit, a zbylé penize jsou poukazovany kazdy mésic véfiteli. Po celou dobu existence
nesplaceného dluhu, se dluh zvét$uje o troky. Naklady fizeni (na vymozeni dluhu)
ze zékona plati také dluznik. Pocty exekuci se kazdoro¢né zvysuji, protoze stile vice
lidi neodhadne své moznosti.

Exekuce nds nemusi potkat jen jako diisledek nesplaceni ptijéek, ale i jako dusledek
zdanlivé bandlnich situaci. Staci nezaplacend pokuta dopravnimu podniku, nezapla-
cené slozenky, ndjmy ¢i nevyzvednuté Gfedni dopisy na posté. K exekuci mize dojit
i kviili nizkému dluhu v fadu nékolika stokorun (nezaplacend pokuta ¢i faktura), presto
az do vyreseni bude soudem obestaven veskery dluznikiv majetek, coz znamend, ze
jim dluznik nemuze nakladat. Pokud naptiklad zapomeneme zaplatit slozenku za po-
kutu kvili $patnému parkovani, miazeme byt prekvapeni, pro¢ nam prestala fungovat
platebni karta a pro¢ mame zablokovany ucet v bance.

HYPOTEKY

Nejvétsimi pijckami byvaji hypote¢ni uvéry, tedy dlouhodobé ptj¢ky na bydleni. Byd-
leni si téméf nikdo nemize dovolit po studiich potidit z vlastni kapsy. Hypote¢ni avéry
jsou statem podporovany typ uvérd (stat mize prispivat na iroky, umoznuje snizeni
dani). Samoziejmé s sebou také nesou riziko, Ze kdyz nebudeme schopni tGvér splacet,
miiZe byt majetek zabaven. Zarukou v ptipadé hypotéky je pofizovana nemovitost, tedy
diéim ¢i byt. Nez banka klientovi poskytne hypote¢ni uvér, provétuje podle piijmd, véku,
vzdélani, rodinného stavu a poc¢tu déti jeho schopnost splacet. Velké problémy mohou
nastat pti ztraté zaméstnani nebo dlouhodobéjsi nemoci. Pfechodnou neschopnost
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splacet uvér je mozné pojistit. Nékteré banky dokonce pfi uzavirani smlouvy o hypo-
te¢nim Gvéru pozaduji i uzavrené Zivotni pojisténi, o kterém se vice dovite v kapitole
pojisténi. Ne kazdy tedy na hypotéku dosdhne. Hypote¢ni Gvér predstavuje obvykle
jednu z mala moznosti, jak si poridit vlastni bydleni ve véku, kdy ¢lovék zakladd rodi-
nu. Vlastni bydleni je mnohem vétsi jistotou, nez bydleni v pronajatém byté, a je také
vyhodnéjsi splacet sviij vlastni diim ¢i byt, nez platit ne o mnoho niz$i ndjem nékomu
cizimu, kdo byt pronajimad za ucelem dosazeni zisku. Hypote¢ni uvér je tedy typem
uvéru, ktery miizeme povazovat za prospésny. Podstatné je, ze na rozdil od avért
spotiebitelskych je ptjckou na majetek trvalé hodnoty a investici do budoucnosti,
nikoli do okam?zité spotteby.

MAJETEK

Majetek ndm bud muze penize rozmnozovat, nebo do néj musime penize vkladat:
soukromy majetek domdcnosti byvd spise trvalym nédkladem. Vlastnime-li dtim, tak
sice nemusime platit ndgjemné, ani splacet hypotéku, ale nevyhnou se ndm nemalé
néklady na opravy, ptipadné pojisténi, a kazdoro¢né budeme muset jesté zaplatit dan
z nemovitosti. Pokud ale vlastnime domy dva a druhy pronajmeme, budeme mit pri-
jem z prondjmu, ktery by mél nejen pokryt naklady na udrzbu, ale mélo by jesté néco
zbyt. Zarovent mame v nemovitosti spolehlivé ulozené finan¢ni prostfedky, neméla
by je ohrozit ani inflace. Naopak osobni auto bude téméf vzdy jen nakladem a po né-
kolika letech ho budeme muset nahradit. Idealni majetek je tedy takovy, ktery nam
svou pouhou existenci zajisti trvaly piijem. Zajistit si takovou strukturu majetku ale
vyzaduje nemalé usili, znalosti a trochu $tésti.
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Trzni mechanismus a ceny

KDE SE BERE CENA?

Vénovat pozornost cenotvorbé se z hlediska spottebitele mtiZe jevit jako zbyte¢né,
ale nen{ tomu tak zcela. Spotfebitel by mél byt schopen posoudit ptiméfenost ceny,
orientovat se v konkuren¢nich nabidkach a znat trzné-cenovy mechanismus.

Podle ekonomické teorie cenu urcuje trh, a to na zékladné nabidky a poptavky. Trh
je prostorem, kde se setkaji prodéavajici a kupujici. Mize to byt bud setkani v doslov-
ném smyslu slova, nebo jen v preneseném (internetovy obchod, nasténka s inzeraty
koupim a prodém, ...). Bez ohledu na to, jak k tomu konkrétné dojde, trh je vyménou
informaci. Na trhu se tedy shromazdi véechny nabidky a véechny poptavky.

Nabidka je souborem v8ech subjekti, které prodavaji uréité zbozi ¢i slyzby. Vsichni
nabizejici maji stejny zdjem — prodat co nejvétsi mnoZstvi pri co nejvyssi cené a proto
je nabizené mnozstvi rostouci funkce ceny, coz znamena, ze pri vy$si cené budou mit
nabizejici zajem prodat vice.

Na strané kupujicich je poptavka. Zajem kupujicich je presné opaény - chtéji nakou-
na obchodu, nakonec se dohodnou, ¢imz se trh ustali a vznikne takzvand rovnovazna
cena. Mnozstvi zboZi, které se pfi této cené bude obchodovat, se tikd rovnovazné
mnozstvi.

118



ROVNOVAZNE MNOZSTVi, ROVNOVAZNA CENA

Rovnovazné mnozstvi znamend, ze se nabizi pravé tolik produktt, kolik se proda.
Rovnovazna cena predstavuje cenu, za kterou se produkt nabizi a kterou je ochotno
zaplatit presné tolik zdkaznikd, kolik je k dispozici produktii.

Teoreticky se hleda takova cena, pfi které neziistane ani zbozi v regalech, ani zdkaz-
nici, na které by se nedostalo zbozi. Skute¢nost je ovSem o néco komplikovanéjsi.

Predpokladali jsme, Ze vSichni maji informace o cenach konkurence, mohou je
srovnévat a vybrat si nejvyhodnéjsi nabidku. Ceny ale ovliviiuje mnoho dalsich fak-
tortl — vyrobni nédklady, méda, sezdna, ceny zbozi, kterymi lze pozadovany produkt
nahradit nebo naopak nezbytnost produktu pro zédkaznika.

Ziznivy v pousti bude ochoten za vodu zaplatit téméf jakoukoli cenu - takové cena
bude ur¢ité vyssi, nez cena rovnovazng, bude to ale cena na urovni koupéschopné
poptavky. Ziznivy bude muset (a bude i ochoten) za vodu zaplatit maximum, které
bude schopen. Stejné tak bychom byli ochotni zaplatit libovolnou ¢astku napt. za nutny
let, pokud se nékam potfebujeme dostat.

JAK STANOVIT VYSI CENY?

Protoze ve skute¢nosti nikdy nevime v§echno, co bychom k spravnému urceni ceny
potiebovali (hlavné kolik je kdo ochoten zaplatit za dany produkt), a také vétSinou ne-
muizeme jen zkouset, jaka cena je optimalni, potfebujeme cenu ur¢it néjak jednoduse
a prakticky. Existuji dva hlavni zptsoby stanoveni ceny — marketingovy pfistup a nakla-
dovy pfistup. Ve skute¢nosti se oba kombinuji - malokdy si vysta¢ime jen s jednim.

Jestlize prodejce uplatiiuje marketingovy pristup, snazi se zjistit, kolik jsou zdkaznici
ochotni za produkt zaplatit. Nabizeji se dva hlavni zpisoby, jak to zjistit: zeptat se
ptimo potencionalnich zakaznikd, anebo se podivat, za jaké ceny podobny produkt
prodava konkurence.

Zatimco v ptipadé marketingového pristupu se zjistuje, kolik jsou za produkt ochot-
ni zaplatit zdkaznici, ndkladovy pfistup zjistuje, za kolik je mozné produkt prodavat
a neprodélat. Ndklady jsou souctem vyrobnich nakladii a naklada spojenych s pro-
dejem. K nakladtim se pric¢ita i pozadovany zisk. Mzdy jsou zahrnuty jiz ve vyrobnich
a prodejnich nakladech.

V praxi je nejcastéj$i kombinace obou metod.

NEJZNAMEJSI MARKETINGOVE TRIKY, ,ABY CENA PUSOBILA N1ZSi”
Zptisobi, jak subjektivné ovlivnit spotiebitele, je mnoho, napiiklad:
> 29,90 misto 30.
» Cena se uvadi bez DPH. Nebo se uvadéji obé, ale cena bez DPH vét$im
pismem
» Zboii je vyrazné oznaceno népisy jako ,akce® ¢i ,sleva“ Uvede se cena pred
slevou i cena po slevé. V tomto pripadé nesmi prodejce uvést jako ptiivodni cenu
(pted slevou) cenu, za kterou zbozi opravdu neprodéval.
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Ke zboZi je ptidano néco dalsiho zdarma. V tomto pripadé je z pohledu obchod-
nika vyhodné dévat jako bonus zdarma néco, co se prodava huife, nebo ¢ehoz
cena je vyrazné niz$i, nez zakladni véci.

Vyhodny bali¢ek — véci, které se Casto porizuji dohromady, jsou nabizeny spo-
le¢né za jednu cenu, ktera je niz$i, nez kdyby se jednotlivé véci potizovaly zvlast
(ptiklad: lyze s vdzanim). Z pohledu obchodnika opét miize byt zajimavé pridat
do bali¢ku i néco, co by se samostatné prodavalo hute.

Vyvazovaci ceny — napriklad v supermarketech se ¢asto pouziva postup, kdy
ceny nékterého zbozi jsou stanoveny velmi nizko (typicky peéivo a dal$i zbozi,
u kterého se obecné vi, kolik je obvykld cena), tfeba i nize, nez ¢ini naklady.
Naopak jiné zbozi ma ceny vys$si. Predpoklada se, Ze zakaznici, ktefi do prodejny
ptijdou, aby vyhodné nakoupili zbozi s nizkymi cenami, si koupi i jiné zbozi,
u kterého jsou ceny vyssi.

Mnozstevni slevy - v piipadé, Ze nakupujeme vice, miiZe byt cena nizsi. Pak se
ovSem muze stat, Ze na vyrobku bude uvedena lakavé znéjici cena, u které bude
jen drobna poznambka ,,plati pfi ndkupu deseti a vice kust‘.

To byl tedy kratky prehled toho, jak je mozné ceny prezentovat tak, aby vypadaly
lépe. Na rozdil od rtiznych agresivnich obchodnich praktik (viz kapitolu Ochrana
spottebitele) nejde o nic nelegalniho. Ani neni cilem nakupujictho poskodit nebo
néjak podvést, presto na porovnani nabidek je tfeba velké obezretnosti.
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Obsah smlouvy

COJETO SMLOUVA?

Smlouvy jsou dohody (at pisemné ¢i tGstni) mezi dvéma a vice stranami, na jejichz
zékladé vznikaji pravni vztahy, pfedev$im o vzajemnych zavazcich. Dilezité je, ze
s obsahem smlouvy souhlasi obé (viechny) strany bezvyhradné. Ve, co je ve smlouvé
uvedeno, je zdvazné a jsou s tim spojeny vyznamné pravni dasledky. K ¢emu se strany
ve smlouveé zavazuji, musi dodrzet. Kdyz zédvazky nedodrzi, mize dojit k vypovézeni
smlouvy nebo k vymahani zavazki a k sankcim i soudni cestou.

Lidé mezi sebou uzaviraji smlouvy, aby méli zaruku, Ze druhd strana splni to, na ¢em
se spole¢né domluvili. Smlouva je pro obé strany zéroven zaruka i zavazek. Promyslete
si vidy, jaka jsou rizika. Pokud vam druha strana tvrdi, Ze néjaké pisemné formality
nejsou tfeba, mozna je to pravé ta chvile, kdybyste na pisemné smlouvé méli trvat.

V ptipadé nedodrzeni smlouvy mohou byt uplatiiovany sankce. Casto byvaji uve-
deny pfimo ve smlouvé, jinak lze postupovat podle obecného zékona (obvykle Ob-
¢anského zékoniku).

TYPY SMLUV

Nejbéznéjsi smlouvy vymezuje obcansky zakonik. Nejcastéjsimi typy smluv podle
zakoniku jsou:
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darovaci smlouva
smlouva o vypijcce
smlouva o pfeprave osob
smlouva sménnd
smlouva kupni

smlouva o dilo

smlouva o pujcce
smlouva o ubytovani
cestovni smlouva

VVYyVYVYYVYVYVYYVYY

Témto smlouvam se fikd smlouvy pojmenované a jejich néleZitosti uréuje prislus-
ny zakon. Smlouvy mohou byt také nepojmenované, tj. neexistuje prakticky zadné
omezeni toho, o ¢em se smlouva uzavird. Smlouvy ale samozfejmé nesmi odporovat
pravnim predpisiim a musi v nich byt jasné stanoven predmét zavazka obou stran.

Jak vypada takovd smlouva? Priklady typickych smluv najdeme ve velkém na internetu,
treba na www.vzory.cz.

UZAVIRANI SMLUV

Smlouvy nemiize uzavirat kdokoliv, ale pouze osoba s pravni subjektivitou.

PRAVNI SUBJEKTIVITA

Kazdy ¢lovék mé od narozeni az do své smrti pravni subjektivitu jako fyzicka osoba.
Pravni subjektivitu ma dokonce i nenarozené dité (miize kuptikladu dédit) a nikdo
o pravni subjektivitu béhem svého Zivota nemuze prijit.

Firmy, organizace, sdruzeni, ale tfeba i obce a celé staty jsou pravnickymi osobami.
Za pravnickou osobu uzavira smlouvy statutarni organ nebo osoba s plnou moci
od statutarniho organu. Kromé toho za pravnické osoby také jednaji ti, u kterych je to
vzhledem k jejich postaveni obvyklé. Napriklad u prodavacky je obvyklé, ze za firmu
se zakazniky uzavira kupni smlouvy.

ZPUSOBILOST K PRAVNIM UKONUM
Zpusobilost k pravnim tikoniim znamena, ze osoba muze vystupovat v pravnich vzta-
zich. Zpusobili k pravnim tikontim jsou v$ichni starsi 18 let.

Nezletili maji zptisobilost k pravnim tikontm také, ale jen k tkontim primétenym
svému véku a vyspélosti. Sedmileté dité, které si koupi na koupalisti zmrzlinu, uzavira
s prodejcem kupni smlouvu a je to v poradku. Pokud by stejné staré dité vyrazilo koupit
auto nebo dim, je to jeho véku a vyspélosti urcité nepfimérené a obchodnik by s nim
nemél smlouvu uzavirat, respektive takova smlouva by byla neplatna.

Ze zavaznych divodt (nejcastéji to byva dusevni porucha) mize soud fyzickym
osobam zpusobilost k pravnim tikontim omezit nebo je této zpusobilosti uplné zbavit
(prava a povinnosti vak osobé ztistavaji).
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V pravnich tkonech mohou nezletilé déti a osoby s omezenou zpiisobilosti k pravnim
ukontim zastupovat rodice nebo i jini zdkonni zastupci (uréeni soudem).

FORMY SMLUV

Smlouvy mohou byt pisemné a tstni. Nékteré smlouvy se dokonce uzaviraji ,,mlcky®
Napriklad nastupem do prosttedku hromadné dopravy uzavirate smlouvu o prepravé
a vyjadfujete souhlas s podminkami pfepravy.

Jak vypadd uzavirani pisemné smlouvy v praxi: jedna ze stran ptipravi navrh smlouvy.
Druhd strana bud navrh bez vyhrad pfijme - podepi$e — nebo jej odmitne, ¢i navrhne
své upravy. Navrh se vraci zpét. Pokud s nim nyni strana souhlasi, obé strany smlouvu
podepisi.

ODSTOUPENi 0D SMLOUVY
Podminky odstoupeni od smlouvy by mély byt zakotveny ve smlouvé samotné (,,jest-
lize protistrana nesplni své zavazky“ apod.), pfipadné jsou dany zakonem. Napti-
klad kupujici ma pravo odstoupit od kupni smlouvy, pokud zbozi odporuje zdkonu
na ochranu spottebiteld.
Nez podepisete jakoukoli smlouvu, zjistéte si moznosti jejiho vypovézeni. Rozho-
dujici je, co je pfimo ve smlouvé napsano, nikoliv to, na ¢em se domluvite tstné.
Strana, kterd se rozhodne vypovédét uzavienou pisemnou smlouvu, ji druhé strané
nevraci; obé strany by mély na vSech kopiich vyznacit jeji zruseni, nebo sepsat samo-
statnou listinu o zru$en{ smlouvy.

PRACOVNi SMLOUVY
Vztah mezi zaméstnavatelem a zaméstnancem je prikladem smlouvy, ktera musi byt
vzdy vymezena pisemné.

Jednorazové brigady byvaji uzavirany jako ,,dohoda o provedeni prace®. Dohody
jsou pti nizsich piijmech danové vyhodné, avak u jednoho zaméstnavatele je mozné
odpracovat nejvyse 300 hodin ro¢né.

Pokud je prace dlouhodobéjsi, uzavira se dohoda o pracovni ¢innosti (DPC). Ta
nesmi presdhnout % zdkonné pracovni doby, kter4 je 40 hodin tydné. Pracovat na DPC
je tedy mozné maximalné 20 hodin tydné nebo 80 hodin mési¢né.

Zaméstnavatelé se obcas zkouseji domluvit s brigddnikem na odméné ,,na ruku® -
tedy k praci nacerno, bez smluv a dokladii. Kromé velkého rizika, Ze od nich brigadnik
nakonec Zadné penize neuvidi (nebo daleko méné, nez kolik z tistni domluvy predpo-
kladal), je tento zptisob samoziejmé nelegalni — zaméstnavatel podvadi stat, protoze
za zaméstnance nezaplati dané, pfipadné i socidlni a zdravotni pojisténi.

CO MUSi PRACOVNi SMLOUVY OBSAHOVAT:
» napli prace — mélo by to byt specifikovano co nejpresnéji,
» misto vykonu prace,
» datum néstupu do prace, resp. termin ¢innosti,
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> jasnd identifikace zaméstnavatele (nazev, sidlo, IC a prostfednictvim koho jedn4,
kdo smlouvu podepisuje - jednatel ¢i zmocnénd osoba),
» identifikace zaméstnance (jméno, trvalé bydlisté, rodné ¢islo).

Pracovné-pravni predpisy se méni pomérné Casto, je dobré si vzdy ovérit, co aktudlné
plati.

NA CO JE DOBRE DAT SI POZOR
» V klidu a peclivé si prectéte celou smlouvou, véetné jejich ptiloh a dokumentt,
na které smlouva odkazuje.
» Nechte si jednu kopii.
Zjistéte si, zda ¢astka odmény, ktera je ve smlouvé uvedena, je mzda ¢ista nebo
hruba.
» Pokud s né¢im nesouhlasite nebo mite pocit, Ze je to vyjadfeno nejasné, po-
zadujte upravu. Nestaci, Ze vam to zaméstnavatel stné vysvétli, pozadujte to
doplnit do smlouvy.

Pti podpisu smlouvy se také podivejte, za co jste odpovédni. Podle zékoniku prace

plati o odpovédnosti za $kodu hlavné toto:

» ,Zaméstnanec odpovidd zaméstnavateli za $kodu, kterou mu zptisobil zavinénym
porusenim povinnosti pfi plnéni pracovnich tkolt nebo v pfimé souvislosti
s nim.“

» Jestlize zaméstnavatel uzavie se zaméstnancem dohodu ,,0 ochrané hodnot své-
fenych zaméstnanci (takzvand hmotna odpovédnost), odpovida zaméstnanec
za to, co mu bylo svéfeno. Typickym piikladem je prace pokladniho - ten pak
odpovidd za svéfené penize v pokladné.

TRIKY VE SMLOUVACH ANEB JAK SE NENECHAT PODVEST
Na co si dat ve smlouvach pozor a kdy véas vycouvat:

» Smlouva obsahuje tvrzeni omezujici zdkonnd prava jedné ze stran. Takovou
smlouvu nepodepisujte. V Zadné smlouvé se nemiizete vzdat svych prav, smlouva nestoji
vyse nez zakon. Takova smlouva by pak byla neplatna.

» Smlouva odkazuje jesté na dal$i dokumenty, obvykle na ,v§eobecné obchodni
podminky*. Pak je potieba védét, co tyto podminky obsahuji.
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Pojisteni

Kdyz se fekne slovo pojisténi, vétSina z nas si vybavi néjakou nepiijemnou situaci, s je-
jimz feSenim by ndm méla pomoci pojistovna tim, Ze zaplati nejlépe celou ¢i alespon
¢ast Skody. Z toho plyne zakladni diivod, proc¢ se pojistujeme. Nasi snahou je pojisténim

zmens$it riizna Zivotni rizika a zajistit si co nejmensi pokles Zivotni trovné v ptipadé,
ze takovd situace nastane. Na druhou stranu pojisténi neni uplné levnou zélezitosti,
a pokud nebudeme ¢erpat pojistné (nedojde k pojistné udélosti, neboli nic se nestane),
tak pravidelné vydavame penize, ale nic za né nedostavame. Rozhodnuti o pojisténi

zavisi na nagem vztahu k riziku, jestli upfednostiiujeme vétsi jistotu, Ze kdyz se néco

stane, pojisfovna nam Skodu pokryje a bude nas to néco stat, nebo preferujeme nic

neplatit a akceptujeme riziko. Rozumné je pojistit se pfedevsim proti udalostem, které

jsou sice velmi malo pravdépodobné, ale kdyZz nastanou, nasledky nejsme schopni

unést. Pfikladem takové udalosti mtize byt tfeba pozar.

DRUHY POJISTENI

Seznam toho, proti ¢emu se miZzeme pojistit, je velmi rozmanity: kradez, nemoc, pozar,
zaplavy, smrt, doziti, storno, odpovédnost, povinné ruceni, havarijni pojisténi, Zivelni
pohroma... Nékteré priklady mohou znit az podivné nebo dokonce nesrozumitelné,
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pro¢ se naptiklad pojistovat proti doziti (ur¢itého véku), kdyz doZiti se co nejvyssiho
véku je asi touhou kazdého z nds? Kdy?z si ale uvédomime, Ze se jednd vlastné o po-
jisténi diichodové, vsechno hned vypada jinak. Néktera pojisténi povazuje dokonce
stat za natolik dulezita, Ze se pojistit musime povinné.

ZDRAVOTNI POJISTENI

Vsichni ob¢ané Ceské republiky jsou ze zdkona povinné zdravotné pojisténi. Vydélecné
¢innym v zaméstnaneckém pomeéru s vyjimkou dohody o provedeni prace je pojistné
strhavano ze mzdy. Za déti, studenty do 26 let, diichodce, registrované nezaméstna-
né a rodice pecujici o déti pojistné plati stat. Opomenuti zaplatit pojistné naptiklad
po ukonceni studia mize vyjit velmi draho. V nemocnici vés sice osetti, ale jednou pri-
jde faktura od pojistovny s vysokym penale ¢i pokutou. Placeni zdravotniho pojisténi
si musi hlidat kazdy sam. Systém povinného zdravotniho pojisténi funguje ve vétsiné
evropskych zemi a ma samoziejmé své vyhody, ale i nevyhody. Nikomu nehrozi, Ze by
nemél prostredky na lé¢bu vazné nemoci nebo trazu. Na§ systém je takzvané solidar-
ni, coz znameng, Ze ti, kdo péci nepottebuji, se sklddaji na pé¢i o opravdu nemocné.
Princip, Ze v8ichni, kdo si sjednali pojisténi, zaplati pojistnou udélost nékoho jiného,
plati u vSech typt pojisténi, ale zdravotni péce je nejsolidarnéjsi. Dobrovolné by si
nikdo nezaplatil pojisténi, kde by bylo téméf jisté, Ze nékdo jiny bude stile cerpat velmi
vysoké ¢astky a jd jen platit do spole¢né pokladny. Pravé proto je zdravotni pojisténi
povinné, aby se hodné pomeérné zdravych platcti podélilo o nédklady na lé¢bu vazné
nemocné mensiny. BohuZzel doposud ob¢ané nemaji moznost ovlivnit svym pojisténim
kvalitu zdravotnich sluzeb a spiSe nez o pojisténi se zatim jedna o zdravotni dar.

SOCIALNI POJISTENI

Dalsi povinné pojisténi je socidlni. Ze socidlniho pojisténi stat vyplaci predev$im du-
chody. Starobni diichody jsou nejvétsi polozkou, kterou stat musi stale platit ze svého
rozpoc¢tu (tzv. mandatorni vydaj). Soucasny systém je nazyvan pribézny a funguje
tak, Ze pojistné vybrané od pracujicich je v témze roce pouzito na vyplatu dichodi.
Do budoucna, kdy bude vlivem stérnuti populace rist podil diichodct, je tento systém
neudrzitelny, a proto se chystaji zmény, které povedou k tomu, Ze kazdy z nas bude vice
odpovédny za to, jak se zajisti na dtichod a bude se moci sam rozhodnout, jaky zptisob
pojisténi si zvoli. Budeme si muset spotit z velké ¢asti sami, idedlné hned od ukon-
¢eni studii. Soukromé dichodové pojisténi existuje jiz dnes a je jednou z moZnosti,
kam investovat a ukladat penize. Jednd se tedy v podstaté o zvlastni ptipad sporeni
a uloZenou ¢astku je mozné pti splnéni zdkonnych podminek i jednordzové vybrat.
Diilezité je myslet na to, Ze spofeni na diichod by nas mélo zacit zajimat jiZ s prvnimi
prijmy, protoZe se jedna o velmi dlouhou Zivotni etapu.

POVINNE RUCENI A POJISTENI ODPOVEDNOSTI

Poslednim pojisténim, které je v Ceské republice povinné ze zakona, je povinné ruceni
motorovych vozidel. Tyka se tedy majitelti aut. Povinné ruceni nas chrani pred skodou,
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kterou zptisobime jako ridici vozidla. Vztahuje se k vozidlu, nikoli k fidi¢i (v nékterych
zemich je to odli$né - napriklad ve Velké Britanii se pojistuje ¥idi¢). Povinné ruceni patti
mezi pojisténi odpovédnosti, tedy odpovédnosti za $kodu a nemusi se tykat jen aut.
Proti odpovédnosti se pojistuji i vedouci détskych oddilt, kdyby se néco stalo na od-
dilovych akcich. Bézné se proti odpovédnosti ale pojistuji i domacnosti. Ptikladem
$kod, které mohou zptisobit domacnosti, jsou pozar nebo napriklad vytopeni sousedi
porouchanou prackou. Nejsou to nastésti prili§ ¢asté udalosti, ale kdyz nastanou, tak
$koda byva velmi vysoka. Pojisténi odpovédnosti by mél mit kazdy, kdo mtze pri
urdité ¢innosti zpisobit nékomu jinému velkou $kodu. Tomuto typu pojisténi se fika
pojisténi odpovédnosti v ob¢anském Zivoté.

POJISTENI MAJETKU
Pojisténim domdcnosti se dostavame ke skupiné pojisténi majetku. Co vSechno je mozné
pojistit, neni nikde stanoveno, zdlezi jen na nasich pranich a nabidkach pojistoven, pri-
padné na individualni dohodé s pojistovnou. Mezi nejbéznéjsi majetkova pojisténi patii
pojisténi staveb, domacnosti a vozidel. Pojistuji se ale i velké instituce, naptiklad galerie,
vyrobni podniky, letadla atd. Kdyz se rozhodujeme o pojisténi, volime nejen, co chceme
pojistit, ale i proti jakym rizikiim. Mezi ta nejcastéjsi patii kradez, pozar, povoden. Pokud
tedy bydlime na kopci, pojisténi proti povodni miZzeme vynechat, naopak obyvatelé okoli
letist maji stavby ¢asto pojisténé proti padim letadel. V pripadé, ze bydlime v zaplavo-
vé z6né, je velmi pravdépodobné, Ze zadna pojistovna nebude ochotna pojistku proti
povodni uzavtit a nikdo ji k tomu ani nemize prinutit. Kromé povinnych pojisténi ze
zdkona je zcela na rozhodnuti pojistoven, ktera pojisténi chtéji uzavtit ¢i nikoli. V pripadé,
Ze pojistovna neni schopna odhadnout miru rizika, pojiténi nenabidne a neuzavfe.

Existuje i mnoho spornych ptipadil, niraz letadel do newyorskych dvojcat nebyl
posuzovan jako pad letadla, ale jako teroristicky utok. Ackoli by to zdanlivé mohlo
byt lhostejné, v ptipadé, Ze vznikne $koda, neboli dojde k pojistné udélosti, pojistovna
velmi peclivé pfezkoumava vSechny okolnosti a samoziejmé se snazi najit zpusoby,
jak minimalizovat vy$i nahrady neboli pojistného plnéni, nebo jak se pojistnému
plnéni zcela vyhnout.

S nejvétsi pravdépodobnosti budeme uzavirat pojisténi domacnosti. Méli bychom
se peclivé zamyslet nad tim, jakd rizika (i velmi malo pravdépodobna) mohou hrozit,
a snazit se do pojisténi zahrnout vSechna.

POJISTNA CASTKA

Kromé toho, co a proti ¢emu chceme pojistit, se rozhodujeme i o pojistné ¢astce.
Ta predstavuje maximalni vysi uhrady ze strany pojistovny, pokud dojde k pojistné
udalosti. Paklize nam tedy cely diim s veskerym majetkem odnese povoden a pojistna
¢astka byla sjedndna ve vy$i 5 000 000 K¢, pak by nam pojistovna méla vyplatit celych
5000 000. Pokud budeme vykradeni a zlodéji si stihnou odnést jen rok stary notebook,
ktery ptivodné stal 20 000 K¢, tak pojistovna vyplati pojistné plnéni naptiklad ve vysi
15 000 K¢. Pro¢ o tolik méné? Protoze pojistovna rozhoduje podle takzvané zistatkové
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ceny, tedy podle hodnoty notebooku v dobé, kdy byl odcizen. Z toho byvaji mnozi
lidé velmi ¢asto roz¢arovani.

SPOLUUCAST

Vétsinou je pojistné (¢astka, kterou pojistovné za pojisténi pravidelné platime) mozné
vyrazné snizit spolutcasti. Spoluti¢ast znamena, Ze v pripadé, ze dojde ke skodé, tak
urcitou mensi ¢ast zaplatime sami. Pokud nam tedy ukradnou zminény notebook
a nade spoluti¢ast na pojisténi domdacnosti bude 10 000 K¢, tak dostaneme jen 5 000 K¢
(ze $kody 15 000 K¢ se nejprve odecte spoluticast). Pokud vytopime sousedku a malo-
vani a dalsi $kody budou stat 8 000 K¢, tak je celé zaplatime sami. Presto se spoluti¢ast
muze vyplatit tim, kolik uSetfime na kazdoro¢nim pojistném. Malé $kody jsme schopni
zvladnout, ale pred velkymi nds jiz ochrani pojistka.

Kolik budeme muset pojistovné za pojisténi domacnosti platit, nezavisi jen na po-
jistné Castce a spolutiCasti, ale také na misté, kde bydlime, a na zabezpeceni domu nebo
bytu. Poji$tovny maji zmapovéno, jak jsou rtizné lokality bezpe¢né. U zabezpeceni
hodnoti, jaké mdme dvefte, zda jsou zamfizovana okna, mame-li bezpe¢nosti zamky.
Lépe zabezpecit dim (i byt se tedy mize vyplatit nejen pro zvyseni bezpec¢nosti, ale
i ve sniZeni pojistného.

CESTOVNI POJISTENI

Velmi Casto se setkdvdme také s pojmem cestovni pojisténi. Nabizi ndm ho cestovni
kanceléfe, ale i banky jako bonus k platebnim kartam, nebo zdravotni pojistovny. Proti
¢emu bychom se tedy pred cestami do zahrani¢i méli pojistit? Do nejvétsich problému
se mizeme dostat, pokud nebudeme zdravotné pojisténi. Jak uz jsme si vysvétlili, ze
zdravotniho pojisténi — neboli pojisténi zdravotnich vyloh - se hradi 1ékatska péce




-

pii nemoci &i trazu. Velmi ¢asto si lidé pletou pojisténi zdravotni a urazové. Urazové
pojisténi nekryje naklady 1é¢by, ale je vyplaceno jako ndhrada Gjmy spojené s trazy.

Vsichni ob¢ané Ceské republiky jsou zdravotné pojisténi doma a diky ¢lenstvi
v Evropské unii jsme pfi cestach po Evropé alespon ¢aste¢né chranéni. Mame narok
na stejnou péci a platili bychom stejnou spoluti¢ast jako ob¢an zemé, ve které jsme
o$etfovani. Miize se zdat, ze je tim vSe vyfesené, ale... V mnoha zemich Evropské
unie je spoluticast pomérné vysokd (nékolikandsobné vyssi nez v CR). Ptesto je to
mnohem méné, nez bychom platili sami. Pokud chceme mit jistotu, je dobré se pri-
pojistit. Kromé Evropské unie se dohoda vztahuje je$té na Norsko, Island, Svycarsko
a Lichtenstejnsko. Vzdy je tieba s sebou mit karticku zdravotni pojistovny s modrou
rubovou stranou ,,Evropsky priikaz zdravotniho pojisténi‘.

Zvlastni situaci je pobyt v horach a na dal$ich $patné dostupnych mistech. Uz
i na Slovensku se rozhodli, Ze zachranovat nezodpovédné turisty na statni ndklady je
velmi drahé, a pokud turista nema pojisténi na zachranu horskou sluzbou, celou akci
zaplati z vlastni kapsy v¢etné ptipadného zasahu vrtulniku. Je tedy vhodné sjednat
si pojisténi zamérené na aktivity, které planujeme. Presna pravidla, na co se pojisténi
vztahuje, najdeme v pojistnych podminkach. Soucasti pojistnych podminek byva
i odstavec vyluky z pojisténi, tedy seznam situaci, na které se pojisténi nevztahuje.
Tyto podminky bychom si celé pred uzavienim pojistné smlouvy méli velmi dobre
prostudovat.

Kromé zdravotniho a trazového pojisténi si Ize sjednat napriklad pojisténi zavaza-
del a storna cesty. Poji$téni storna znamena, ze nam pojistovna zaplati ztratu, paklize
ze zavaznych diivodii nebudeme moci odjet.

ZIVOTNI POJISTENI

U tvodu jsme zminili poji$téni smrti. Pfed smrti nds Zddna pojistovna neochrani a ne-
chat si vyplatit vlastni smrt jako $kodu asi také nikdo nepotiebuje. Pfesto se na tuto
situaci mnoho lidi pojistuje. Nikdo z nds nevi, co se kdy miize stat, a paklize je na nas
zavisly nékdo dal$i, mame starost o své blizké. Zemfre-li Zivitel rodiny, kterd ptipadné
miZe byt zatiZena tfeba hypotékou na bydleni, dostane se rodina do velmi obtizné
finanéni situace a miiZe ptijit nejen o blizkou osobu, ale i o sttechu nad hlavou. Zivotn{
pojisténi, které kryje jen riziko smrti, se nazyva rizikové. Velmi ¢asto se sjednava jen
na zivitele rodiny naptiklad do vyse hypote¢niho avéru.

Prostfednictvim Zivotniho pojisténi si mazeme spofit i na dichod. V zivotnim
pojisténi se jednd o pojisténi dichodové nebo doziti, coz znamena, ze se pojistujeme
na dobu, kdy dosahneme véku sjednaného s pojistovnou. Rozdil oproti rizikovému je
tedy v tom, Ze zaplacené pojistné nepropada pojistovné, ale pti doziti se urcitého véku
nam je pojistovna vyplati, a to bud jednorazové, nebo pravidelnou vyplatou diichodu.
Stejné tak se mizeme pojistit pro pfipad trazu a invalidniho déichodu.

Kapitalové a investi¢ni zivotni pojisténi neslouzi jen ke kryti rizika uréitych Zivot-
nich situaci, ale je i formou spofeni a investovani. Klient se rozhoduje mezi vynosem
a rizikem. Plati stejné pravidlo jako u jinych investic, ¢im vy$$i vynosnost, tim vyssi
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riziko. Kapitalové Zivotni pojisténi klientovi umoznuje nejvice ovlivnit, jakym zpu-
sobem budou jeho prostredky investovany a jaka ¢ast bude kryt rizika a naopak jaka
¢ast bude investovana.

Oblast zivotniho pojisténi je velmi komplikovana. Neni ani mozné jednoznaéné fict,
jestli je dobré Zivotni pojisténi uzaviit a jaké. Pro kazdého se hodi jiny typ. Zdlezi to
na nasi Zivotni situaci, jestli mame rodinu, ktera je na nds finan¢né zavisla. Pti rozho-
dovani hraje roli i snaha snizit danovy zaklad (¢astku, ze které se vypocita, jak vysoké
zaplatime dané z ptijmu), pravdépodobnost, Ze si budeme chtit v budoucnosti vzit
hypotéku na bydleni (nékteré banky pozaduji uzavrené Zivotni pojisténi) a zdravotni
stav. Zdravotni stav zkoumaji nékteré pojistovny pred uzavtenim smlouvy, snazi se
tim snizit pravdépodobnost, Ze budou muset vyplacet pojistné. Roli hraje i to, na jak
dlouhou dobu chceme pojisténi uzavrit.
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Ochrana spotrebitele

V této kapitole zjistime, jakd ma spottebitel prava, jak mohou byt jeho prava ohrozena
a jak se ve spornych situacich brénit.

SPOTREBITEL A JEHO PRAVA

Spottebiteli jsme my vSichni, ktefi nakupujeme zbozi a sluzby k vlastni (finalni) spo-

trebé — nikoli za ti¢elem podnikani. Cilem pravni ochrany je ,,ochrana zdravi a Zivota

spotfebiteld a jejich zdravych Zivotnich podminek®. Zaroven jsou chranény ekono-

mické zajmy spotiebiteld. Obchodnici nesmi $idit a prodavat nekvalitni vyrobky.
Spotiebitelé jsou chranéni celou fadou zdkonti a predpist, jak platnych pro Ceskou

republiku, tak také natizenych Evropskou unii.

>

vVVvyYvYyyvyy

Obcansky zakonik

Zakon o Ceské obchodni inspekci (COI)

Zakon o odpovédnosti za $kodu zptisobenou vadou vyrobku
Zakon o ochrané spotiebitele

Zakon o Statni zemédélské a potravinatské inspekci
Smérnice EU o odpovédnosti za vadu vyrobka
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» Smérnice EU na ochranu spotfebitele v ptipadé smluv uzavienych mimo ob-
chodni prostory
> adalsi

Smérnice Evropské unie jsou ptijimany Ceskou republikou ve formé zakont nebo
nafizeni vlady.

Zakladnimi pravy spotrebitele jsou:
» pravo na informace o vyrobku (sluzbé),
» pravo na ochranu zdravi a bezpe¢nost,
» pravo na nahradu $kody zpisobené vyrobkem ¢i sluzbou, a také ndhradou
za vadny vyrobek ¢i sluzbu.

JAK NAKUPOVAT

Pti platbé je tfeba vzit si paragon, nékdy oznacovany jako darovy doklad, na kterém
musi byt jasné uvedeno: datum, druh a typ koupeného zbozi, mnozstvi, jednotkova
a celkova cena. Na paragony, faktury a pfedevs$im zaru¢ni listy je dobré si doma vy-
hradit néjaké bezpe¢né misto, a tam je skladovat po dobu minimélné dvou let. N¢-
které paragony jsou vyti$tény na tzv. fotocitlivy papir (¢asto byva uvedeno z rubové
strany). Dulezité doklady je dobré si okopirovat ¢i naskenovat. K pripadné reklamaci
v budoucnu bude ¢itelny paragon zapotiebi.

REKLAMACE A DALSi POSTUP
Po néjaké dobé od ndkupu muiize prijit nemilé prekvapeni — nova véc nefunguje tak,
jak by méla. Jako spotiebitelé jsme chranéni a mame pravo na vyrobek, ktery funguje.
Pokud vam byl prodan s vadou, musi ho prodejce opravit nebo vyménit.

Pokud jste si ovsem koupili véc za niz$i cenu a cena byla sniZzena pravé kvili této vade,
neni mozné vyrobek reklamovat. Prodejce vas o vadé musi dostatené informovat.

ZARUKA A ZARUCNi DOBA
Zaruka je ze zdkona povinnost prodavajiciho rucit za vady vyrobku ¢i sluzby. U spo-
ttebniho zboZi je to 24 mésicli (u pouzitého zbozi Ize zkrétit aZ na 12 mésict), u po-
travin 8 dnf (mtzZe byt zkrdcena nebo prodlouzena; toto musi byt uvedeno na obale),
u krmiv 3 tydny, pfi prodeji zivych zvifat 6 tydnd, pfi zhotoveni véci na zakazku 6
meésict, u opravy 3 mésice, u stavby 3 roky, na stavebni prace 18 mésicti. U nékterého
zbozi mize byt uvedena lhita k pouziti (napf. u potravin konéi zaruka uplynutim
této lhaty). Nékteri prodejci nabizeji u nékterého zbozi i del$i zaru¢ni lhitu. V tom
pripadé by mélo byt jasné specifikovano, na co vam prodejce zaruku dava — obvykle
zde plati jind pravidla, nez zakonem stanovena.

Specificka je zarucni Ihiita sluzeb, pokud si napt. nechdte opravit kapajici kohoutek,
mate na reklamaci opravy jen tfi mésice.
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Jak probiha reklamace:

| 2

Prijdete do obchodu, ukézete vadnou véc. Musite prokazat, Ze jste si véc koupili
pravé u tohoto prodejce.

V zékoné neni pfimo uvedeno, Ze musite pii reklamaci predlozit paragon. Je to
ovSem nejjednoznac¢néjsi zptsob doloZeni, Ze jste zbozi nakoupili pravé tam.
Zbozilze reklamovat v prodejné, kde jste ho koupili, pfipadné také v sidle firmy
nebo v jiné pobodce téze firmy (na tzemi téhoz stitu, viz nize).

Nékteti velci vyrobci maji specializovana servisni a reklamac¢ni centra.
Obchodnik vasi reklamaci bud okamzité vytidi (viz ddle), nebo s vami sepise
reklamacni protokol, na kterém uvede, co (jaké zbozi) reklamujete, popis rekla-
mované vady, datum podani reklamace, poZzadovany zptsob vytizeni reklamace
(vraceni penéz, oprava, vymeéna zboZzi).

Nenechavejte v obchodé origindl paragonu, uschovejte si ho spolu s reklamac-
nim protokolem.

Lhtity pro vytizeni reklamace

| 2

U nékterych véci by mél prodavajici rozhodnout o reklamaci ihned (pfinesete
batoh, kterému se rozpdral cely Sev...), u nékterych reklamaci si obchodnik
muize vzit del$i lhitu (napt. je tfeba zbozi zaslat do servisu).

Maximalni lhtitou pro vyfizeni reklamace je 30 dnd. Pocita se ode dne, kdy
jste véc prinesli k reklamaci. Pokud vase reklamace neni do 30 dna vyfizena,
povazuje se vada za neodstranitelnou a mate pravo pozadovat vyménu za nové
nebo vraceni penéz.

Co obchodnici s oblibou zkouseji

| 2

Tvrdit vam, Ze jste s véci Spatné zachdzeli, nedrzeli jste se navodu k pouziti. Co
s tim? Sezente si znalecky posudek (viz dale), ktery rozhodne, zda byla véc po-
$kozena $patnym zachazenim, nebo $lo o vadu nezptsobenou vami.
Reklamaci zamitnout s tim, Ze se pfi jejich testovani vada neprojevila. Co s tim?
Sezente si znalecky posudek, ktery vadu potvrdi.

Kdy?z ptijdete do obchodu néco reklamovat, tak vam tvrdi, Ze tam neni nikdo,
kdo by mohl reklamaci pfijmout — zakon ale jasné fika, Ze v obchodé¢ nékdo
takovy byt musi. Moznd neposoudi reklamaci okam?Zité, ale sepiSe s vami re-
klama¢ni protokol a do tfi dnt, nebo v pripadé sloZitéjsich reklamaci, viz vyse,
tedy do triceti dnt reklamaci vyridi.

Tvrdi vam, Ze zboZi nelze reklamovat, protoze bylo prodano ve slevé. Pravdu by
mél jediné v ptipadé, Ze by sleva byla nabidnuta pravé z dtivodu vady, kterou
reklamujete, nebo by $lo o véc prodanou jako pouzitou.

Prodejci tvrdi, Ze reklamované zbozi musite pfinést v ptivodnim obalu. Podmin-
ky reklamace jsou jasné dané zakonem a prodejci si k nim nesmi nic pfimyslet —
tedy ani zptsob zabaleni reklamované véci.
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CO KDYZ SE VADA OPAKUJE

V zékoné se Fikd, Ze pokud se vada vyskytne opakované nebo ma zbozi vice vad, mate
pravo na odstoupeni od smlouvy - tj. nechat si vratit penize. (Zakon sice nefikd jasné,
co znamena ,,opakované®, obecné se ale povazuji tfi opakovani za dostate¢né.)

Miize se vam také stdt, Ze obchodnik reklamaci neuznd a jesté po vds chce uhradit na-
klady spojené s jejim vyfizenim (napt. postovné do servisu). Na to nemd pravo. Postovné
v pripadé opravneéné reklamace hradi prodejce.

Co kdyz vam obchodnik reklamaci zamitne a vy jste presvédceni o tom, zZe vas poskodil

Naprosta vétsina lidi, ktefi nejsou s vysledkem reklamace spokojeni, ma pocit, Ze uz
s tim vice nenadél4, a s jednanim prodejce se smifi. Kromé toho, ze prichazi o penize,
podpori obchodniky v jedndni proti praviim dalsich spottebiteliL.

Dals$im krokem ke kladnému vyfizeni reklamace je ziskani znaleckého posudku,
ktery potvrdi, ze vada byla zptisobena napt. vadou materialu. Znalecky posudek vam
vypracuje soudni znalec. Seznam soudnich znalcti naleznete na www:justice.cz. Znalec
ovSem jen vypracuje posudek a nemiiZe nijak ptinutit obchodnika, aby se jim fidil. Pokud
obchodnik i nadéle odmitd reklamaci uznat, je tfeba obratit se na soud. Se znaleckym
posudkem hovoticim ve vas$ prospéch je ale pravdépodobnost uspéchu velmi vysoka.

KAM SE OBRATIT V PRIPADE PROBLEMU:
» Ceskd obchodni inspekce, www.coi.cz
» Evropské spotiebitelské centrum, www.coi.cz/esc
» Sdruzeni ochrany spotiebiteld, www.spotrebitele.info

S ¢im vam mohou tyto instituce pomoci? Ceské obchodni inspekci (COI) miizete
napsat stiznost na vadny ¢i nebezpecny vyrobek nebo na protipravni jednani prodej-
ce. COI se vagim podnétem bude zabyvat, mtize naptiklad stahnout vyrobek z trhu
a vyzvat prodejce, aby vam nahradil $kodu.

Evropské spottebitelské centrum (ESC) se zabyva zbozim zakoupenym v jiném
stté EU, Norsku ¢i na Islandu. Postup je podobny jako u COL Pokud vasi reklamaci
pravnici ESC vyhodnoti jako opravnénou, spoji se s partnerskym ESC v dané zemi,
které prodejce vyzve k napravé protipravniho jednani.

Sdruzeni ochrany spotfebiteld (SOS) funguje predevsim jako informacni servis.
Pokud méte nejasnost v tom, na co méte pravo, a jestli to, co vam tvrdi obchodnik, je
pravda, kontaktujte SOS a pozadejte je o konzultaci. SOS také poméaha v mimosoudnim
feseni sport, které je vyrazné rychlejsi a levnéjsi nez soudni cesta.

CO KDYZ V SERVISU REKLAMOVANOU VEC POSKODI?

Za poskozeni samoziejmé odpovida servis. Poskozeni uz neni pfedmétem reklamace,
ale prav vyplyvajicich z odpovédnosti za skodu. Servis vim musi $kodu nahradit penézi,
nebo pokud to lze, uvést véc do ptivodniho stavu.
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NAKUPY POTRAVIN
Potraviny, které se prodavaji v obchodech, nesmi nijak ohroZovat zdravi. Jsou piisné
kontrolovany, zda jsou zdravotné nezavadné.

Jsou vydavany seznamy zakdzanych latek (nepovolenych antibiotik, plisni, bak-
terii...), jejichz poziti by mohlo ohrozit zdravi spottebitele. Také se nesmi proda-
vat vyrobky, které by mohly spotiebitele (pfedevsim déti) zmast tim, Ze je povazuje
za potraviny, i kdyZ jimi nejsou (naptiklad svicky ve tvaru ovoce, krmivo pro zvifata,
které vypada jako lidské jidlo...). Vyrobce ma povinnost své zbozi jasné oznacit, aby
spottebitel védél, co pfesné kupuje, a uvést na obale celou fadu povinnych udajt, jako
naptiklad hmotnost nebo datum spotteby.

INFORMACE 0 POTRAVINACH
Mame pravo na presné informace o potraviné, kterou nakupujeme, a prodavajici ne-
smi zdkazniky klamat tim, Ze prodévd potravinu, ktera neni tim, za co se vydava.
Vyrobci se snazi utrzit na potravinach co nejvétsi zisk, a tak ¢asto k jejich pripravé
pouzivaji lacinéj$i nahrazky obvyklych prisad - rostlinny tuk je mnohem levnéjsi
nez zivocisny, synteticky vyrobena ovocna prichut je levnéjsi nez pravé ovoce, cukr
je levnéjsi nez med atd. Spotiebitel ale musi mit presné informace a védét, co kupuje.
Med kupuje s védomim, Ze je zdravi prospésny, a tak by misto néj (ovSem za stejné
vysokou cenu) nemél nevédomky koupit jen svareny cukr. Proto existuji pravidla
a jakostni testy (které stanovuje Statni zemédélskd a potravinarska inspekce a Ceskd
obchodni inspekce), kterymi se musi obchodnici pfi oznacovani potravin ridit.

PRIKLADY 0ZNACOVANi POTRAVIN

Kdyz jdete do obchodu a chcete si koupit ¢okolddovou zmrzlinu, nemiZete ji na misté
otevrit a ochutnat, musite se spolehnout na to, co se pise na obalu. Jako ,,zmrzlina“
se smi oznacovat pouze potravina s pfedepsanou konzistenci, slozenim a zptisobem
zmrazeni, jako ,,¢okoladova zmrzlina“ vyrobek s minimalnim mnozstvim 3 % kakaa.
Pokud ma vyrobek méné nez 3 %, ale vice nez 1,5 %, miize byt je$té oznacen , kakaova
zmrzlina“ Pokud nema ani 1,5 %, nesmi se oznacovat jako ¢okoladova ani kakaovd,
a ani na obale nesmi byt obrazek ¢okolady ¢i kakaa.

Kromé nazvu potraviny najdete na obalu i spoustu dalsich zajimavych adaji. Jed-
nim z nich je kompletni slozeni, které musi byt uvedeno v poradi podle hmotnosti (¢i
objemu) od nejtézsi po nejleh¢i. Pokud je néjaka ze slozek uvedena p¥imo v ndzvu -

»cokoladova zmrzlina®, nebo je na ni obrazek dané slozky (tabulka cokolddy...), musi
s potravinovymi alergiemi a dietami, u kterych by po poziti nékterych prisad mohlo
dojit k reakci organismu ohrozujici zdravi.

Dale musi byt jasné uvedeno mnozstvi (objem ¢i hmotnost), nazev a adresa vyrobny,
balirny nebo dovozce. Pokud potravina obsahuje vice nez 0,9 % geneticky modifikova-
nych organismti, musi to byt viditelné uvedeno. Oznaceni ,,biopotravina“ mize nést
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pouze vyrobek, jehoz produkce spliuje prisnd kritéria Evropské unie na ochranu ptirody
a dobré Zivotni podminky zvifat.

Pokud vam vyrobce tvrdi, Ze potravina je zdravotné prospé$nd, musi to dokézat
tabulkou s informacemi o nutri¢ni hodnoté. Zaroven se viibec nesmi prodavat vy-
robky s oznadenim, Ze jsou zdravé, 1é¢ivé, pomahaji s hubnutim, pfiznivé ovliviuji
zdravi apod.

Zkontrolujte, jestli neni porusen obal. Pokud v obchod¢ objevite zbozi, které vy-
pada zkazené, plesnivé, nebo ma poruseny obal, nevracejte je zpét a upozornéte na to
zaméstnance obchodu.

DATUM POUZITELNOSTI VERSUS DATUM MINIMALNI TRVANLIVOSTI

Datum pouzitelnosti se na obalech uvadi jako ,,spotfebujte do®. Pouziva se u Cerstvych
vyrobkd, které rychle podléhaji zkaze. Datum musi byt uvedeno ve formatu den, mésic
a rok. Spole¢né s nim musi byt uvedeny podminky skladovani (pfi jaké teploté, pfi
jaké maximdlni vlhkosti ¢i osvétleni...). Jist tyto potraviny po datu uvedeném jako
»spotfebujte do“ muze byt pro zdravi nebezpeéné.

Potraviny s proslou dobou pouZitelnosti se nesmi prodavat a jsou povazovany
za zdravotné zavadné. Ackoliv se vam na prvni pohled mohou zdit, Ze jsou ,jesté
dobré®, neriskujte zdravi - mohou v nich byt plisné nebo bakterie, které nejsou vidét.
Obchody ob¢as nabizeji s vyraznou slevou vyrobky, jejichz datum ,,spottebujte do
se rychle blizi. Pfed jejich nakupem opravdu zvazte, jestli potravinu do tohoto data
snite.

Pro nékteré potraviny je uvedeni data pouZitelnosti povinné — napiiklad pro vSechny
Cerstvé masné vyrobku (kromé konzerv a trvanlivych salamd, suSenych mas apod.) nebo
pro mlé¢né vyrobky.

Potraviny s ozna¢enim ,,minimalni trvanlivost do“ by nemély byt po uvedené lhtité
nebezpecné, jen mohou zménit chut nebo barvu. Je mozné je prodavat i po uplynuti
data, ale oddélené od ostatnich vyrobki a vyrazné oznacené jako proslé.

U nékterych vyrobkil se naopak ani jedno datum uvadét nemusi (napiiklad pecivo,
ovoce nebo lihoviny).

Vidy se podivejte na datum pouzitelnosti/minimalni trvanlivosti. MtiZe se stat, ze
je prelepeno cenovkou nebo jinak skryto.

JEDNOTKOVE CENY
Vsechny obchody s prodejni plochou nad 400 m?* (tedy supermarkety a hypermarkety,
ale i vétsi samoobsluhy) musi na cenovkach povinné uvadét mérné (jednotkové) ceny -
obvykle cenu za 1kg, 100g, pfipadné 11a 100 ml. Toto pravidlo plati i pro reklamni
letaky a katalogy. Pokud jde naptiklad o konzervy, kompoty nebo nakladanou zeleninu,
musi byt uveden podil pevné slozky a jeho cena.

Napt.: tradi¢né se maslo prodava po ¢tvrt kile (250 g), nebo v mensim baleni -
»osmince” (po 125 g). Nékteti vyrobci ale zacali dodévat 200 g maslo, které ma $irku
a délku stejnou jako ¢tvrtkilové, je ale niZsi, coZ neni na prvni pohled vidét. Nakupujici
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prelétne o¢ima cenovky a vezme to o korunu ¢i dvé ,levnéjs$i® které je ale o pétinu
mensi.

JAK NENALETET
» Vzdy se divejte na jednotkovou cenu. Nespoléhejte na to, ze vétsi baleni bude
cenové vyhodnéjsi, velmi casto to tak neni. I kdyZ nakupujete v malém obchtdku
(ktery povinnost uvadét jednotkovou cenu nemd) a rozhodujete se mezi 200g
a 400g ¢okolddou, v duchu si to pro jistotu vynasobte.

DALSi PRAVA SPOJENA S NAKUPOVANIM
Obchodnik (ani prostfednictvim najaté bezpe¢nostni agentury) v zddném pripadé
nema pravo vas prohledavat. Pokud si od vas vyzada napt. nahlédnuti do tasek (a vy
jste samozrejmé nic neukradli), odmitnéte to. Toto prislusi pouze policii. Pokud bez-
pecnostni agentura skute¢né policii zavold, miZe vas na dobu, nez policie pfijede,
zadrzet. Pokud se toto zadrzeni ukaze jako bezdtivodné (nic u vés nenajdou), mizete
pozadovat ndhradu prokazatelné $kody (tedy naptiklad uslou mzdu, pokud jste na cesté
do préce, usly zisk apod.).

Obchodnik nesmi spottebitele Zzidnym zptisobem diskriminovat. Nej¢astéji dochazi
k diskriminaci dle ndrodnosti, kdy se napt. zahrani¢nim turistim uctuji vy$si ceny.

Zvlastni ochrana spotiebitele pfi nakupu na dalku (internet, teleshopping, zasilkové
obchody...)

U nakupi na internetu jste jesté vice zavisli na tom, co vam prodavajici o vyrobku
sdéli. Také vstupujete do rizika, ze zbozi nebude tplné takové, jak jste si pred koupi
mysleli. Zékladnimi povinnostmi prodavajicich je:

» podavat uplné informace o vyrobku,

» uvadét uplnou cenu vcetné vsech poplatka,

» mate pravo zboZi vratit bez udani déivodu - protoze jste si ho predtim nemohli
osobné prohlédnout ¢i vyzkouset. Kdyz se vam zbozi dostane do ruky, mutize
byt vyrazné jiné, nez jak jste si ho pred nakupem predstavovali, a mizete ho
vratit, i kdyZ nemd Zddnou vadu. Lhiita pro vraceni zbozi bez udani déivodu
je 14 dnti od prevzeti.

Ani pti nakupu na dalku nelze vratit zbozi, které bylo na zakazku upraveno na vase
prani. Déle nelze vratit zbozi, které podléha rychlé zkaze, opotiebeni nebo zastardni -
na internetu dnes lze nakupovat potraviny, které takto vratit nemuzete. Stejné tak nelze
vratit napt. noviny a ¢asopisy. Pochopitelné nemizete odstoupit od kupni smlouvy,
kterd spocivala ve hie nebo loterii.

Porusite-li originalni obal, nemiiZete vratit audio a video nahravky nebo pocitacové
programy.
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NA DALKU?

Nékteré velké internetové obchody nabizeji, Ze si muizete zboZi objednat v jejich e-
-shopu, a potom, abyste usetfili na postovném, si je vyzvednout na pobocce. Pokud si
ovSem zboZi vyzvednete osobné, nejednd se uz o nakup na dalku a préavo na vraceni
zbozi se na né nevztahuje. V tomto pripadé nejlepsi zbozi rozbalit uz na prodejné, ne-
chat si ho prodejcem predvést a rozmyslet si jesté tam, jestli je tim, co skute¢né chci.

OCHRANA SPOTREBITELE PRI NAKUPU ZBOZi V JINE CLENSKE ZEMI EU
Ceskd legislativa je s evropskou sladéna, takze pro zbozi zakoupené v EU plati velice
podobna pravidla. Zasadni je povinnost prodejce rucit za veskeré vady zbozi ¢i sluzeb,
které se projevi do dvou let od dodavky. Lhita pro vyfizeni reklamace neni stanovena
jako u nas (30 dni), ale plati ,,]hita obvykla“ (coz je 4-6 tydnu).

Lhuita pro odstoupeni od smlouvy bez udani divodu pfi nakupu na dalku je v riz-
nych statech EU riizna (7-14 dni).

Zbozi je potfeba reklamovat tam, kde jste si ho koupili. Nemate zdkonem dané
pravo ptijit s reklamaci zbozi koupeného v zahrani¢i na ¢eskou pobocku oné zahra-
ni¢ni firmy. Nékteré firmy to ovSem samy umoznuji - napt. automobilky ¢i vyrobci
drazsi elektroniky.

TRIKY A AGRESIVNi OBCHODNI PRAKTIKY
Vsechny predpisy, organy a vilbec ochrana spottebitele jako celek jsou tu hlavné proto,
ze obchodnici mohou nékdy pouzivat triky, aby dosahli vyssich ziskd.

Priklady:

Dodatecné poplatky — obchodnik neuvede plnou cenu. Nalaka vés na skvélou cenu, k té
si ale ptipocita dalsi poplatky, ¢asto za naprosto samoziejmé véci jako platba kartou ¢i
vyskladnéni zbozi. Velice ¢asté jsou tyto typy poplatki pfi nakupu letenek.

Pozor na SMS! - Pokud se vam nahodou stane, Ze mate zmeskané volani z podivné
vypadajiciho ¢isla, nikdy nevolejte zpét! Opatrni budte také na v§echna telefonni ¢isla
zadinajici devitkou. Vét$ina z nich je zpoplatnéna mnohonasobné vys$si sazbou nez
bézné hovory a SMS.

Podle zdkona je obchodni praktika agresivni, pokud: ,,s ptihlédnutim ke véem
okolnostem svym obtézovanim, donucovanim, véetné pouziti sily nebo nepatfi¢nym
ovliviiovanim vyrazné zhor$uje moznost svobodného rozhodnuti spotebitele® Jde
tedy o zpusoby, kterym se obchodnik snazi pfimét zakaznika k nakupu, které uz jsou
nejen za hranici slu$nosti, ale také zakona.

Ptiklady agresivnich praktik:

Neobjednané zbozi: prijde vam domil zbozi, které jste si neobjednali (nejc¢astéji knihy)
s vyzvou, Ze je mate bud zaplatit, nebo zaslat zpatky.

» V takovém pripadé za zbozi samozrejmé neplatte, neposilejte ho zpatky (pro¢

byste méli platit za po$tovné a travit tim ¢as?), neni tfeba ani kontaktovat firmu,
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ktera vam zboZi zaslala. Pokud jste si zbozi neobjednali, nedoglo k uzavieni
kupni smlouvy a prodejce nema pravo Zadat od vas penize. Pokud vam ptijde
upominka k uhrazeni zbozi, navstivte stranky Ceské obchodn{ inspekce www.
coi.cza jednoduchym formuldfem nahlaste podnét ¢i stiznost na nekalé jednani
prodejce.

Prodejni zajezdy: jsou zaméfeny predev$im na starsi lidi. Do schranky dorazi letak
nabizejici vylet zdarma, kde ti¢astnici dostanou také darek zdarma a moznost koupit
zbozi za ,,skvélé“ ceny. Ucastnici jsou pak podrobeni drsnému natlaku, kde je jim
vnucovano, Ze si nabizené vyrobky vlastné koupit musi.

» Nikdy nejste povinni si néco koupit. Nerozhodujte se jen kvili tomu, Ze na vas

nékdo tla¢i, nebo proto, Ze je vam to tak néjak trapné — dostat tolik véci zdarma
a pak si nic nekoupit.

Osobni osloveni: nékdo vas zastavi na ulici nebo dokonce zazvoni u vas doma. Snazi
se vas pak presvédcit o vyhodnosti své nabidky a tla¢i na vas, abyste si zbozi (sluzbu)
objednali pravé ted, Ze se tak skvéla nabidka nebude opakovat... Obcas se ve vas dokonce
snazi vyvolat litost a vypravi vam o své slozité Zivotni situaci a o tom, jak nutné potfebuje,
abyste si od néj zbozi koupili.

» Myslete na to, Ze to muiZze byt velmi dobry herec a to, co vam tvrdi, vitbec ne-
musi byt pravda. Plati totéZ jako u predchoziho bodu - nikdy se nerozhodujte
pod natlakem a zjistéte si vice informaci. Pokud se pfece jen rozhodnete zbozi
koupit, chtéjte jasnou identifikaci obchodnika a fadny doklad o zaplaceni, pri-
padné zarucni list.

» Pokud takovému obchodnikovi jasné feknete, Ze o zboZzi nemite z4jem, nemél
by se k va$im dvefim jiz nikdy vracet. Pfi dal$i navstévé jiz porusuje zakon.

Opakované, nevyzadané nabidky: obtéZovani prostfednictvim telefonu, e-mailu ¢i pos-

tovnich zasilek.

» Chrante svoji adresu, e-mail a telefon. Pfemygslejte o tom, kdo tyto vase kon-
taktni adaje ma.

» Pfiobjedndvkach prostfednictvim internetu si hlidejte automatické zagkrtnuti
souhlasu se zasilanim obchodnich sdéleni.

» Co socidlni sité? Zaridili jste si v néjakém obchodé kartic¢ku ,,vérného zakaznika®,
abyste ziskali slevy ¢i néjaky bonus? Zadnou slevu nedavé obchodnik zadarmo,
pti vyplnéni prihlagky obvykle uvadite svoji postovni adresu, e-mail i telefon.
Pokud ma karticka ¢arovy kéd, obchodnik navic bedlivé sleduje, jaké zbozi naku-
pujete, jak ¢asto, co preferujete. VSechna data uchovava, aby vas mohl oslovovat
cilenou reklamou. Je také bézné, Ze si subjekty prodavaji databaze s osobnimi
udaji, takze kromé ptivodniho obchodnika vés oslovi jesté dalsi firmy.

» Na postovni schranku si mizete dat cedulku, Ze nemite zajem dostavat reklamu.
Posta vam pak nesmi vhazovat Zadné letaky.
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> Me¢jte e-mailovou schranku se spolehlivym spamfiltrem.

Vyhry: nevyzadané nabidky se casto tvaii jako oznameni o vyhte v loterii. K tomu,
abyste dostali vyhru, ovéem musite néco konkrétniho udélat — obvykle zakoupit na-
bizeny produkt.

» Nevéfte tomu, ze jste néco vyhrali. Takto jsou oslovovany tisice dalsich, trik
spociva bud v tom, Ze vyhrand véc ma niz$i hodnotu, nez ta, kterou si mate
koupit, nebo ani po koupi vyhranou véc nedostanete. Vynoii se dalsi podminky,
nebo budete po ndkupu teprve zatazeni do slosovani.
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Rejstrik her a aktivit

DAJI SE HRAT VENKU
(témé¥ kdekoli, nemaji Zadné specialni
pozadavky na prostredi)

Nazev hry strana

Historické ndkupy 15

DAJI SE HRAT VEVNITR

nebo jiny nabytek)

Nazev hry strana

Penézni bingo 14

Poplatky a balicky 19

Karetni krimindInici 25

Finan¢ni pojmy 30

Prvni penize

Dluhovd past 48

Paragon

Cenové zemétieseni 71

Hamburgery a plisefi: ted'a tady!

Dopravni magnéti

Skody

Riziko 93

Spotfebitelské pasti

Fantom v bance 21

Firmy a faktury 31

Souboj s paméti — evropské bankovky 38

Pusty ostrov 43

Prvni penize 45

Nerekni to 40

Stéatni rozpodet 52

Nase rodina 60

Stredovéka vesnice 68

Trh sluzeb 86

Pojistim se proti. . . 9%

Napi3 stiznost 97

Spotebitelské pasti 100

14
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KRATKE
(priblizné do 45 minut)

Nazev hry strana

Cestovky N

Nebezpeci ¢ihd online 23

Cim vic plati, tim vic platid 28

Shératel bankovek 33

Souboj s paméti — evropské bankovky 38

Moje obétované pfileZitost 44

Spojené pojmy 46

Nerekni to 50

Cenové zemétieseni 71

Dneska to roztocime 73

Jakou smlouvu chcete 88

Katastrofy

Pojistim se proti. ...

Jak dlouho se to da reklamovat 9

Jednotkové pexeso 99

(o se do toho dava 101

=y

42

DLOUHE
(od tii hodin vy3e a celodenni)

Nazev hry strana

Jaké dnes frci postele 55
Nase rodina 60

Cerny trh

Chci to pisemné! 87

BEZ POMUCEK
(nebo s pomiickami co jsou obvykle po ruce i
se daji snadno improvizovat)

Nazev hry strana

Karetni kriminalnici 25

Moje obétovand pfilezitost

Dluhovd past 48

Obédovy plén

Za kolik? 72

Vyjedndvani 95



PRO MALO LIDI
(hratelné i v méné jak 6 lidech)

Nazev hry strana

Penézni bingo 14

Fantom v bance 21

Investicni pexeso 27

Financni pojmy 30

Shératel bankovek 33

Souboj s paméti — evropské bankovky 38

Moje obétovana pfileZitost 44

Spojené pojmy 46

Nefekni to 50

Paragon 56

Obédovy plan 58

Stredovéka vesnice 68

(Cenové zemétieseni 71

Cerny trh 79

Katastrofy 92

Vyjedndvani 95

Jednotkové pexeso 99

(o se do toho dava 101

PRO HODNE LIDI
(miiZe je hrati vice jak 30 lidi najednou)

Nazev hry strana

Cestovky 1

Historické nakupy 15

Poplatky a balicky 19

Karetni kriminalnici 25

Projekt: nade Zivotni troven 51

Farmafi, prodejci a spotiebitelé 74
Cerny trh 79

Chci to pisemné
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Hry a penize
programy pro rozvoj financni gramotnosti

Metodickd publikace obsahujici teorii i hry k ziskani financni gramotnosti. Popisuje jak

s tématem pracovat, proc je potfeba se mu vénovat a jaky specificky pfinos mohou mit
praveé aktivity v oddile. Ukazuje jak tyto témata jednoduse zahrnout do programu, jak

k nim vyuzit stavajici cinnosti a naucit tak mladé lidi dovednostem nezbytnym pro orientaci
v soucasném svéte.

Financni
gramotnost prakticky

Frantisek Seredaa kol.

Spolecné se sbornikem Hry a penize: programy pro rozvoj financni gramotnosti vychdzi
také publikace Financni gramotnost prakticky vénovanad vyuZiti projektového pfistupu ve
vychové k finan¢ni gramotnosti.

Publikace jsou dostupné i elektronicky na www.rozumimefinancim.cz.

www.rozumimefinancim.cz
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